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نشرَُِ هـذا الكتـاب بموجـب اتفاقيـة خاصة بين شركـة Binary Logic SA ووزارة التربية والتعليم في سـلطنة 
عُمان (عقد رقم ٩٦/٢٠٢٤) للاستخدام في سلطنة عُمان.

Binary Logic SA 2025 © حقوق النشر

كـما أنَّ جميـع الحقـوق محفوظـة، ولا يجـوز نسـخ أي جزء من هذا المنشـور أو تخزينه في أنظمة اسـترجاع 
البيانـات، أو نقلـه بـأي شـكل مـن الأشـكال، أو بـأي وسـيلة إلكترونيـة أو ميكانيكيـة أو بالنسـخ الضـوئي أو 

التسجيل، أو غير ذلك دون إذن كتابي من الناشرين.

كـما يرُجـى ملاحظـة مـا يـأتي: يحتـوي هـذا الكتـاب عـلى روابـط إلى مواقـع ويـب لا تـُدار مـن قبـل شركة 
Binary Logic. ورغـم أنَّ شركـة Binary Logic تبـذل قصـارى جهدها لضمان دقة هذه الروابط وحداثتها 

وملاءمتها، فإنها لا تتحمل المسؤولية عن محتوى أي مواقع ويب خارجية.

إشـعار بالعلامـات التجارية: أسـماء المنتجات أو الشركات المذكورة هنا قد تكـون علامات تجارية أو علامات 
لة، وتسُـتخدم فقط بغرض التعريـف والتوضيح، وليس هناك أي نية لانتهـاك الحقوق، حيث  تجاريـة مُسـجَّ
تنفـي شركـة Binary Logic وجـود أي ارتبـاط أو رعايـة أو تأييـد مـن جانـب مـالكي العلامـات التجاريـة 
المعنيين. تعُد Microsoft و Windows و Bing و Edge و Office 365 علامات تجارية أو علامات تجارية 
 Networking Academyو Cisco IOSو IOSو Cisco تعُـد .Microsoft Corporation لة لشركـة مُسـجَّ
علامـات تجاريـة مسـجلة لشركـة Cisco Systems, Inc والشركات التابعـة لهـا في الولايـات المتحدة وبعض 
الـدول الأخـرى. تعُـد "MIT" و"MIT App Inventor" و"MIT AI2 Companion" علامـات تجاريـة 
،Evolus Pencil Project علامـة تجاريـة لشركـة   مسـجلة لمعهـد ماساتشوسـتس للتكنولوجيـا. تعُـد 

.Google Inc علامة تجارية أو علامة تجارية مسجلة لشركة Android Emulator و

ولا ترعى الشركات أو المنظمات المذكورة أعلاه هذا الكتاب أو تصرح به أو تصادق عليه. 

حـاول النـاشر جاهـدًا تتبـع ملاك الحقوق الفكرية كافة، وإذا كان قد سـقط اسـم أيٍّ منهم سـهوًا فسـيكون 
من دواعي سرور الناشر اتخاذ التدابير اللازمة في أقرب فرصة.

تمت مواءمة الكتاب بموجب القرار الوزاري رقم ٢٠٢٥/١٣٥ واللجان المنبثقة عنه.

جميع حقوق الطبع والنشر والتوزيع في سلطنة عُمان محفوظة لوزارة التربية والتعليم. 

ولا يجـوز طبـع الكتـاب أو تصويـره أو إعادة نسـخه كاملاً أو مجزأً أو ترجمته أو تخزينه في نطاق اسـتعادة 
المعلومـات بـأي شـكل مـن الأشـكال إلا بـإذن كتـابي مسـبق مـن الـوزارة، وفي حـال الاقتبـاس القصير يجب 

ذكر المصدر.
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الحمد لله رب العالمين، والصلاة والسلام على أشرف المرسلين، سيدنا محمد وعلى آله وصحبه أجمعين...

سـعت وزارة التربيـة والتعليـم إلى تطويـر المنظومـة التعليميـة في جوانبهـا المختلفـة؛ لمواكبـة التطـورات 
المتسـارعة في مجـالي المعرفـة والتقانـة، وتلبيـة متطلبـات مؤسسـات التعليـم العـالي، واحتياجـات المجتمـع 
العُـماني وسـوق العمـل، وهـي بذلـك تتوافـق مع أهـداف رؤية عُـمان ٢٠٤٠ وركائزهـا التي أكـدت أهمية 
رفـع جـودة التعليـم وتطويـر المناهـج الدراسـية والبرامـج التعليميـة؛ لإعـداد متعلـم معتـز بهُويتـه، مبدع 

ومبتكر، ومنافس عالميٍّا في جميع المجالات.

كما جاءت المناهج الدراسـية منسـجمة مع فلسـفة التعليم في سـلطنة عُمان، والإستراتيجية الوطنية للتعليم 
٢٠٤٠، وقانـون التعليـم المـدرسي في تنظيم مجالات العمل التربوي، وتهيئة الفرص المناسـبة لبناء الشـخصية 
المتكاملـة للمتعلـمين، والحـرص على امتلاكهـم مهـارات المسـتقبل؛ كريـادة الأعمال والابتـكار، وأخلاقيـات 
العمـل، والتعامـل مـع معطيـات التكنولوجيـا الحديثـة وإنتـاج المعرفـة، وتعزيـز مهـارات التفـكير والبحث 

العلمي، ورفع مستوى وعيهم بالقضايا الإنسانية، وقيم السلام والحوار، والتسامح والتقارب بين الثقافات.

ويمثـل هـذا الكتـاب المـدرسي ترجمـة للمحتـوى المعـرفي والمهـاري للمنهـاج الـدراسي، الذي وضع ليسـتقي 
منـه الطالـب معلومـات شـاملة ومتنوعة، وليكتسـب منه مهارات تعليميـة مختلفة؛ لتحقيق مـا تصبو إليه 
الـوزارة مـن أهداف تربوية، وغايات سـامية تسـهم في تقدم هذا الوطن العزيز تحـت ظل القيادة الحكيمة 

لمولانا حضرة صاحب الجلالة السلطان هيثم بن طارق المعظم، حفظه الله ورعاه.

واللّـه ولـي التوفيق.

د. مديحـة بنت أحمـد الشيبانيـة

وزيـرة التربيـة والتعليـم



عزيزي الطالب/ عزيزتي الطالبة: 

ات جوهرية نتيجة للطفرة التكنولوجية، التي أحدثتها الثورة الصناعية الرابعة في  يشهد العالم اليوم تغََيرُّ
مختلف القطاعات؛ لذا أصبحت مهارات تقنية المعلومات من المهارات الأساسية التي تسعى جميع النُّظمُ 
التعليمية الحديثة إلى إكسابها للمتعلمين، لجعل المتعلم نشطاً، وفعّالاً ومنتجًا، ومدركًا لأهمية التعلم، 
ولتِكُْسِبَه مهارات حل المشكلات، والتفكير المنطقي، والإبداع. ومن هذا المنطلق، يسرُّنا أن نضع بين يديك 
كتاب تقنية المعلومات للصف الثاني عشر (الفصل الدراسي الثاني)، الذي تمت مواءمته وفق إطار سلسلة 
م هذه السلسلة بطريقة جاذبة تحفزك على تطبيق  منهاج تقنية المعلومات من Binary Logic SA . وتقُدَّ
المهارات الأساسية التي تحتاجها في هذه المرحلة، التي ستسهم في تطوير مهاراتك في مجال تقنية المعلومات.

يتنـاول هـذا الكتاب في مجمله ثلاث وحدات دراسـية، حيث ستكتسـب في الوحـدة الأولى معرفة ثريةّ حول 
بنـاء وتكويـن بنيـة الشـبكات. أمـا في الوحدة الثانية، فسـتتعرف إلى دورة حياة تطويـر البرمجيات، بدءًا من 
تحديـد متطلبـات المسـتخدم وتصميـم الـنماذج الأوليـة، وصـولاً إلى بنـاء تطبيقـات الهواتـف الذكية ودمج 
الخدمـات الخارجيـة لإنشـاء حلـول برمجيـة احترافيـة وسـهلة الاسـتخدام. وفي النهايـة سـتمكنك المعـارف 
والمهارات التي اكتسـبتها في كلا الوحدتين من توظيف هذه الأدوات والتطبيقات لإنجاز مشـاريعك الخاصة 

بفاعلية ونجاح.  

سـتلاحظ أن أنشـطة الكتـاب جـاءت مرتبطة بأحداث الحيـاة اليومية وبالمواد الدراسـية المختلفة؛ لتوجيهك 
م. كما أنهـا جـاءت متناسـبة مـع مرحلتـك  إلى ضرورة تفعيـل اسـتخدام التقنيـة في جميـع مجـالات التعلُّـ
العمريـة، ومرتبطـة باهتماماتـك؛ كي تلبي احتياجاتـك العلمية والعملية، وتوجهك إلى كيفيـة تفعيل التقنية 
واسـتخدامها في جميـع مجـالات تعلمـك. كما سـتلاحظ أن تعلـيمات الأنشـطة جـاءت في خطـوات واضحـة 
ومبسـطة لتسـاعدك في الاعتماد على نفسـك بالتعلم الذاتي بحسـب قدراتك والوقت المتاح لديك سـواء في 

المدرسة أو في المنزل. 

وفي الختـام، نوجّـه عنايتـك عزيـزي الطالب/ عزيـزتي الطالبة إلى المحافظة على هذا الكتـاب، باعتباره دليلكَ 
ومرجعَك في أثناء تعلمّك للمادة وتنفيذ أنشطتها. 

وفقك الله في مسيرتك التعليمية.  
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التواصل، وتبادل  تُمكّننا من  الرقمي المعاصر، فهي  الركائز الأساسية في عالمنا  الحاسوب من  تعُدّ شبكات 
المعلومات، والعمل من أي مكان وفي أي وقت. ومع التطور المتسارع في تقنيات الاتصال، لم تعد الشبكات 
مجرد وسيلة لربط الحواسيب، بل تحولت إلى بنية حيوية تدعم التعليم، والصحة، والأعمال، وحتى الترفيه.

في هذه الوحدة، ستتعرف إلى شبكات الحاسوب وأنواعها المختلفة، مثل الشبكات السلكية واللاسلكية. 
ستبدأ باستكشاف الشبكات السلكية، مثل الإيثرنت، والألياف الضوئية. بعد ذلك، ستتعرف إلى الشبكات 
اللاسلكية، مثل الشبكات قصيرة المدى كالبلوتوث، والواي فاي، وتقنية الاتصال قريب المدى. كما ستتعرف 
أيضًا إلى الشبكات واسعة المدى، مثل شبكات الهواتف الخلوية وشبكات الأقمار الاصطناعية، بالإضافة إلى 
 (LAN) ذلك ستقوم ببناء أنواع مختلفة من الشبكات، مثل شبكة الهاتف المحمول، وربط شبكة محلية
بالإنترنت باستخدام تطبيق Cisco Packet Tracer، وستراقب كيفية انتقال البيانات بين الأجهزة، وبعد 
الشبكات،  أمن  إلى  وستتعرف  ذكية،  منزلية  شبكة  إنشاء  خلال  من  الأشياء  إنترنت  ستستكشف  ذلك، 

والإجراءات الأمنية المتبعة لحماية شبكة إنترنت الأشياء من الهجمات السيبرانية.

ستتعلَّم في هذه الوحدة:

مفهوم الشبكات السلكية وخصائصها.> 
أنواع الشبكات السلكية.> 
مفهوم الشبكات اللاسلكية وخصائصها.> 
أنواع الشبكات اللاسلكية.> 
كيفية إرسال الرسائل عبر الشبكة.> 
الإجراءات الأمنية المتبعة لحماية شبكة إنترنت > 

الأشياء من الهجمات السيبرانية.

 <Cisco Packet Tracer

ستتمكن بعد هذه الوحدة من:

محاكاة شبكة الهاتف المحمول باستخدام > 
.Cisco Packet Tracer تطبيق

اختبار اتصال أجهزة الشبكة.> 
ربط شبكة محلية بالإنترنت.> 
محاكاة الإرسال عبر الشبكة.> 
إنشاء شبكة منزل ذكي.> 
التحقق من اتصال أجهزة إنترنت الأشياء > 

بالشبكة.
إنشاء قواعد أتمتة لجعل الأجهزة الذكية تتفاعل > 

تلقائيًا.



وونواع الشبكات المستخدمة في مجال الاتصالات الرقمية؛ لما توفره  الشبكات السلكية واللاسلكية من أشهر أ ددعَدّ ععتُ
ااقًا لعدة معايير،  ققواع متعددة وف وون اانات والمعلومات. ويمكن تصنيف الشبكات إلى أ ااعّالة لتبادل البيا ععمن وسائل ف

اانات المستخدمة، والبنية التنظيمية للشبكة.  ققنقل البيا أهمها: المساحة الجغرافية التي تغطيها، ووسيلة 

(Wired Networks

تسـتخدم الشـبكات السـلكية الأسلاك لتوصيل الأجهزة ببعضها البعض من أجل تكوين شـبكة محلية، مثل 
ااضًا لربط شـبكة بأخـرى، أو لتوصيل  ضضسـتخدم أي سستُ ربـط أجهـزة الحواسـيب والطابعـات وأجهـزة التلفـاز، كما

تتنت). نتر ترترن الأجهزة بالشبكة العالمية (الإ

الوصفالخاصية

الأداء
تتعتها  عة والتكلفة، حيث تتراوح سر ةةسرع سرسرا من حيث ال ازً زز ممي توفر الشـبكات السـلكية أداءً
يينيـة (Gbps) ، وقـد تصل  يينيـة (Mbps) و1 جيجابـت في الثا بين 100 ميجابـت في الثا

من ذلك. ااعات أعلى عإلى سر

الحماية
توفـر جـدران الحمايـة قدرات أفضل في حماية الشـبكات السـلكية، كما يمكن تثبيت 
على كل جهـاز حاسـوب؛ مما يعـزز مسـتوى  برامـج جـدار الحمايـة بصـورة مبـاشرة

الأمان حيث يتطلب الوصول المادي إلى الجهاز لاختراقه.

الكفاءة
تتميـز المعـدات والأدوات المسـتخدمة لتكويـن الشـبكات السـلكية، مثـل توصيلات 
اانات،  ققنقـل البيا ااعاليـة في  ــعـات الشـبكة بكفـاءة عالشـبكات الداخليـة ومحـولات وموز

اانادر الحدوث مما يضمن استقرار الاتصال وجودته. كما أن تداخل الإشارات فيها 

قابلية التوسع
ههنه يحتـاج إلى تمديد أسلاك  ددوجهـدًا؛ لأ ةةـع الشـبكة السـلكية محـدود وأكثر تكلفةً ــسّ تو

إضافية، وتحديث في الأجهزة والمعدات.



 (Ethernet Network

اامًا في المنازل والمؤسسـات، حيث تعتمد ااعًا واسـتخدا وونواع الشـبكات السـلكية شـيو تتنت أكثر أ نشـبكة الإيثر ددعدّ ععتُ
ققنقلها  ةةعة ع) وتصل سر Router) ههجّه الشـبكة ججالأسلاك النحاسـية لتوصيل الحواسـيب والأجهزة المختلفة بمو على

يينية؛ ما يجعلها مناسبة للاستخدام المحلي ضمن المسافات القصيرة. جيجابت في الثا ااعادةً إلى 1 اانات  للبيا

(Wired Networking Types

اانات، منها الشـبكات ققنقـل البيا ةةعة  عـواع بحسـب طريقة الاتصـال وسر ــن ــعـدة أ عصنـف الشـبكات السـلكية إلى  صصتُ
ططنطاق واسع في التطبيقات سستسُتخدم على على تقنية النطاق العريض (Broadband) التي السلكية المعتمدة

اامًا اليوم: وونواع الشبكات السلكية استخدا المنزلية والاستخدامات العامة، ومن أكثر أ

•.(Ethernet Network) تتنت نشبكة الإيثر

•.(Fiber Optic Network) شبكة الألياف الضوئية

ةةسرعة كبيرة، بحيث سرسرـات ب ــن ققنقل البيا على عـشير إلى أن الشـبكة قادرة ــتُ (Broadband) تقنيـة النطـاق العريـض
ششنشـطة في وقـت واحـد، مثـل التصفـح، ومشـاهدة الفيديـو، وتنزيل الملفـات، دون يمكـن للمسـتخدم القيـام بعـدة أ

حدوث بطء في الاتصال.

الإنترنت ه لاسلكي موجّّ المبدلأسلاك إيثرنت



 (Fiber Optic

تتسرعتها العالية سرسرا ل ارً ررظ ظظن اامًا في الوقت الحاضر؛  الألياف الضوئية من أكثر تقنيات الاتصال السـلكية اسـتخدا ددعدّ ععتُ
بربرعبر أليـاف زجاجية أو بلاسـتيكية. ويمكن أن تصل  ع هيئة إشـارات ضوئية  على عنقـل ننتُ ــنـات، حيـث  ققنقـل البيا في 
ققنقـل ــنـواع كفـاءة في يينيـة أو أعلى مـن ذلـك، مما يجعلهـا أكثر الأ ــعـة التحميـل إلى 2.5 جيجابـت في الثا عسر

ــنـواع الشـبكات السـلكية الأخـرى. وتتطلب هذه الخدمة اسـتخدام مـودم ألياف ضوئية  ــنـة بأ نـات مقار ــن البيا
(Fiber Optic Modem) لتوصيل الأجهزة بالشبكة.

ابحـث عـن نـوع الاتصـال السـلكي المسـتخدم في مدينتـك والمـدن المجـاورة، ثم ناقـش زملاءك في جـودة هذا    
النوع من الاتصال، وما إذا كانت هناك خطط لتحسين البنية التحتية وخدمات الشبكة السلكية في منطقتك.

أسلاك الألياف الضوئية

مزود خدمة الإنترنت

مودم الألياف الضوئية



الوصفالخاصية

الأداء

يعتمد أداء الشـبكات اللاسـلكية بشـكل أسـاسي على المسـافة، وبالتالي فكلما ازداد 
بعُد أجهزة الحاسـوب عن نقطة الوصول اللاسـلكية، فإن سرعة الشـبكة اللاسـلكية 
تكون أبطأ. كما أنّ زيادة عدد الأجهزة التي تسـتخدم الشـبكة اللاسـلكية يتسـبب 

في خفض أداء تلك الشبكة.

الحماية
يتم تطبيق بعض آليات المصادقة واسـتخدام تقنيات تشـفير معقدة لزيادة الأمان 
في الشـبكة، وتجنب اختراق البيانات والتنصت عليها، إلا أن بعض تقنيات التشـفير 

المستخدمة حاليٍّا من الممكن اختراقها.

الكفاءة

تعتمد بعض الشـبكات اللاسـلكية على موجات الراديو لنقل البيانات عبر الشـبكة، 
وبالتـالي فإن إشـاراتها تتأثر بالتداخل الناتج عـن الأجهزة الإلكترونية الأخرى ضمن 
نفـس النطـاق. كما تـؤدي حركـة مسـتخدمي هـذه الشـبكات المسـتمرة إلى عـدم 

استقرار إشارة الشبكة.

قابلية التوسع
ا توسـيع الشـبكة اللاسـلكية، فيمكـن إضافة مسـتخدم جديد عن  مـن السـهل جدٍّ

طريق إصدار كلمة مرور وتحديثها في المزوّد.

(Wireless Networks

تسُـتخدم الشـبكات اللاسـلكية اليوم على نطاق واسـع؛ نظراً للانتشـار الكبير للأجهزة الذكية، مثل الهواتف 
الذكيـة، والحواسـيب المحمولـة، والأجهـزة اللوحية. وتتميز هذه الشـبكات بقدرتها على نقـل البيانات دون 
الحاجـة إلى أسلاك، حيـث ترُسـل المعلومـات على هيئـة إشـارات راديويـة أو موجات كهرومغناطيسـية بين 

الأجهزة ونقاط الوصول إلى الشبكة.



(Wireless Networking Types

ددـدى ــين: شـبكات لاسـلكية قـصيرة الم ينينع ــنـو صصتصُنـف الشـبكات اللاسـلكية بحسـب المسـافة التـي تغطيهـا إلى 
.(Wide-Range Wireless Networks) وشبكات لاسلكية واسعة المدى ،(Short-Range Wireless Networks)

:(Short-Range Wireless Networks) شبكات لاسلكية قصيرة المدى

،(Bluetooth) للعليها: تقنية البلوتوث ههنها تغطي مسافات قصيرة داخل المنزل أو المباني، ومن الأمثلة  تتميز بأ
.(Near Field Communication (NFC)) وتقنية الاتصال قريب المدى ،(Wi-Fi) وتقنية الواي فاي

(Bluetooth Technology

اانات وإدارة الاتصال اللاسلكي بين الأجهزة تم تصميم هذه التقنية لنقل البيا
سستسُتخدم في العديد من الأجهزة، مثل الهواتف  ضمن مسافات قصيرة. و

ااعات اللاسلكية، بالإضافة الذكية، ولوحات المفاتيح، والفأرة اللاسلكية، والسما
إلى أدوات التحكم بأجهزة الألعاب وأجهزة التعقب وتحديد المواقع، ويمكن

10 أمتار. ححنحو ااعّال في هذه الأجهزة إلى  ععأن يصل مدى الاتصال الف

(Wi-Fi Technology

تستخدم تقنية الواي فاي بشكل واسع في أجهزة الحاسوب والهواتف الذكية
وأجهزة التلفاز الذكية وأجهزة الألعاب، بالإضافة إلى كاميرات المراقبة المتصلة 
ططنطاق الاتصال إلى تتنت، والطابعات وغيرها من الأجهزة. ويمكن أن يصل  نتر ترترن بالإ

اااًتراااً داخل المباني، وقد يمتد إلى 100 متر في الأماكن المفتوحة. ترترم ححنحو 30

 

(Near Field Communication (NFC) Technology)

بربرعبر موجات  عات بين الأجهزة  اان تتتتُيح تقنية الاتصال قريب المدى (NFC) تبادل البيا
سستسُتخدم هذه التقنية  ت سنتيمترات. و 0ا لا يتجاوز 10 ددطاق قصير جدٍّ ططن نالراديو، ضمن

ااعات، وكذلك في بطاقات الائتمان المزودة  في الأجهزة الذكية مثل الهواتف والسا
ددعدّ قصر مدى ععيُ ممعمليات الدفع الإلكتروني أثناء التسوق. و ع؛ لتسهيل NFC يحةC شرشربشر
للللّ من  ققيققُللق سسيسُهم في تعزيز مستوى الأمان و يالاتصال من أبرز مزايا هذه التقنية؛ إذ

اانات؛ مما يجعلها مناسبة للمعاملات المالية الحساسة. ترترعتراض البيا احتمالية ا

ابحث، كيف يمكن للجمع بين أكثر من تقنية لاسـلكية أن يحسّـن من   
سرعة وكفاءة نقل الملفات بين الأجهزة الذكية؟ مع توضيح أمثلة على ذلك.



:(Wide-Range Wireless Networks) شبكات لاسلكية واسعة المدى

تتميز بقدرتها على تغطية مسافات طويلة، مثل المدن أو المناطق الجغرافية الشاسعة، مما يتيح للأجهزة 
 ،4G/5G الاتصال بالشبكة أثناء التنقل من مكان إلى آخر. ومن الأمثلة عليها: شبكات الهواتف الخلوية

وشبكات الأقمار الاصطناعية. 

(Cellular Networks

تعُد شبكات الهواتف الخلوية أكثر أنواع الشبكات واسعة المدى انتشارًا، حيث تغطي مساحات جغرافية 
واسعة، مثل المدن والمناطق الريفية. وتتيح هذه الشبكات للأجهزة المتنقلة، مثل الهواتف الذكية والأجهزة 
المحمولة الأخرى البقاء متصلة بالشبكة أثناء التنقل؛ مما يضمن استمرارية الاتصال بالإنترنت وإجراء المكالمات 
وتبادل البيانات في أي مكان ضمن نطاق التغطية. وتعتمد هذه الشبكات على بنية تحتية متطورة تشمل 

الأبراج الخلوية والمحطات الأساسية لتوزيع الإشارة وتوفير الاتصال المستمر.

شـبكات الجيـل السـادس (Sixth Generation (6G)) قيـد البحث والتطوير، ومـن المتوقع أن توفر معدلات   
نقـل بيانـات أعلى بكـثير من تلك التي توفرها شـبكات الجيـل الخامس، ومن الممكن أن تقدم زمـن وصول منخفضًا، 
وكثافـة اتصـال عاليـة، وستسـتخدم هـذه الشـبكات تقنيـات متقدمـة، مثـل الـذكاء الاصطناعـي، وروابـط الأقمار 

الاصطناعية لتعزيز كفاءة واستدامة بنية الاتصال العالمي.



(Satellite Networks

تسُـتخدم شـبكات الأقمار الاصطناعيـة لتـوفير الاتصال عبر مسـافات طويلة، وتشـمل تغطيتهـا جميع أنحاء 
الأرض، بمـا في ذلـك المناطـق النائيـة والبحـار والمواقع التي يصعب فيها تركيب الشـبكات السـلكية. وتعتمد 
هـذه الشـبكات على أقمار اصطناعيـة تـدور حـول الأرض لنقـل البيانـات بين الأجهـزة والمحطـات الأرضية، 
مما يُسـهم في توسـيع الوصـول إلى خدمـات الاتصـال، مثل الإنترنـت، وتطبيقات الهاتف، والبـث التلفزيوني، 
والبـث الإذاعـي، ونظـام تحديد المواقع العالمـي (Global Positioning System (GPS))، وتسُـتخدم أيضًا 

في المركبات البعيدة التي تعمل خارج نطاق الاتصال الأرضي، مثل السفن والطائرات.



ح العبارات الخاطئة. تحقق من العبارات الآتية لمعرفة ما إذا كانت صحيحة أو خاطئة، ثم صحِّ

خاطئةصحيحة

 يمكـن اسـتخدام جـدران الحمايـة لحمايـة الشـبكات السـلكية، ويمكـن تثبيتها . ١
مباشرةً على كل جهاز حاسوب.

يتـم اسـتخدام البلوتـوث بشـكل أسـاسي للاتصالات طويلـة المدى بـين الأجهزة . ٢
الموجودة في المباني المختلفة.

سرعـة نقـل البيانات في شـبكات الأليـاف الضوئية أبطأ من سرعـة نقل البيانات . ٣
في شبكات الإيثرنت.

تُمكّـن تقنيـة الاتصـال قريـب المـدى (NFC) مـن تبـادل البيانات بـين الأجهزة . ٤
لمسافات طويلة تصل إلى ١٠٠ متر.

تعتمـد شـبكات الهاتـف المحمـول عـلى الأقـمار الاصطناعيـة بـدلاً مـن أبـراج . ٥
الهاتف لتوفير التغطية.

يمكن أن تمتد إشـارات الواي فاي إلى مسـافة تصل إلى نحو ١٠٠ متر في البيئات . ٦
الخارجية.

شـبكات الهاتـف المحمول الجيـل الرابع (4G) والخامـس (5G) هي أمثلة على . ٧
الشبكات اللاسلكية واسعة النطاق.

تعتمـد شـبكات الأقـمار الاصطناعيـة على الأقـمار الاصطناعية التـي تدور حول . ٨
الأرض لإرسال واستقبال البيانات.

يمكـن للسـفن والطائرات اسـتخدام شـبكات الأقمار الاصطناعيـة للتواصل أثناء . ٩
السفر.



لماذا تعدُّ شبكات الألياف الضوئية النوع الأكثر كفاءة بين تقنيات الاتصالات السلكية؟

 تسـتخدِم شـبكات الهاتـف المحمـول أبراجًـا خلويـة للحفـاظ على اتصـال الأجهـزة في مناطـق واسـعة.
لماذا تعتقـد أن المناطـق الحضريـة عادةً ما تتمتع بتغطية خلوية أفضل من المناطق الريفية؟ وما المشـكلات 

التي قد تجعل من الصعب توفير جودة التغطية نفسها في كل مكان؟



صِـف كيـف تجعـل شـبكات الأقمار الاصطناعية الاتصـال العالمـي ممكنًا، وأعـطِ مثالين لكيفية اسـتخدامها 
في الحياة اليومية. 

لـكل تقنيـة اتصـال لاسـلكي مثـل البلوتـوث، والـواي فـاي، وتقنيـة الاتصـال قريـب المـدى نطـاق اسـتخدام 
وهـدف مختلـف. إذا كنـت تصُمّـم نظامًـا منزليٍّـا ذكيٍّـا، كيـف سـتختار التقنيـة المناسـبة لكل جهـاز؟ وضّح 

أسباب اختيارك.



ططنطـاق واسـع في مجـالات تصميـم الشـبكات الافتراضيـة والبحـث  على سستسُـتخدم أدوات محـاكاة الشـبكات
يينية تصميم الشـبكات الحاسـوبية واختبارها دون الحاجـة إلى أجهزة حقيقية، مما  العلمـي، حيـث تتيح إمكا

ررفّر الوقت والجهد والتكلفة في بناء الشبكات الفعلية. يو

(سيسـكو لمحـاكاة الشـبكة) أحـد أشـهر برامـج المحـاكاة والنمذجـة  Cisco Packet Tracer عـد تطبيـقr ععيُ
اانات داخلها بسهولة. للشبكات، إذ يتيح للمستخدمين تصميم الشبكات واختبار أدائها ومراقبة حركة البيا

الإلــكتروني: الموقــع  زيــارة  مــن خلال  وتثبيتــه   Cisco Packet Tracer تطبيــق  تنزيــل  يمكنــك 
.https://www.netacad.com/resources/lab/cisco-packet-tracer-resources

ننعند تشغيل التطبيق، تظهر مساحة العمل الافتراضية، وفيما يلي واجهته: 

أداة Select (التحديد)، لاختيار جهاز.

أداة Place Note (إضافة ملحوظة) لإضافة ملحوظات حول الشبكة.

يحتوي كل تصنيف 
على تصنيفات فرعية.

أداة Delete (الحذف)، 
لإزالة أحد الأجهزة.

لعرض تصنيفات 
أدوات محاكاة 

الشبكة.
يحتوي كل تصنيف فرعي على عناصر مختلفة، يمكن سحب 

كل عنصر وإفلاته في مساحة العمل.



(Simulating a Cellular Network

يمكنـك محـاكاة شـبكة الهاتـف المحمـول باسـتخدام تطبيـق Cisco Packet Tracer، لفهـم مكوّناتها وآلية 
عملهـا، حيـث تتصـل الهواتـف الذكيـة لاسـلكيٍّا ببرج خلـوي يعمـل كمحطة مركزيـة، ويتصـل البرج الخلوي 

بمزوّد مركزي يوفر الخدمات التي تحتاجها الهواتف الذكية.

وقبل البدء في محاكاة الشبكة، من الضروري اتباع الخطوات الآتية لإنشاء شبكة:

إنشاء بنية الشبكة.

اختبار الاتصال.

تهيئة أجهزة الشبكة.

تحديد طريقة ربط الأجهزة. 



(Creating a Network Structure

ستبدأ الآن بإضافة أجهزة الشبكة لمساحة العمل التي تظهر بنية الشبكة الخاصة بك. 

<Wireless Devices ييعية عقر الفئة الفر ققن  من فئة Network devices (أجهزة الشبكة)،  ا
(الأجهزة اللاسلكية).

ققنقر واسحب > CO)، ثم ا Oد دمزوّ ) CO Server rة ةةن نقر واسحب أيقو ققن  من قائمة الأجهزة اللاسلكية، ا
Cell Tower (البرج الخلوي) لإضافة الأجهزة في مساحة العمل. rة ةةن نأيقو

(الأجهزة الطرفية) > End devices ييعية عقر الفئة الفر ققن من فئة End devices (الأجهزة الطرفية)، ا
ةةنة Smart Phone (الهاتف الذكي). ققنقر واسحب أيقو من قائمة الأجهزة الطرفية، ا ثم

ففنفسها، وأضف جهازين ذكيين آخرين إلى مساحة العمل.>  كرر العملية 

عند تمرير الفأرة على جهاز معين يتم عرض الطراز الخاص به.



(Determining How to Connect Devices

Cisco تتصل الهواتف الذكية في الواقع بالبرج الخلوي باستخدام بروتوكولات الاتصال الخلوية، وفي تطبيق
ممعم  بربرعبر الواي فاي؛ لأن التطبيق لا يد اايٍّا بالبرج الخلوي  ييPacket Tracer تتصل الهواتف الذكية لاسلك

شبكات الهاتف المحمول الحقيقية كشبكة الجيل الرابع والجيل الخامس.

(

ااعادة تسـمية كل  بعـد إضافـة الأجهـزة، واختيـار طريقـة الربط المناسـبة، سـتبدأ بتهيئـة أجهزة الشـبكة، وإ
جهاز لتحديد دوره في الشبكة بسهولة.

لتغيير اسم الجهاز، انقر عليه نقراً 
مزدوجًا، واكتب الاسم الجديد.

(

بروتوكول تهيئة المضيـف الديناميكي ددعـدُّ ععيُ ــعـدة خدمات للأجهـزة المتصلة بالشـبكة، و عد المركـزي  ووزوّ ززـ ــيقـدم الم
ننعناوين  سسيسُتخدم لتوزيع Dynamic Host Configuration Protocol) أحد هذه الخدمات، و (DHCP))

ااياٍّا لكل هاتف ذكي أو جهاز في الشبكة. الأجهزة، بدلاً من تعيين العناوين يدو على اايٍّا ييتلقائ IP



ّ(المزوّد المركزي).>  Central-Office-Server ةةنة ققنقر أيقو  ا

<Cell Tower ققنقر (الواجهة) ا Interface ةةعة Config (تهيئة)،  ومن مجمو gتقل إلى تبويب تتن ا
(البرج الخلوي). 

IPv4 إلى "192.168.1.1" > Address قم بتعيين (واجهة البرج)،  Tower Interface اانافذة من 
ييعية) ع(قناع الشبكة الفر Subnet Mask قطة تحكم للشبكة، وتأكد من تعيينk ققن ليكون بمثابة بوابة أو

إلى "255.255.255.0".

Pقر زر DHCP (بروتوكول تهيئة المضيف الديناميكي)> ققن (الخدمات)،  ثم ا Services قر تبويبs ققن  ا
.DHCP لتفعيل خدمة

والحد الأقصى > ننعنوان IP للبدء) إلى "192.168.1.100" ) Start IP Address تأكد من تعيين
لعدد المستخدمين إلى "50".

Save (حفظ).> ققنقر  لتطبيق التغييرات، ا



يضمن قناع الشبكة الفرعية أن الهواتف الذكية والمزوّد موجودان 
على الشبكة نفسها حتى تتمكن من التواصل مع بعضهما بعضًا.

عند تحديد عدد المستخدمين إلى 50 مستخدمًا، يقوم المزوّد بتوزيع عناوين 
متسلسلة تبدأ من 192.168.1.100 وحتى 192.168.1.149 تلقائيٍّا، مما يسهّل 

عملية إدارة الشبكة دون الحاجة إلى تعيين العناوين يدويٍّا.

(

ممعم التطبيق  بربرعبر شـبكة الواي فاي، إذ لا يد عا  اايٍّ يي، تتصـل الهواتـف الذكية فعل Cisco Packet Tracer في تطبيـق
Gة برج خلـوي ووحدة PT-CELL-NM-3G/4G؛  ةةن الشـبكات الخلويـة الحقيقيـة. ومع ذلك، يتم إضافة أيقو
ههجّه لتوضيـح الاتصال  ججضاف هـذه الوحـدة إلى المو ضضتُ ممعمـل شـبكات الهاتـف المحمول، حيـث  علتمثيـل طريقـة 

ننعنوان IP للبرج. ووبين الهواتف الذكية ومزوّد الخدمة دون الحاجة إلى تهيئة

(البرج الخلوي).> Cell-Tower rة ةةن ققنقر أيقو ا

ققنقر واسحب الوحدة الحالية من الجهاز لإزالتها.> ا (الخصائص المادية)،  Physical من تبويب

من قائمة Modules (الوحدات)، اسحب الوحدة "PT-CELL-NM-3G/4G" إلى المكان >
المخصص لها لتثبيتها.

ّأن البرج يمرر الإشارات إلى المزود.> ٍّااد والبرج الخلوي تلقائيٍّا، مما يدل على ّيتم ربط المزوّ





ووزوّد المركـزي، بيـنما يقـوم البرج  ززـ ــالم على DHCPو IP ننعنـوان ــعـدادات الرئيسـة، مثـل تحديـد يتـم إجـراء الإ
ووالخلوي ببساطة بتمرير الإشارات بين الهواتف الذكية والمزوّد.



(

ننعند القيام ع.  DHCP بر بروتوكـولP بربرع عا اايٍّ ييIP الخاص به تلقائ Pنـوان ننع عيجـب ضبـط كل هاتـف ذكي للحصول على
،192.168.1.100 DHCP، مثـل ــعـة بروتوكـولات ننعنـوان IP مـن مجمو بذلـك، سـيتلقى الهاتـف الـذكي 

و 192.168.1.101، وما إلى ذلك.

هاتف ذكي1.> SMARTPHONE-PT ةةنة ققنقر أيقو  ا

<."3G/4G Cell1" واختر (تهيئة)، Config قر تبويبg ققن ا

ٍّااتلقائيٍّا.> IP ننعنوان (تحديث DHCP) ليحصل الهاتف الذكي على DHCP Refresh ققنقر زر ا

ّ المزوّد المركزي.> على DHCP ةةعة ننعنوان IP بنجاح من مجمو يستقبل الهاتف الذكي

SMARTPHONE-PT هاتف ذكي2 و > ففنفسها لتهيئة جهازي  كرر العملية
هاتف ذكي3. SMARTPHONE-PT



في الواقـع، تتصل الهواتف الذكية بشـبكات الهاتف المحمول تلقائيٍّا عندما   
تكون بطاقة SIM نشطة ويكون الهاتف ضمن نطاق التغطية.

 DHCP Refresh عند نقر
(تحديث DHCP) يرسل الجهاز 
.IP طلبًا إلى المزوّد لتقديم عنوان



سبيل المثال:> يينية الوصول إليه، على ةةنة الجهاز الذي تريد التحقق من إمكا ققنقر أيقو ا
SMARTPHONE-PT هاتف ذكي1.

<Command Prompt قرt ققن Desktop (سطح المكتب)، ثم ا pقر تبويب ققن من النافذة التي تظهر،  ا
ههجّه الأوامر).  جج(مو

< IP ننعنوان ping (بينج)، ثم g اكتب الأمر هه (موجّه الأوامر)، ّ Command Prompt اانافذة من 
على سبيل المثال: اكتب "ping 192.168.1.1" وهو  الوجهة التي تريد إرسال وتلقي الحزم منها

.Enter لجهاز المزوّد المركزي، ثم اضغط IP وونوان ننع

يينية الوصول إلى الأجهزة. > ررعرض قائمة التحقق من إمكا سيتم

(Test Connectivity

ــضًـا، وإحدى  ضضالتواصـل مع بعضها بع على عبعـد تهيئـة أجهـزة الشـبكة، مـن المهم التحقـق من قدرة الأجهـزة
يينية إرسـال  (بينـج)، وهـي طريقـة شـائعة للتحقق مـن إمكا ping gطـرق اختبـار ذلـك هـي اسـتخدام الأمـر

ااحًا إذا: ححاج اان ددعدُّ الاتصال ععيُ اانات من وجهة محددة، حيث واستقبال حزم البيا
ااعادة الردود بنجاح إلى المصدر.• اانات المرسلة من الهاتف الذكي، وتمت إ تم استلام حزم البيا

على أجهزة توجيه • ع، وهي فترة المهلة الافتراضيـة ــيتـين يين ررات المرُسـلة خلال ثا اان اسـتجابت الوجهـة لحزمـة البيا
.Cisco

 ،DHCP Pة ةةع ااحًا مـن مجمو صال IPحح Pنـوان  ننع عجـح اختبـار الاتصـال، فهـذا يعنـي أن الهاتـف الذكي قد تلقى ججن إذا 
ووزوّد يمكـن الوصـول إليـه، وهـذا يؤكـد أن نموذج  ززـ ـــرر الإشـارات بشـكل صحيـح، وأن الم ــيُم وأن البرج الخلـوي 

شبكة الهاتف المحمول يعمل بشكل صحيح.



تذكَّر حفظ عملك باستمرار.  

 تلاحظ أن الأمر ping (بينج) أرسل 
أربعَ حِزم، وتم استلام العدد نفسه من 
الحزم مع نسبة فقدان %0، مما يعني 

أن جهاز هاتف ذكي1  اتصل بالمزوّد 
المركزي بنجاح. 



لالاعلامة صح أمام الإجابة الصحيحة. اقرأ الأسئلة الآتية، ثم ضع 

ما الوظيفة الرئيسة لخدمة DHCP التي يقدمها المزوّد المركزي؟

ّت مباشرةً دون الحاجة إلى مزود..١ تتن نتر ترترن توصيل الهواتف الذكية بالإ

على الشبكة..٢ ٍّااتلقائيٍّا للأجهزة IP ننعناوين تعيين

ضضنضمام إلى الشبكة..٣ منع الأجهزة غير المصرح لها بالا

ططنطاق الإشارة اللاسلكية للشبكة..٤ زيادة 

أي من العبارات الآتية تصف بشكل أفضل غرض الأمر ping (بينج) في اختبار الشبكة؟

ننعناوين IP للأجهزة المتصلة..١ ههيهُيئ 

اانات بين الأجهزة..٢ ققنقل البيا ةةعة عيزيد من سر

اانات بنجاح..٣ إرسال واستقبال حزم البيا على يتحقق من قدرة الأجهزة

يمنع الأجهزة غير المصرح لها من الوصول إلى الشبكة..٤

ماذا يحدث إذا لم يتلقَّ الأمر ping (بينج) استجابة خلال فترة المهلة الافتراضية؟

ااناجح..١ الاتصال غير ععيعُدُّ

ٍّااة الشبكة تلقائيٍّا..٢ ةةع عتزداد سر

ننعنوان IP جديد..٣ ينتقل الجهاز إلى

ٍّااتلقائيٍّا..٤ DHCP ااعادة تشغيل خدمة تتم إ



ستحاكي شبكة هاتف محمول باستخدام تطبيق Cisco Packet Tracer. في هذه المحاكاة، يتصل هاتف ذكي 
وجهاز لوحي لاسلكيٍّا ببرج خلوي، ويتصل البرج بمزوّد مركزي. اتبع الخطوات الآتية:

 أ.  أنشئ بنية الشبكة.
أضـف الأجهـزة المطلوبـة إلى مسـاحة العمـل: مـزوّد مركـزي، وبرج خلـوي، وهاتـف ذكي، وجهـاز لوحي. 

يمكنك العثور على الجهاز اللوحي في قائمة End devices (الأجهزة الطرفية).

تخيـل أنـك أجريـت اختبـار ping (بينـج) وفشـل الاتصـال. ما الخطـوات التي سـتتخذها لتحديد المشـكلة 
وحلها؟ اشرح كيف تساعدك كل خطوة في تحديد سبب المشكلة. 



 ب.  قم بتهيئة أجهزة الشبكة.
 ابدأ بتهيئة المزوّد المركزي:

 عينِّ عنوان IPv4 إلى "192.168.1.1" ليكون بمثابة البوابة.
  عينِّ Subnet Mask (قناع الشبكة الفرعية) إلى "255.255.255.0".

ضمن خدمة DHCP، عينِّ Start IP Address (عنوان IP للبدء) إلى "192.168.1.100" والحد الأقصى 
 لعدد المستخدمين إلى "30".

بعد ذلك، قم بتهيئة البرج الخلوي ليكون بمثابة الهوائي الذي يربط الهاتف الذكي والجهاز اللوحي 
 بالشبكة.

أخيراً، قم بتهيئة كلٍّ من الهاتف الذكي والجهاز اللوحي للحصول على عناوين IP الخاصة بهما تلقائيٍّا من 
 مجموعة DHCP على المزوّد المركزي.

(تتم تهيئة الجهاز اللوحي بنفس طريقة تهيئة الهاتف الذكي).

 ج.  تحقـق مـن إمكانيـة الوصـول إلى الأجهـزة. بعـد تهيئـة الأجهـزة، اخـتبر اتصالهـا باسـتخدام الأمـر
 IP (بينـج) إلى عنـوان ping (موجّـه الأوامـر). أرسـل الأمـر Command Prompt (بينـج) ضمـن ping
الخـاص بالمـزوّد مـن كلٍّ مـن الهاتف الذكي والجهاز اللوحـي للتأكد من إمكانية وصولهما إليه، ثم أرسـل 

الأمر ping (بينج) بين الجهاز اللوحي والهاتف الذكي للتحقق من الاتصال.



rت باسـتخدام تطبيـق Cisco Packet Tracer، يتصل تتن نتر ترترن يمكنـك محـاكاة اتصال شـبكة محليـة (LAN) بالإ
ددفيهـا جهـازا حاسـوب بالمبـدّل (Switch) باسـتخدام أسلاك الشـبكة، بحيـث تتيـح لأجهزة الحاسـوب تبادل
ططنطاقها. وللوصول إلى موارد خارج هذه الشـبكة- مثل مواقع الويب أو الخدمات ــنـات فـيما بينهـا ضمن  البيا

.(Router) ههجّه ججت باستخدام المو تتن نتر ترترن تتنت- يجب أن تكون الشبكة متصلة بالإ نتر ترترن بربرعبر الإ

(Creating a Network Structure

.(LAN) ستبدأ الآن بإضافة أجهزة الشبكة إلى مساحة العمل التي تعرض بنية الشبكة المحلية

Switches (المحولات)،> ييعية عقر الفئة الفر ققن ا (أجهزة الشبكة)،  Network Devices من فئة 
المكان  على ققنقر 2960)،  ثم ا دد(المبدّل  Switch 2960 :ددو اختر نموذج المبدّل المناسب، وليكن

المناسب في مساحة العمل لإضافته. 

End devices (الأجهزة الطرفية)، > ييعية عقر الفئة الفر ققن  من فئة End devices (الأجهزة الطرفية)، ا
PC (حاسوب). ةةنة ققنقر واسحب أيقو ثم من قائمة الأجهزة الطرفية، ا

ففنفسها، وأضف جهاز حاسوب آخر إلى مساحة العمل.> ّ كرر الخطوات 
أسماء أجهزة الشبكة.> يريرا، غيّر اًوأخير

المبدل

حاسوب1

حاسوب2





وونوع السلك الذي ستستخدمه. يحتاج جهاز> على عقر ققن Connections (الاتصالات) ا sمن فئة
ددحاسي مستقيم) للاتصال بالمبدّل. ححن ) Copper Straight-Through وعh وون الحاسوب هنا إلى سلك من

<.FastEthernet 0 وصل السلك ببطاقة الحاسوب حاسوب1  PC-PT ةةنة ققنقر أيقو  ا

< .FastEthernet 0/1 وصل السلك ببطاقة الحاسوب ّ(المبدّل)،  Switch ةةنة ققنقر أيقو ا

ّ(المبدّل).> Switch إلى حاسوب2 PC-PT ففنفسها لتوصيل سلك مباشر من كرر الخطوات

(Determining the Method for Connecting Devices

وونواع مختلفة من أسلاك الشبكة لتوصيل الأجهزة، وذلك حسب  سستسُتخدم أ ت، Cisco Packet Tracer في تطبيقr
ااعادةً اانات بشكل سليم بين الأجهزة.  ققنقل البيا أدوارها وطريقة اتصالها. يضمن استخدام السلك المناسب 
سستسُتخدم الأسلاك المتخصصة، مثل  وونواع مختلفة من الأجهزة، بينما سستسُتخدم الأسلاك المستقيمة لتوصيل أ

.ISP تتنت نتر ترترن ووالسلك المحوري، لمحاكاة الاتصالات مع مزوّد خدمة الإ



يحاذي السلك النحاسي المستقيم أطراف الإرسال والاستقبال بشكل صحيح، مما 
يتيح انتقال البيانات بين الأجهزة بسلاسة.



(Local Network Expansion

تتنت، تحتاج إلى إضافة الأجهزة الآتية: نتر ترترن لتوسيع الشبكة وربطها بالإ

•(Wireless Router) ههموجّه لاسلكي

تتنت للأجهزة داخل  نتر ترترن ههجّه اللاسلكي (Wireless Router) لتوفير اتصال الإ ججستخدم جهاز المو سسيُ
بربرعبر تقنية الواي فاي. تتنت سلكية أم لاسلكية ططنطاق الشبكة المحلية (LAN)، سواء أكا

•(Cable Modem) المودم السلكي

ااعادةً توصيل  عت، حيث يتم  تتن نتر ترترن بين الشـبكة المحلية (LAN) وشـبكة الإ سرسريعمل المودم كجسر
 (Internet Service Provider (ISP)) ــنـت نتر ترترن دوّد خدمـة الإ ووودم بسـلك خـاص مـن مـز ووـ ــالم

لتمكين الاتصال بالشبكة العالمية.

•(Internet Cloud) سحابة الإنترنت

ننعناصرها، الذي  ع أحد  ISP ــنـت نتر ترترن وو مزوّد خدمة الإ ددـت، ويعدُّ ــن نتر ترترن سستسُـتخدم لمحاكاة شـبكة الإ
ننعندما تريـد الوصـول إلى صفحة ويب من  عـت. ــن نتر ترترن يربـط بين جهـاز الحاسـوب وشـبكة الإ
ISP، الـذي يقوم بدوره بإرسـال خلال المتصفـح فـإن جهاز الحاسـوب يرسـل طلبـات إلى

ووطلب الوصول إلى مزوّد موقع الويب المستضيف للموقع المطلوب.

•(Web Server) مزوّد موقع الويب

mـا كموقـع شركـة Cisco.com، حيث يرسـل ــنً ننًـا معي ــعً ععد موقـع الويـب موق وويسـتضيف مـزوّ
.ISP ووالصفحة المطلوبة إلى مزوّد

(Connecting a LAN to the Internet

اايٍّ ييتلقائ IP ناوينP ننع ع لتعيين DHCP ه يستخدم خدمةP ههجّ ججت، ستضيف مو تتن نتر ترترن لتوسيع الشبكة المحلية وتوصيلها بالإ
دوّد ويب يستضيف موقع الويب لتطبيق سيسكو. لمحاكاة الوصول ووه للاتصال بمز ههجّ جج الشبكة، وستهيئ المو عللأجهزة على

تتنت. نتر ترترن سرسر) ليكون بمثابة جسر بين الشبكة المحلية والإ Modem) إلى مواقع الويب، ستضيف مودم



التسمية على الشبكةالطرازالتصنيف الفرعيالتصنيف الرئيساسم الجهاز

ههجّه لاسلكي ججمو
(Wireless Router)

أجهزة الشبكة
(Network Devices)

أجهزة لاسلكية 
(Wireless Devices)WRT300N

ههجّه لاسلكي ججمو

مودم سلكي
(Cable Modem)

أجهزة الشبكة
(Network Devices)

محاكاة الشبكة
الواسعة

(WAN Emulation)
Cable Modem

مودم سلكي

تتنت نتر ترترن سحابة الإ
(Internet Cloud)

أجهزة الشبكة
(Network Devices)

محاكاة الشبكة 
الواسعة

(WAN Emulation)Cloud-PT
تتنت نتر ترترن الإ

وومزوّد موقع الويب
(Web Server)

الأجهزة الطرفية
(End devices)

الأجهزة الطرفية
(End devices)Server-PT

Cisco.com

ييعي لكل جهاز من أجهزة الشـبكة عأضـف الأجهـزة الموضحـة في الجدول الآتي بحسـب التصنيف الرئيس والفر
يريره، ثم غيّر الاسم الذي يظهر فيه كل جهاز في ساحة العمل. ههع وونو و



باستخدام سلك إيثرنت يمكنك توصيل أي منفذ تبديل 
شبكة متاح بأي منفذ LAN متاح في جهاز التوجيه.

للحاسي مستقيم) ووصّله بين منفذ > ّ ححن ) Copper Straight-Through وونوع ًاااستخدم سلكًا من 
 .Ethernet1 (ههجّه اللاسلكي جج(المو Wireless Router ومنفذ FastEthernet0/3 دد (المبدّل) Switch

ححنحاسي مستقيم) للتوصيل بين منفذ> ) Copper Straight-Through وعh وون ًاا استخدم سلكًا من
 .Port 1 (المودم السلكي) Cable Modem m ومنفذ Internet (ه اللاسلكيt ههجّ جج(المو Wireless Router

Cable Modem (المودم السلكي) > m(محوري) للتوصيل بين منفذ Coaxial وعl وون ًاااستخدم سلكًا من
 .Coaxial7 7ت) تتن نتر ترترن (سحابة الإ Internet Cloud ومنفذ d Port 0

ححنحاسي مستقيم) للتوصيل بين منفذ> ) Copper Straight-Through hوع وون ًاااستخدم سلكًا من 
.FastEthernet0 0وهي Cisco.com mد دوّ وو وبطاقة مز Ethernet6 6ت) تتن نتر ترترن (سحابة الإ Internet Cloud



ينقل السلك المحوري الإشارة بين المودم ومزوّد خدمة 
الإنترنت ISP، مما يتيح الوصول إلى الشبكة الخارجية.



(

للعليك الآتي: تتنت، يتعين نتر ترترن لتهيئة الأجهزة وتوصيل الشبكة المحلية بالإ

(Adjusting Wireless Router

ههجّه جج، ويكون المو DHCP بواسطة بروتوكول IP ننعنوان تتنت، يتم تكوين نتر ترترن ةه مباشرةً بالإ ههجّ ججند اتصال المو ننع
ننعنوان IP بين أجهزة الحاسوب المتصلة بالشبكة المحلية والأجهزة الأخرى ننعن مشاركة  لامسؤولاً بعد ذلك 

ددعدادات الافتراضية التي تحتاج إلى تغيير هي:  الشبكة، لذلك فإن الإ على

Cisco.com). سـوف• ًm لالاا (مثلا ًااد يسـتضيف موقع ويب معينً وهو مزوّ DNS Sد IPّ ثابـت لمزوّ Pنـوان ننع ــتعيـين
ااقًا. ققتعرض صفحة ويب من هذا الموقع لاح

• (Network Name) وهو اسم الشبكة (Service Set Identifier (SSID)) ةةعة الخدمة تغيير معرف مجمو
ننعن غيرها. الذي يستخدم لتعريف الشبكة اللاسلكية وتمييزها

ههWRT300N موجّه لاسلكي. > ّ ةةنة  ققنقر أيقو ا

ققنقر تبويب GUI (واجهة المستخدم الرسومية)،> هه(موجّه لاسلكي)، ا ّ Wireless Router اانافذة من 
Enabled تحقق أن خيار DHCP ددعدادات بروتوكول ددعداد)، ومن إ Setup (إ من تبويب

(مفعل) تم تفعيله.

إلى "208.67.220.220".> Static DNS 1 ننعنوان عيّن

(حفظ التغييرات).> Save Settings ققنقر  من أسفل الصفحة، ا

(لاسلكي) لعرض خيارات الاتصالات اللاسلكية. > Wireless ققنقر تبويب ا

<."Oman_network" :(اسم الشبكة ) إلى اسم من اختيارك، وليكنkk Network Name (SSID) يرير غيرِّ

(حفظ التغييرات).> Save Settings ققنقر من أسفل الصفحة، ا



الحد الأقصى لعناوين IP التي يكون الموجّه مسؤولاً عن مشاركتها 
بين الأجهزة المتصلة بالشبكة.

(

سرسرـا كجسر بين ــيٍّ ييودم السـلكي، إذ يعمـل تلقائ ووـ ــليـس مـن الضروري تهيئـة الم Cisco Packet Tracer rفي تطبيـق
ةت مباشرةً تتن نتر ترترن رريُمرر المودم إشـارة الإ ههجّه اللاسـلكي. بمجرد توصيلـه بالأسلاك الصحيحـة،  ججـت والمو ــن نتر ترترن سـحابة الإ
ددعدادات الشـبكة، مثل ههجّه جميع إ ججدير المو دديُ يـدادات إضافيـة، ثم  ــع IP أو إ Pنـوان ننع عـه دون الحاجـة إلى  ــجّ ججإلى المو

ننعنوان IP والتوجيه.



(

ههنه بحاجة  ــنـت، ولكي يعمـل هـذا الجهـاز فإ نتر ترترن سـحابة الإنترنـت (Internet Cloud) شـبكة الإ يحـاكي جهـاز
إلى تثبيت وحدتين:

لل تتميز بموصّل محوري يستخدم في توصيل الخدمة بالمودم.• ّ :PT-CLOUD-NM-1CX وحدة

تتنت سريع للاستخدام مع الوسائط النحاسية.• نل إيثر لل: تتميز بموصّ ّ PT-CLOUD-NM-1CFE وحدة

تتنت). > نتر ترترن Cloud-PT (الإ ةةنة ققنقر أيقو ا

تتنت> نتر ترترن ققنقر زر التشغيل لإغلاق جهاز الإ ثم ا (الخصائص المادية)، Physical ققنقر تبويب ا
السحابي. 

X(الوحدات)، اسحب الوحدة. PT-CLOUD-NM-1CX وأفلتها إلى منفذ> Modules من قائمة
الجهاز. على فارغ

<.PT-CLOUD-NM-1CFE ففنفسه لإضافة الوحدة كرر الأمر 

ققنقر زر التشغيل لتشغيل الجهاز مرة أخرى. >  ا

على إيقـاف تشـغيل الجهاز قبـل إضافة أو إزالـة أو تعديل أي وحدات، حيث يمنـع هذا الإجراء  عـًا ــئم احـرص دا
ااعادة تشغيل الجهاز. ننعند إ اانات الجديدة بشكل صحيح  اانات المادية ويضمن اكتشاف المكو تعارض المكو



بربرعبر الأسلاك، ــنـت، وهـو الاتصـال  نتر ترترن ــنـوع اتصـال الشـبكة بالإ ــنـت؛ لتعـيين  نتر ترترن للعليـك تهيئـة جهـاز سـحابة الإ
بالإضافة إلى تحديد المنافذ الخاصة بالجهاز؛ لضمان الاتصال الصحيح.

(تهيئة).> Config gقر التبويب ققن تتنت، ا نتر ترترن اانافذة الإ  من 

تتنت 6).> ن(إيثر Ethernet6 ققنقر Interface (الواجهة)، ا ةةعة  من مجمو

(سلك). > Cable ققنقر ّ(مزوّد الشبكة)، ا Provider Network من قسمk

(سلك). > Cable ققنقر Connections (الاتصالات)، ا ةةعة  من مجمو

From Port (من المنفذ)،> (السلك المحوري7) الخاص بـ Coaxial7  تأكد من اختيار
(إلى المنفذ). To Port تتنت 6) الخاصة بـ ن (إيثر Ethernet6 واختيار 

(إضافة) لتثبيت المنافذ. > Add ققنقر  ا

أغلق النافذة لتطبيق التغييرات. >



(  Website Server

.DHCP ووكمزوّد Cisco.com تعيين اسم الموقع لاًليك أولاً للع وولتهيئة مزوّد موقع الويب، 

DHCP Cisco.com

<.Server-PT Cisco.com ةةنة ققنقر أيقو  ا

<.DHCP ققنقر ثم ا (الخدمات)، Services ققنقر تبويب  ا

<.DHCP (تشغيل) لتشغيل مزوّدّ On ققنقر DHCP، ا اانافذة من

<."DHCPpool" :(اسم التجمع) Pool name اكتب في حقل

yاكتب في حقل Default Gateway (البوابة الافتراضية): "208.67.220.1". >

< ."208.67.220.220" :(DNS مزوّد)ّ DNS Server اكتب في حقل

ننعنوان IP الأول): "208.67.220.1". > ) Start IP Address اكتب في حقل 

ييعية): "255.255.255.0".> ع(قناع الشبكة الفر Subnet Mask اكتب في حقلk

ددعدد من المستخدمين): "50".>  اكتب في حقل Maximum Number of Users (أقصى

ةةعة).> (المجمو Pool (إضافة) للإضافة إلى Add ققنقر ا



البوابة (Gateway) عبارة عن نقطة الدخول والخروج التي تمر من خلالها جميع البيانات، وتربط شبكتك 
المحلية بشبكة الإنترنت أو شبكات أخرى. 

ننعندما يصل عد في وقت واحد. و دوّ وو المز عمن المهم تعيين الحد الأقصى لعدد المستخدمين النشطين المسموح بهم على
ددعدد المستخدمين النشطين أقل من الحد الأقصى؛ ووالمزوّد إلى هذا الحد، يرفض بعدها أي طلبات إضافية إلى أن يصبح

دوّد، وتجنب بطء الاستجابة. وومستوى كفاءة أداء المز عوذلك للحفاظ على



Pنـوان الموقـع إلى الــ IP الخاص بـه والوصول  ننع ع لترجمـة  DNS Sد وو كمـزوّ Cisco.com mد ووـدادات مـزوّ ــع لضبـط إ
إلى الموقع، اتبع الآتي:

DNS Cisco.com

< .DNS ققنقر (الخدمات)، ا Services ةةعة من مجمو

<.DNS (تشغيل) لتشغيل خدمة On ققنقر  ا

<."Cisco.com" (اسم)، اكتب Name  في حقل

(سجل). > A Record وونوع)، تأكد من اختيار ) Type من حقل 

ننعنوان) اكتب: "208.67.220.220". > ) Address في حقل 

< .DNS (إضافة) لإضافة خدمة Add ققنقر  ا



لتمكين الأجهزة الأخـرى من الوصول FastEthernet0 0ـدادات واجهـة ــع وإ Cisco.com mد ووليـك تهيئـة مـزوّ للع
.DNS إلى خدمة

FastEthernet0 Cisco.com

ددعدادات).> (الإ Settings ققنقر (تهيئة)، ا Config g من تبويب

(ثابت). > Static ددعدادات العامة)، حدد الخيار اانافذة Global Settings (الإ من

<."208.67.220.1" :IP ننعنوان (البوابة)، اكتب  Default Gateway في حقل y

في حقل DNS Server، اكتب "208.67.220.220".>

<.FastEthernet0 ققنقر (الواجهة)، ا Interface ةةعة  من مجمو

Static (ثابت).> (تكوين IP)، حدد خيار IP Configuration من قسم

ننعنوان IPv4) اكتب العنوان: "208.67.220.220".> ) IPv4 Address في حقل 

ييعية) تأكد من ظهور العنوان: "255.255.255.0".> ع(قناع الشبكة الفر Subnet Mask في حقلk



اايٍّا لأجهزة الشبكة؛ تزيد من أمان الشبكة، وتتفادى  يي لتعيين العناوين تلقائ DHCP Pند تفعيل خدمة بروتوكول ع نن 
الذي يتسبب في تعطل اتصال الجهازين في الشبكة. Static IP ننعنوان الـ ففنفس  مشكلة وجود جهازين يحملان

اايٍّا باسـتخدام  ييIP ديناميك Pناويـن ننع على عليـك تهيئة أجهزة الحاسـوب للحصـول للع عا، ااقً ققهيـأ مسـب ههمُ ااـا أن الموجـه  ــبم
ــيٍّـا للأجهـزة المتصلـة ضمن الشـبكة المحليـة، بدءًا من تلقائ IPيي Pناويـن ننع عـه ــجّ جج المو ينينعيّن ععيُ يي. سـ DHCP Pبروتوكـول

اايٍّا داخل  ييه يعمـل تلقائ ههن 192.168.0.100h. ولا يحتـاج Switch (المبـدل) إلى تهيئـة؛ لأ 0نـوان متـاح، مثـل  ننع عأول 
ددعدادات.  الشبكة المحلية ويتعرف على الأجهزة المتصلة دون تغيير في الإ

ةةنة الجهاز الذي ترغب في تهيئته، وليكن جهاز PC-PT حاسوب1.> ققنقر أيقو ا

<IP Configuration ققنقر ققنقر تبويب Desktop (سطح المكتب)، وا من النافذة التي تظهر، ا
 .(IP تكوين)

<.DHCP لل)، فعّل خيار ّ IP تهيئة) IP Configuration في قسم

حاسوب2.> PC-PT لجهاز IP ننعنوان ففنفسها لتعيين  كرر الخطوات 



Default Gateway (البوابة الافتراضية) 
هي عنوان IP الخاص بالموجّه.

عنوان DNS Server (مزوّد DNS) هو عنوان 
.Cisco.com لـ DNS مزوّد

ععزّع  ــــعــن العناويــن المعروضــة في الصــور؛ وذلــك لأن DHCP يــو لأجهــزة شــبكتك IP ننعناويــن قــد تختلــف 
ينينطاق معيّن. ططن اايٍّا من  ييتلقائ IP ننعناويــن



(Testing Connectivity

ددعداداتهـا المختلفة، سـتتحقق من اتصال الشـبكة المحلية ممعمليـة توصيل الأجهـزة وضبط إ عتهـاء مـن  تتن بعـد الا
تتنت بشكل صحيح. نتر ترترن بالإ

< PC-PT تتنت، وليكن جهاز نتر ترترن يينية الوصول إليه بالإ ةةنة الجهاز الذي تريد التحقق من إمكا ققنقر أيقو ا
حاسوب1.

<Web browser ققنقر ثم ا Desktop (سطح المكتب)،  ققنقر تبويب  في النافذة التي تظهر، ا
(متصفح مواقع الويب).

على سبيل المثال: > ننعنوان موقع الويب الذي تريد زيارته، ننعنوان URL، اكتب صصنص  في مربع 
تتنتقال). Go (ا ققنقر "http://cisco.com"  ثم ا

Cisco.com وأرسل الصفحة إلى متصفح > مزوّد موقع الويب على ثرثرعثر تتنت  نتر ترترن لاحظ أن مزود خدمة الإ
جهاز PC-PT حاسوب1.



(Network Transmission Simulation

اانات بين أجهزتها، تتنتقال البيا ممعمل الشبكة ومتابعة ا استكشاف كيفية  Cisco Packet Tracer يتيح لك تطبيقr
تتنتقالها اانات أثناء ا ِّننكِّنك من ملاحظة حزم البيا كك)، الذي يم Simulation Mode) مـن خلال تفعيـل وضع المحـاكاة

تتنت الاتصالات بين الأجهزة تعمل بشكل صحيح. بربرعبر الشبكة، والتحقق مما إذا كا

Simulation (محاكاة): لعرض لوحة المحاكاة.

زر Capture / Forward (الالتقاط / التقديم): تتبع 
ومراقبة عملية الإرسال.

 

(Sending Messages Over the Network)

على بربرعبر الشـبكات بطريقة أكثر فعالية، يتم تقسـيم كل رسـالة ققنقل الرسـائل بين مختلف الأجهزة  من أجل
بربرعبر الشـبكة؛ مما يؤدي عمـة مـن قبـل الجهاز المرسـل، حيث تأخـذ الحزم مسـارات مختلفـة ممقّ قشـكل حـزم مر

ااعادة تجميـع الحزم  للبِل بإ ببِـن ترتيبهـا الأصلي. بعـد ذلـك يقـوم الجهـاز المسـتق ــع عإلى وصولهـا بشـكل مختلـف
ااعادة تكوين الرسالة الأصلية. بالترتيب الصحيح لإ

ه ههجِّ ججالمو
(Router)

(Internet الإنترنت (لإ

الرسالة المسُتقبلة
الرسالة الأصلية

حزمة 1

حزمة 2

حزمة 3

الجهاز المرسل
(Sender)

للبِل  ببالجهاز المستق
(Receiver)

حزمة 3

حزمة 1

حزمة 2



اقرأ الأسئلة الآتية، ثم ضع علامة صح أمام الإجابة الصحيحة.

إحدى مزايا تفعيل خدمة بروتوكول DHCP على الشبكة:

السماح للأجهزة بمشاركة نفس عنوان IP الثابت.. ١

تعيين عناوين IP تلقائيٍّا ومنع تعارضها.. ٢

تعطيل ميزات أمان الشبكة.. ٣

تقييد عدد الأجهزة التي يمكنها الاتصال بالشبكة.. ٤

ما الدور الرئيس للموجّه عند ربط شبكة محلية بالإنترنت؟

توفير إشارات لاسلكية للأجهزة القريبة فقط.. ١

٢ ..DHCP للأجهزة باستخدام بروتوكول IP إنشاء وتوزيع عناوين

تخزين الملفات المشتركة بين أجهزة الحاسوب على الشبكة.. ٣

زيادة سرعة اتصال الإنترنت تلقائيٍّا.. ٤

ماذا يحدث للرسالة عند إرسالها عبر الشبكة؟

يتم إرسالها كإشارة كاملة واحدة من المرسِل إلى المستقبِل.. ١

يتم ضغطها في حزمة واحدة لتوفير عرض النطاق الترددي.. ٢

يتم تقسيمها إلى حِزم قد تسلك مسارات مختلفة، ثم يعُاد تجميعها في الوِجهة.. ٣

يتم إرسالها فقط عبر أقصر مسار متاح على الشبكة.. ٤



لماذا تعتقد أن تقسيم البيانات إلى حِزم وإرسالها عبر مسارات مختلفة أكثر فعالية من إرسالها كرسالة واحدة 
كبيرة؟ كيف يمكن لهذه الطريقة أن تساعد الشبكات على التعامل مع الازدحام الشديد أو مشكلات الاتصال؟



لنـفترض أن أجهـزة الحاسـوب المتصلـة بالمبـدّل والموجّـه داخـل الشـبكة المحليـة (LAN) التـي أنشـأتها لا 
يمكنها الوصول إلى المزوّد على الإنترنت.

مـا الجهـاز أو الإعـدادات التـي سـتتحقق منهـا أولاً لحـل المشـكلة؟ ولماذا؟ اشرح الخطوات التي سـتتخذها 
للعثور على المشكلة وحلها.



للعلنا ــنـت الأشـياء (Internet of Things (IoT)) مـن أبرز التقنيات الحديثة التـي غيرت طريقة تفا نتر ترترن ععيعُـد إ
ــنـات والعمل  ــنـت؛ لتمكينها من تبـادل البيا نتر ترترن بربرعبر الإ عمـع العـالم. فمـن خلالـه يمكـن ربط الأجهـزة المختلفـة 
تتنت،  نتر ترترن سسنسـان. وتشـمل هـذه الأجهزة كل ما يمكـن توصيله بالإ بشـكل ذكي وتلقـائي دون تدخل مباشر من الإ

مثل الهواتف، والسيارات، والأجهزة المنزلية، وأجهزة الاستشعار.

(Creating Smart Home

بوابة  عشـاء منزل ذكي يحتوي على ششن تتنت الأشـياء إليها بإ نتر ترترن ششنشـأتها وإضافة أجهزة إ يمكنك توسـعة الشـبكة التي أ
ذذنذار)، وجهاز لوحي لاسلكي. تتنت الأشياء (كاشف الحركة، وصفارة الإ نتر ترترن رئيسة وأجهزة إ

(Add Smart Home Gateway

تتنت الأشـياء،  نتر ترترن جهـاز يمكـن مـن خلالـه التحكـم بجميـع الأجهـزة المنزليـة الذكيـة. يقـوم بتوصيـل أجهـزة إ
تتنت. نتر ترترن على مقابس للشبكة ومنفذ إ ااضًا ضضويحتوي أي

yلإضافة جهاز Home Gateway (البوابة الرئيسة)، اتبع الآتي:

Wireless Devices ــعـي ع (أجهـزة الشـبكة)، ثـم مـن التصنيـف الفر Network Devices 1.  مـن تصنيـف
(البوابة الرئيسة) إلى مساحة العمل. Home Gateway y(الأجهزة اللاسلكية)، أضف جهاز

المبـدل البوابـة بمنفـذ  لتوصيـل   (Copper Straight Through) ماماا مسـتقيمًًا اايٍّ ييحاسـ ححن ًااكًا  ككأضـف سـل .2
تتنت) الخاصة بالبوابة. نتر ترترن FastEthernet وواجهة Internet (الإ 0/4



Home Gateway (البوابة الرئيسة).> yة ةةن أيقو على ققنقر ا

ةةعة > (تهيئة)، ثم من مجمو Config gقر تبويب ققن Home Gateway (البوابة الرئيسة)، ا yافذة اان  من
تتنت). نتر ترترن (الإ Internet قرt ققن Interface (الواجهة) ا

ههت بواسطة الموجه.> ّ تتن نتر ترترن DHCP لكي يتصل جهاز البوابة بالإ تأكد من اختيار زر

 أغلق النافذة لتطبيق التغييرات. >

(

IP بواسـطة بروتوكول  Pنوان ننع عت، وذلك بتعيين تتن نتر ترترن ههجّه ثم مع الإ ججشـاء الاتصـال مع المو ششن للعليـك تهيئـة البوابة لإ
.DHCP

يعرض تبويب Wireless (لاسلكي) إعدادات 
الشبكة اللاسلكية لـ Home Gateway (البوابة 

الرئيسة). تتيح لك هذه الإعدادات تحديد 
مُعرِّف مجموعة الخدمة (SSID)، وهو الاسم 

الفريد الذي يعُرِّف شبكة الواي فاي الخاصة بك، 
لذا يجب على جميع الأجهزة اللاسلكية، مثل 

الأجهزة اللوحية أو مستشعرات إنترنت الأشياء 
استخدام مُعرِّف مجموعة الخدمة نفسه للاتصال 

بالبوابة.



(Add IoT Devices to the Smart Home Network)

Siren (صفارة n(كاشف الحركة) و Motion Detector يr اايٍّا، ستبدأ بجهازَ ييت الأشياء لاسلك تتن نتر ترترن لتوصيل أجهزة إ
للعل مع هذين الجهازين. باستخدام الجهاز Tablet (جهاز لوحي) للتفا ععسّع الشبكة بإضافة ذذنذار)، ثم ستو الإ

ننعند اكتشاف أي حركة. اايٍّا ييذار تلقائ ذذن للعّل صفارة الإ ععف ففتُ ددعدة  ششنشاء قا اللوحي، يمكنك إ

Home ييعيـة ع (الأجهـزة الطرفيـة)، افتـح الفئـة الفر End Devices تتنتقـل مـن فئـة لإضافـة هـذه الأجهـزة، ا
ذذنذار). (الصفحة الرئيسة)، وأضف جهازَي Motion Detector (كاشف الحركة) و Siren (صفارة الإ

(كاشف الحركة) في مساحة العمل.> Motion Detector ةةنة أيقو على ققنقر ا

ققنقر Advanced (متقدم).> في أسفل الزاوية اليمنى لنافذة جهاز كاشف الحركة، ا

<.(I/O تهيئة) I/O Config قر تبويبg ققن ا

القائمة المنسدلة > على ع(واجهة الشبكة)، من خلال النقر Network Adapter r تحقق من تثبيت
تتنت بطاقة شبكة سلكية أم لاسلكية). (سواء أكا PT-IOT-NM-1W Wوالتأكد من اختيار واجهة الشبكة

<Home Gateway yقر ققن Iot)، ا ّ (مزوّد Iot Server (تهيئة)، ومن قسم Config قر تبويبg ققن  ا
(البوابة الرئيسة).

 أغلق النافذة لتطبيق التغييرات. >

ٍّاا(كاشف الحركة) لاسلكيٍّا مع بوابة المنزل الذكية. > Motion Detector تم توصيل

ذذنذار).> ددعدادات جهاز Siren (صفارة الإ ّ كرر الخطوات لضبط إ



البوابة الرئيسة



(Add a Wireless Tablet

index.php ضمن بوابة المنزل الذكي.  pت الأشياء باستخدام صفحة تتن نتر ترترن للعل مع أجهزة إ يمكن للمستخدمين التفا
اايٍّا  ييسيتم الوصول إلى هذه الصفحة باستخدام متصفح الويب الخاص بالجهاز اللوحي، بعد توصيله لاسلك
ددعد أتمتة تربط بين الأجهزة. ششنشاء قوا ااضًا استخدام الجهاز اللوحي لإ ضضببوابة المنزل الذكي. بعد الاتصال، يمكن أي

(جهاز لوحي)، ثم أضفه > Tablet PC جهاز ثرثرعثر على (الأجهزة الطرفية)، ا End Devices  من فئة
Config (تهيئة). gقر ققن ةةنة الجهاز اللوحي، ثم ا أيقو ققنقر على إلى مساحة العمل. ا

SSID اسم بوابة المنزل الذكي > 0قر Wireless0 (لاسلكي0)،  واكتب في حقل ققن  ا
 ."HomeGateway"

ققنقر DHCP حتى يتمكن الجهاز اللوحي > ننعنوان IP)، ا ددعدادات (إ IP Configuration  من قسم
اايٍّا. ييتلقائ IP ننعنوان من الحصول على

 أغلق النافذة لتطبيق التغييرات.>

ٍّااتم توصيل الجهاز اللوحي لاسلكيٍّا بالبوابة المنزلية.>

 (SSID) استخدم نفس مُعرِّف مجموعة الخدمة
 Home Gateway على الجهاز اللوحي وعلى
(البوابة الرئيسة). إذا لم تتطابق الأسماء تمامًا، 

فلن يتصل الجهاز اللوحي.



 

(Verifying the Connectivity of IoT Devices)

Home Gateway ـت الأشـياء بالشـبكة، تحتـاج إلى تسـجيل الدخـول إلىy ــن نتر ترترن للتحقـق مـن اتصـال أجهـزة إ
تتنت الأشياء. نتر ترترن للعل مع أي جهاز من أجهزة إ (البوابة الرئيسة) من الجهاز اللوحي، وبعدها يمكنك التفا

على> ققنقر (سطح المكتب)، ثم ا Desktop لالاعلامة تبويب اانافذة الجهاز اللوحي، حدد من
(متصفح الويب).  Web Browser ةةنة أيقو

192.168.25.1 في> الخاص ببوابة المنزل الذكي كالآتي: LAN IP ننعنوان اانافذة المتصفح، اكتب  من 
تتنتقال).  Go (ا ققنقر اانافذة المتصفح، ثم ا

لكل من اسم المستخدم وكلمة > "admin" في شاشة تسجيل الدخول إلى البوابة الرئيسة، اكتب
Submit (إرسال).  ققنقر المرور ، ثم ا

ذذنذار) في قائمة أجهزة> (صفارة الإ Siren (كاشف الحركة) و Motion Detector سيظهر جهازاr
تتنت الأشياء.  نتر ترترن إ





(Create Automation Rules

اايٍّا، دون الحاجة إلى تشـغيلها  ييل الأجهزة الذكية تلقائ للع يمكنـك اسـتخدام الجهـاز اللوحي للتحكـم في كيفية تفا
ووشروط) التـي تحـدد آليـة الربـط بين الأجهـزة  شرشر(ال Conditions لامـة تبويـبs لالاع عـا. يتـم ذلـك مـن خلال  ــيٍّ يدو
ننعند استشـعار حركة، يتم عسـبيل المثال:  عشرط محدد. على على الذكيـة، حيـث يتـم تحديـد إجـراء معين بنـاءً

اايٍّا. ييذار تلقائ ذذن تشغيل صفارة الإ

ققنقـر  (سـطح المكتـب)، ثـم ا Desktop لامـة تبويـبp لالاع ع(جهـاز لوحـي)، حـدد  Tablet tافـذة اان > مـن
ووشروط). شرشر (ال Conditions تبويب

ددعدة وليكن "كاشف الحركة". للقا مامادة) أدخل اسمًًا ددع (إضافة قا Add Rule اانافذة  من 

(كاشـف الحركـة) مـن  Motion Detector (لـو) اختر جهـاز r If مـن قسـم f ددـا جديـدًا. ــطً ط> أضـف شر
True (صحيح). ON (تشغيل)  وقيمته على قائمة الأجهزة.  وحدد حالته على

ةةـة الأجهـزة. ـــذار) مـن قائم ــن (صفـارة الإ Siren اختر جهـاز ننعندئـذ اضبـط)، ) Then set مـن قسـم <t
(صحيح). True على وقيمته (تشغيل)  ON على وحدد حالته

ددعدة. (موافق) لحفظ القا OK ققنقر ا <

تتنت الأشـياء - شروط الأجهزة) تأكد من  نتر ترترن وو(مزوّد إ IoT Server – Device Conditions > من قسـم
ددعدة الجديدة. إضافة القا





(Test the Rule

(كاشـف الحركـة) مـن خلال محـاكاة  Motion Detector ل جهـازr للغّ غغـدة الأتمتـة، شـ ــع للتأكـد مـن صحـة قا
Home بربرعبر rتطبيق Cisco Packet Tracer. بمجرد استشـعاره للحركة، سيرسـل إشـارة حركة بالقرب منه في 
ذذنذار)  Siren (صفـارة الإ nندهـا سـيتم تشـغيل ننع ــنـذار)، و n (البوابـة الرئيسـة) إلى Siren (صفـارة الإ Gateway
ننعندئذ) التي  عif–then (لـو - nـدة ــع ــيٍّـا دون أي تحكـم يـدوي مـن المسـتخدم. يؤكـد هـذا الاختبـار أن قا ييتلقائ
تتنت الأشـياء بسلاسـة لتوفير  نتر ترترن للعل أجهزة إ ــضّـح الاختبار كيـف تتفا ششنشـأتها تعمـل كما هـو متوقـع، حيث يو أ

استجابات آلية من خلال سيناريوهات واقعية.

يمكنك محاكاة الحركة بواسطة Motion Detector (كاشف الحركة) من خلال الضغط باستمرار على 
مفتاح Alt أثناء النقر على الجهاز باستخدام الفأرة.

ستلاحظ تغير لون صفارة الإنذار إلى اللون 
الأحمر كدليل على استجابة الجهاز.



 

(Security in the Internet of Things)

قـد تتعـرض شـبكة إنترنـت الأشـياء لبعـض الهـجمات السـيبرانية التـي تهدد عمـل الأجهـزة وبياناتهـا، ومن 
أبـرز هـذه الهـجمات انتهـاك الخصوصيـة، واختراق أجهـزة إنترنـت الأشـياء، واسـتخدام البرمجيـات الخبيثة 
المصممـة لأجهـزة إنترنـت الأشـياء (IoT malware) لسرقـة البيانـات المرسـلة عـن طريق المستشـعرات، أو 

للتحكُّم في الأجهزة عن بعُد. 

ولحمايـة شـبكة إنترنـت الأشـياء مـن هـذه التهديـدات وضمان سلامـة المسـتخدمين والأجهـزة، يمكـن اتباع 
مجموعة من الإجراءات الأمنية، مثل:

(Protecting Smart Devices

عبـارة عـن مجموعـة مـن الإجـراءات التـي تتُخـذ لحمايـة الأجهـزة الذكيـة في شـبكات إنترنـت الأشـياء من 
الاختراق أو الاسـتخدام غير المصرح بـه، وتشـمل هـذه الإجـراءات: اسـتخدام كلمات مـرور قويـة، وتثبيـت 
التحديثـات الأمنيـة بانتظـام، وتعطيـل الميـزات غير الضروريـة، مثل الوصـول إلى الصور أو الموقـع الجغرافي؛ 

لتقليل الثغرات الأمنية.

(Network Segmentation

عبـارة عـن إجـراء أمنـي يُسـتخدم لتقسـيم الشـبكة إلى شـبكات فرعيـة مسـتقلة، بحيـث يتم فصـل أجهزة 
إنترنـت الأشـياء (مثـل الـكاميرات والمستشـعرات وغيرهـا) عن أجهزة الحاسـوب أو الهواتف، مما يسـاعد في 
منـع انتشـار الهـجمات الإلكترونيـة داخل الشـبكة، وعدم الـسماح للمهاجم مـن الوصول إلى بقيـة الأجهزة 
أو البيانات الحساسـة في حال اختراقها. ويمكن تقسـيم الشـبكة من خلال إنشـاء شـبكة (واي فاي) منفصلة 
للأجهـزة الذكيـة، أو عـن طريـق التحكـم في إعـدادات جهـاز التوجيـه (Router) لتخصيص شـبكات فرعية 

مستقلة.

(Activating Firewall

Firewall (جـدار الحمايـة) عبـارة عـن نظـام أمـان يمكـن أن يكـون برنامجًـا (Software) مثبتـًا على جهاز 
ا (Hardware) مدمجًـا في جهاز التوجيـه (Router)، يعمل كحاجز بين الشـبكات  حاسـوب، أو جهـازاً ماديٍـّ
الموثوقـة، مثـل شـبكتك الداخليـة والشـبكات غير الموثوقة، مثل شـبكة الإنترنت. وتتمثـل وظيفته في مراقبة 
حركـة مـرور البيانـات الصـادرة والـواردة في الشـبكة، حيث يقـرر السماح أو حظـر مرورها بنـاءً على قواعد 

محددة مسبقًا.



إن المعرفـــة والوعـــي بأهميـــة الأمـــن الســـيبراني، واتبـــاع الممارســـات الســـليمة، يســـاعدان في تقليـــل   
المخاطـــر وحمايـــة الشـــبكة مـــن التهديـــدات الســـيبرانية، ويمكـــن تحقيـــق ذلـــك مـــن خلال اتبـــاع أســـاليب 

حماية بسيطة، مثل: 
عدم النقر على الروابط المجهولة أو المشـــبوهة. • 

ضبـــط إعـــدادات الخصوصية في الأجهزة لتحديد ما يمكن مشـــاركته من معلومات.• 

المستخدمجدار الحماية الشبكة

تصفية حركة المرور على الشبكة



ح العبارات الخاطئة. حححِّ ححت صحيحة أو خاطئة، ثم ص تتن تحقق من العبارات الآتية لمعرفة ما إذا كا

خاطئةصحيحة

اًا مستمراً لتعمل بشكل صحيح..١ ااياٍّ شرشر بشر مامات الأشياء تحكمًًا تتن نتر ترترن تتطلب أجهزة إ

تتنت..٢ نتر ترترن بربرعبر الإ اانات  تتنت الأشياء للأجهزة الاتصال وتبادل البيا نتر ترترن يتيح إ

ــنـت الأشـياء، وأجهزة .٣ نتر ترترن يضـع إجـراء تقسـيم الشـبكة جميـع الأجهـزة (أجهزة إ
على شبكة مشتركة واحدة لتحسين سهولة الاستخدام. الحاسوب، والهواتف)

تتنت .٤ نتر ترترن ققنقاط الضعـف في أجهـزة إ تتنتظـام مـن  ققيقققُلـل تثبيـت تحديثـات الأمـان با
الأشياء الذكية.

ــنـت الأشـياء الخبيثة تعطيـل الأجهزة فقط، لكنها لا تسـتطيع .٥ نتر ترترن يمكـن لبرامـج إ
ععبعُد. ننعن اانات أو التحكم فيها  سرقة البيا

ششنشـاء شـبكة (واي فـاي) منفصلـة للأجهـزة الذكيـة إحـدى طـرق تطبيق .٦ ععيعُـد إ
تقسيم الشبكة.

مـن مراقبة  ــنـه مـن المهـم لجـدار الحمايـة مراقبة حركـة مرور الشـبكة الواردة والصـادرة بدلاً لماذا تعتقـد أ
ددعد هذا في حماية الشبكة. اتجاه واحد فقط؟ اشرح كيف يسا



يتيـح إنترنـت الأشـياء للأجهـزة التواصـل واتخـاذ القـرارات دون تدخل بشري. كيـف يمكن لهـذه التقنية أن 
تسُـهّل الحيـاة اليوميـة، ومـا المخاطـر أو التحديـات المحتملـة التـي قـد تنشـأ عـن الاعـتماد على الأجهـزة 

المتصلة؟ قدّم أمثلة لدعم إجابتك. 

تخيـل أن أجهـزة أمن إنترنت الأشـياء، مثل Motion Detector (كاشـف الحركـة) و Siren (صفارة الإنذار) 
تعمـل بشـكل طبيعـي داخل الشـبكة المحليـة (LAN)، ولكن عند انقطـاع اتصال الإنترنـت، يتوقف النظام 

بأكمله عن العمل.
بنـاءً على المخطـط الـذي أنشـأته، اشرح لماذا قـد يعتمـد نظـام إنترنت الأشـياء على الإنترنت حتـى لو كانت 

.(LAN) الأجهزة داخل الشبكة المحلية نفسها
كيـف يمكنـك إعـادة تصميم أو تهيئة النظـام للحفاظ على عمل أجهزة إنترنت الأشـياء حتى في أثناء انقطاع 

الإنترنت؟



مستوى الإتقانالمخرج التعليمي
لم أتقنأتقن

١. تعريف الشبكات السلكية وخصائصها.

٢. التمييز بين أنواع الشبكات السلكية.

٣. تعريف الشبكات اللاسلكية وخصائصها.

٤. التمييز بين أنواع الشبكات اللاسلكية.

.Cisco Packet Tracer ٥. محاكاة شبكة هاتف محمول باستخدام تطبيق

٦. ربط شبكة محلية بالإنترنت.

٧. التحقق من الاتصال بين أجهزة الشبكة.

٨. شرح كيفية نقل الرسائل بين أجهزة الشبكة.

٩. محاكاة نقل البيانات بين أجهزة الشبكة.

١٠. إنشاء شبكة منزلية ذكية تتضمن أجهزة إنترنت الأشياء.

١١.  شرح الإجـراءات الأمنيـة المتبعـة لحمايـة شـبكة إنترنت الأشـياء مـن الهجمات 
السيبرانية.



Bluetooth / البلوتوث

Cable Modem / المودم السلكي

Cellular Networks / شبكات الهواتف الخلوية

Copper Straight-Through / نحاسي مستقيم

DHCP / بروتوكول تهيئة المضيف الديناميكي

Ethernet Network / شبكة الإيثرنت

Fiber Optic Network / شبكة الألياف الضوئية

Firewalls / جدران الحماية

 نظام تحديد المواقع العالمي /
Global Positioning System (GPS)

Internet Cloud / سحابة الإنترنت

Internet of Things (IoT) / إنترنت الأشياء

IP address / IP عنوان

Local Area Network (LAN) / شبكة محلية

 الاتصال قريب المدى/
Near Field Communication (NFC) 

Satellite Networks / شبكات الأقمار الاصطناعية

Subnet Mask / قناع الشبكة الفرعية

Switches / المبدّلات

Web Server / مزوّد موقع الويب

Wi-Fi / الواي فاي

Wireless Router / موجّه لاسلكي





ستتعلم في هذه الوحدة:
المقصود بدورة حياة تطوير البرمجيات ووصف > 

كل مرحلة من مراحلها.
التمييز بين تجرية المستخدم وواجهة المستخدم > 

في تطوير التطبيقات.
كيفية تطوير نموذج أولي لتصور أفكار التصميم > 

وتدفق البيانات. 
 <.MIT App Inventor مكونات واجهة منصة
 <.MIT App Inventor المتغيرات في منصة
 <.MIT App Inventor القوائم في منصة
 جملة If (إذا) الشرطية في منصة > 

.MIT App Inventor
طرق اختبار التطبيقات وتصحيح أخطائها.> 
أهمية التقييم والصيانة في ضمان استمرارية > 

عمل التطبيقات بكفاءة.

 <Pencil Project
 <MIT App Inventor
 <MIT AI2 Companion
 <Android Emulator

ستتمكن بعد هذه الوحدة من: 
 إنشاء نموذج أولي باستخدام تطبيق> 

.Pencil Project
تصميم واجهات تطبيق هاتف ذكي بطريقة > 

منظمة.
برمجة المكونات التفاعلية في تطبيق هاتف ذكي.> 
اختبار أداء التطبيق وتصحيح الأخطاء.> 
 <Google Maps ربط التطبيق بخدمة 

(خرائط جوجل).
استخدام ميزة تحويل النص إلى كلام.> 
تجهيز التطبيق للنشر. > 

في ظل التقدم التقني المتسارع، أصبح استخدام الهواتف الذكية جزءًا أساسيًا من الحياة اليومية؛ مما جعل 
تطبيقاتها أداة فعالّة لتقديم الخدمات وتسهيل الوصول إلى المعلومات. ويعُدُّ تطوير تطبيقات الهواتف 
الذكية مهارة إبداعية أساسية في عصرنا الحالي، حيث يساعد المصممين والشركات على تقديم حلول رقمية 

فعالّة بدءاً من تطبيقات الخدمات اليومية البسيطة إلى المنصات المؤسسية المعقدة. 
في هذه الوحدة، ستستكشف دورة حياة تطوير البرمجيات، وستفهم كيف تسُهم كل مرحلة في بناء تطبيقات 
برمجية احترافية. كما ستتعلم كيفية تحديد متطلبات المستخدمين وتصميم نماذج أولية تفاعلية وتحويلها 
إلى تطبيقات للهواتف الذكية باستخدام MIT App Inventor، بالإضافة إلى ذلك، ستتعلم كيفية ربط هذه 
التطبيقات بخدمات خارجية، مثل Google Maps (خرائط جوجل) لعرض المواقع، واستخدام ميزة تحويل 
النص إلى كلام لجعل المعلومات متاحة لجميع المستخدمين، وتتناسب مع ذوي الاحتياجات الخاصة وكبار السن. 



(The Software Development Life Cycle (SDLC))

ااعاليـة الجودة  عمـة التي تهدف إلى بنـاء تطبيقات  ممظَّ ظظمليـة تطويـر البرمجيـات بسلسـلة مـن المراحل المن ممع عر  ررـ ــتم
تلبـي احتياجـات المسـتخدمين، حيـث تبـدأ هـذه الـدورة بجمـع متطلبـات المسـتخدم وفهمهـا، ثـم وضـع 
ووالنمـوذج الأولي للتطبيـق، يليهـا تصميـم التطبيـق وبرمجتـه، ثـم اختبـاره للتأكـد مـن خلـوّه مـن الأخطاء، 
ههنهائي  الوصـول إلى منتج  على عتـه وتحسـينه. ولا تقـتصر دورة حيـاة تطويـر البرمجيـات تتن لتنتهـي بعمليـة صيا

ااعّال. عع تنظيم العمل، وترشيد استخدام الموارد بشكل ف ااضًا على ضضد أي ددع يعمل بشكل جيد، بل تسا

1
2
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التخطيط والتحليل

التصميم

التنفيذ

الاختبار

التقييم والصيانة



باسـتخدام دورة حياة تطوير البرمجيات، سـتعمل عـلى تصميـم تطبيـق يعمل كدليـل مسـاعد للمستخدمين 
للعثـور على الخدمـات المحليـة بسـهولة، حيث يوفّـر التطبيق إمكانيـة الوصول إلى الخدمـات المختلفة من 
خلال تنظيمها في مكان واحد، مما يتيح للمسـتخدمين البحث عن الخدمة حسـب الاسـم أو الفئة، والاطلاع 

على تفاصيل، مثل أرقام الهواتف، والعناوين.

(Planning and Analysis

ـــات.  ـــر البرمجي ـــاة تطوي ـــوة الأولى في دورة حي ـــل الخط ـــط والتحلي ـــة التخطي ـــد مرحل تع
وهـــي تركـــز على فهـــم المشـــكلة التـــي يجـــب حلهـــا وتحديـــد مـــا يجـــب أن يفعلـــه 
ـــن  ـــم أو البرمجـــة، يجـــب على المطوري ـــدء بالتصمي ـــل الب ـــا. قب ـــد لمعالجته ـــق الجدي التطبي

تخصيص وقت للبحث وطرح الأسئلة وتحديد أهداف التطبيق بوضوح.

ـــر تطبيقاتـــك،  ـــة تطوي ـــم المعلومـــات التـــي ســـتوجه عملي ـــة جمـــع وتنظي ـــة، ســـتبدأ بعملي في هـــذه المرحل
ـــان  ـــد نوع ـــق، ويوج ـــذه التطبي ـــب أن ينف ـــا يج ـــة م ـــن صح ـــق م ـــد والتحق ـــل والتحدي ـــمل التحلي كما تش

رئيسان من المتطلبات التي يجب أخذها في الاعتبار:

المتطلبـات الوظيفيـة: تمثـل المهـام الرئيسـة التـي يقـوم بهـا التطبيـق، مثـل تسـجيل دخـول المسـتخدم، • 
وعرض الموقع على Google Maps (خرائط جوجل) وغيرها.

المتطلبـات غـير الوظيفيـة: تمثـل مـدى جـودة أداء التطبيـق، مثل سرعة اسـتجابته، وسـهولة اسـتخدامه، • 
وغيرها.

لتتمكن من تخطيط تطبيقك بفعالية، سـتقوم بإجراء تحليل لتحديد المعلومات التي يحتاجها المسـتخدمون 
والطريقـة التـي يفضلـون الوصـول إليهـا. ولجمع هـذه البيانات، يمكنك إجـراء اسـتطلاع رأي بين زملائك في 

الصف، والمعلمين، وأفراد المجتمع؛ لمعرفة آرائهم واحتياجاتهم المتعلقة بالتطبيق الذي ستقوم بتطويره.

ستسـاعد هـذه البيانـات في تحديـد المتطلبـات الوظيفيـة (مثـل عـرض الفئـات وتمـكين عمليـات البحـث) 
والمتطلبات غير الوظيفية (مثل سهولة التنقل).



(Design

تعُـد مرحلـة التصميـم المرحلـة الثانيـة مـن دورة حيـاة تطويـر البرمجيـات، حيـث يتـم 
توظيـف البيانـات التـي تـم جمعهـا وتحليلهـا في مرحلـة التخطيـط والتحليـل لتخطيـط 
ن مرحلة  وتصميم البيانات المطلوبة والواجهات المختلفة المسـتخدمة في التطبيق. وتتضمَّ

التصميم الآتي:

تحديد كيفية انتقال البيانات والمعلومات في جميع أجزاء التطبيق. . ١

تحديد البيانات الرئيسة التي سيعالجها التطبيق.. ٢

تحديد مكان تخزين البيانات وطريقة تنظيمها، بالإضافة إلى معايير الأمان اللازمة لحمايتها.. ٣

تصميم التقارير وغيرها من المخرجات التي ينتجها التطبيق.. ٤

تصميم النموذج الأولي لواجهات المسُتخدِم وتحديد وظائف كافة العناصر الموجودة فيها.. ٥

تصميم واجهات تكاملية تسمح بتبادل البيانات مع أنظمة تقنية المعلومات والاتصالات الأخرى.. ٦

(User-application Interaction

تتضمّـن مرحلـة التصميـم تحديـد مظهـر التطبيـق وواجهتـه ووظائفـه، فبعـض مهـام التصميـم تركـز على 
الجوانـب التقنيـة وهيكليـة التطبيـق، بيـنما تهتـم مهـام أخـرى بكيفيـة تفاعـل المسـتخدمين مـع التطبيق. 
وعنـد إنشـاء تطبيقـات الهواتـف الذكيـة، تعـد تجربـة المسـتخدم (User Experience (UX)) الجيـدة، 
وتصميـم واجهـة (User Interface (UI)) فعّالـة أمـراً ضروريٍّـا، إذ يتوقـع المسـتخدمون أن يكـون التطبيق 
بسـيطاً وواضحًـا وسـهل الاسـتخدام، كما يسـاعد التصميـم الجيـد على تمـكين المسـتخدمين مـن العثور على 

المعلومات التي يحتاجونها بسرعة والاستمتاع بتجربة استخدام مريحة وسلسة.

 (User Experience (UX))

تـشير تجربـة المسـتخدم إلى انطباعـات المسـتخدم ومواقفـه تجاه اسـتخدام منتج أو نظـام أو خدمة معينة، 
ويشـمل ذلك الجوانبَ العملية والعاطفية للتفاعل بين الإنسـان والحاسـوب، كما تشـمل تجربة المسـتخدم 
إدراك المستخدم لمختلف الجوانب الوظيفية للتطبيق، مثل سهولة الاستخدام والفعالية والكفاءة، والجوانب 
العمليـة والعاطفيـة للتفاعـل مـع التطبيـق. ويمكن تطبيق هـذا المفهـوم على أي نظام تفـاعلي، مثل أجهزة 

الصراف الآلي والسيارات والهواتف الذكية، وغيرها.

في تطبيـق دليـل الخدمـات، يُعنـى تصميم تجربة المسـتخدم بجعل التطبيق مفيدًا وسـهل الاسـتخدام. على 



سـبيل المثـال: يجـب أن يتمكن المسـتخدمون من العثـور بسرعة على الخدمة التـي يحتاجونها، مثل محلات 
السـباكة أو الصيدلية، دون أي تعقيد، وإذا كان التطبيق بطيئاً أو مزدحمًا وغير منظم أو صعب الاسـتخدام 

فستكون تجربة المستخدم سيئة، حتى إذا كانت المعلومات صحيحة.

 (User interface (UI))

يشير مصطلح واجهة المسـتخدم إلى نقطة التفاعل بين المسـتخدم والتطبيق داخل أي جهاز، ويمكن وصفها 
بأنها التمثيل الرسـومي للتطبيق، وتتكون من عناصر، مثل شـكل الأزرار، وأنواع خطوط النصوص، والصور، 
وأشرطـة التمريـر، وحقـول إدخـال النـص. بالإضافـة إلى ذلـك، تتضمن عنـاصر تفاعلية أخـرى، مثل تخطيط 
الشاشـة، والانتقالات، والرسـوم المتحركة في واجهة المسـتخدم الرسـومية، وأي تأثيرات رسومية تحُسّن تجربة 

المستخدم، حيث تصمم جميع هذه العناصر لتسهيل التفاعل بين المستخدم والتطبيق.

في تطبيـق دليل الخدمات، تتضمن واجهة المسـتخدم الشاشـة الرئيسـة مع أزرار الفئـات وبطاقات تفاصيل 
الخدمـة، وغيرهـا مـن العناصر التي يجب تصميمها بشـكل واضح ومتناسـق وسـهل الاسـتخدام على أجهزة 

الهواتف الذكية.

 

(How do UX and UI Work Together?)

غالبًـا مـا يتـم الخلـط بين مفهومَـي  تجربـة المسـتخدم وواجهـة المسـتخدم في تصميـم تطبيقـات الهواتـف 
الذكيـة. حيـث يتمثـل الفـرق بينهما في أن واجهة المسـتخدم تهتم بالتصميم الرسـومي للتطبيـق، بينما تركز 
تجربـة المسـتخدم على مـدى سـهولة أو صعوبـة التفاعـل مـع عنـاصر واجهـة المسـتخدم؛ لذلـك، عـادةً مـا 

تحدد تجربة المستخدم مواصفات واجهة المستخدم.

(Creating a Prototype

يعُـد تصميـم النمـوذج الأولي للتطبيـق خطـوة أساسـية ضمـن مرحلـة التصميـم في دورة حيـاة تطويـر 
البرمجيـات، حيـث يتـم فيهـا تحويـل فكرة التطبيـق إلى نمـوذج بصري يمكن مشـاهدته وتقييمه بسـهولة، 
مما يتيـح تعديـل الأفـكار وتحسـينها مبكـراً قبـل البـدء في برمجتـه فعليٍّـا، ويتضمـن ذلـك وضـع الهيـكل 
العـام للتطبيـق، وتحديـد كيفيـة ظهور الشاشـات، وتنظيم عنـاصر الواجهة بطريقة واضحـة ومنطقية منذ 
المراحـل الأولى للتطويـر، مما يسـهم في تحـسين تجربة المسـتخدم (UX) مـن خلال ضمان وضوح التصميم 
وسـهولة اسـتخدام التطبيـق، بالإضافـة إلى تحـسين واجهـة المسـتخدم (UI) عبر اختيـار عنـاصر واضحـة 

ومنسّـقة تتيح استخدام التطبيق بفعالية.



ا أو باسـتخدام أدوات مخصّصة  في تطبيـق دليـل الخدمـات، يمكنـك إنشـاء النموذج الأولي إما برسـمه يدويٍـّ
للتصميـم، مثـل تطبيـق Pencil Project (بنسـل بروجكت)، ومـن خلال النموذج الأولي سـيتم التركيز على 

الآتي:

• تنظيم تخطيطات الشاشات بوضوح ومنطقية.

• وضع المكوّنات بفعالية، مثل الأزرار والقوائم وغيرها.

• تصميم مسارات تنقّل بسيطة تسهّل على المستخدم الوصول إلى المعلومات.

(Application Scenario

ستنشـئ تطبيقًـا باسـم "دليـل الخدمات" لمسـاعدة أفـراد المجتمع في ولاية مسـقط على العثـور بسرعة على 
خدمات مهمة، مثل العيادات والصيدليات والكهربائيين والسباكين والخياطين وغيرها من الخدمات.

تتكون شاشة التطبيق الأولى من رسالة ترحيب، . ١
وصورة (مثل رسم بسيط للولاية) وزرّين 

رئيسين: حيث ينقل الزرّ الأول المستخدم إلى 
شاشة الفئات، بينما يفتح الزرّ الثاني شاشة "من 

نحن"، التي تعرض معلومات عن الغرض من 
التطبيق.

تتكون الشاشة الثانية للتطبيق من أزرار الفئات، . ٢
مثل "الخدمات الصحية"، و"الاحتياجات المنزلية 

واليومية"، و"الخدمات العامة". يربط كل زر 
المستخدم بقائمة الخدمات في تلك الفئة.

تعرض الشاشة الثالثة قائمة بالخدمات في الفئة . ٣
المحددة، وتعمل كل خدمة كزر للانتقال إلى شاشة 

التفاصيل.

تعرض الشاشة الرابعة معلومات مفصلة عن . ٤
الخدمة المحددة، مثل اسمها، ووصفها، ورقم 

هاتفها، وعنوانها.



Pencil Project

(Creating the Prototype with the Pencil Project Software)

ــع  ــة لجمي ــنماذج الأولي ــاء ال ششنش ــدر لإ ــة المص ــومية مفتوح ــة رس ــق Pencil Project واجه ــر تطبي يوف
ظظنظمة الأساسية. الأ

ششنشاء مستند جديد).> (إ Create a New Document ققنقر Pencil Project، ثم ا افتح تطبيق

<.(ICSدرويدS ددن (الهاتف المحمول - أ Mobile - Android ICS Sقر ققن (الأشكال)، ا Shapes من لوحة s

(هاتف) وأفلته في لوحة التصميم.> Phone اسحب شكل

Width (العرض) إلى "1700" بكسل > (الخصائص)، اضبط أبعاد الصفحة: Properties من لوحة
و Height (الارتفاع) إلى "850" بكسل.

ضع شكل الهاتف على يسار لوحة 
التصميم؛ لترك مساحة للأشكال الأخرى.



(الأشكال الشائعة) لإضافة الشكل.> Common Shapes ققنقر  من لوحة Shapes (الأشكال)، ا

ققنقطية) إلى لوحة التصميم لتحميل صورة.> (صورة  Bitmap Image  اسحب وأفلت

(إجراء)، ثم > Action ققنقطية)، ثم اختر (صورة Bitmap Image ققنقر بزر الفأرة الأيمن على شكل ا
ضضلمضُمنة). Load Embedded Image (تحميل الصورة ا

اختر ملف الصورة. >

(فتح) لتحميل الصورة من جهازك.> Open ققنقر ا

Height (الارتفاع): "538" بكسل. > t" بكسل و h حجم الصورة إلى Width (العرض): "320 يريرغيّر

ICS)، اسحب شكل> ددندرويد Mobile - Android ICS (الهاتف المحمول - أ  من قسم
(شريط الإشعارات) وأفلته في أعلى شاشة الهاتف. Status Bar





ددندرويد ICS)، اسحب> (الهاتف المحمول - أ Mobile - Android ICS من قسم
Status Bar (شريط الإجراءات الأزرق) وأفلته على اللوحة أسفل شكل Blue ActionBar

(شريط الإشعارات) أعلى شاشة الهاتف.

(شريط الإجراءات الأزرق) واكتب> Blue ActionBar على صصنص) وأفلته ) Text  اسحب شكل
(الخصائص). Properties "دليل الخدمات" في لوحة

<Color (غامق)،  واضبط Bold واضبطه إلى (حجم الخط) إلى "26"،  Font size يرير غيّر
(لون) النص إلى الأبيض.



ICS)، اسحب شكل> ددندرويد Mobile - Android ICS (الهاتف المحمول - أ  من قسم
اللوحة تحت شكل شريط العنوان.  على Pressed Button (زر مضغوط) وأفلته

ددعد تسمية الزر إلى "الفئات".> من لوحة Properties (خصائص)، أ

Bold (غامق).> يريرغيّر حجم Font (الخط) إلى "24" واضبطه إلى

ّ كرر الخطوات لإضافة الزر الثاني وقم بتسميته "من نحن".>

سسنسـخ الـزر للحصـول على يمكنك
ففنفس التنسيق، ثم تغيير النص.



<Text اسحب شكل ،(ICS ددندرويد (الهاتف المحمول- أ Mobile – Android ICS  من قسم
صصنص) وأفلته على اللوحة أسفل الأزرار. )

اامرحبًا بكم في دليل الخدمات لمسقط".> (الخصائص)، اكتب الرسالة " Properties  في لوحة

واضبطه إلى Bold (غامق).> (الخط) إلى "24" Font يريرغيّر حجم



(Create a Multi-Page Application

لا يمكـن للمُسـتخدِم التفاعـل مـع النمـوذج الأولي في تطبيـق Pencil Project؛ ولذلك يجب عرض شاشـات 
التطبيق المتعددة جنبًا إلى جنب بنفس الترتيب الذي تظهر به أثناء استخدام التطبيق الفعلي.

يتكـون التطبيـق متعـدد الصفحـات مـن عدة صفحات تحتـوي على معلومـات ثابتة مثل (صـور، ونصوص، 
وغيرها)، وعلى روابط لنصوص، وأزرار، وصور، بالإضافة إلى الصفحات الأخرى في التطبيق.



ددندرويد ICS)، اسحب وأفلت شكل > (الهاتف المحمول - أ Mobile - Android ICS من قسم
اللوحة يمين شكل الهاتف الأول. على Phone (هاتف)

(شريط الإشعارات) أعلى شاشة الهاتف الجديدة، وأدرج> Status Bar أضف شكل
(شريط الإجراءات الأزرق) مباشرة أسفل Status Bar (شريط الإشعارات) الذي  Blue ActionBar

اامًا كما في الشاشة الأولى. النص "دليل الخدمات" تما يحتوي على

Rectangle (مستطيل)> (الأشكال الشائعة)، اسحب وأفلت شكل Common Shapes من قسم
اانات الشاشة. أسفل العنوان كحاوية لتنظيم مكو

<."#FFFFCC" :(لون الخلفية) باستخدام الرمز Background Color اضبط

ددندرويد ICS)، أضف>  من قسم Mobile - Android ICS (الهاتف المحمول - أ
(زر مضغوط) بعنوان "الفئات" أسفل العنوان.  Pressed Button

Bitmap Image (صورة> (الأشكال الشائعة)، اسحب شكل Common Shapes من قسم 
ققنقطية) وأفلته على اللوحة وقم بتحميل صورة. 

<Text ICS)، اسحب شكل ددندرويد Mobile – Android ICS (الهاتف المحمول - أ من قسم
اللوحة أسفل الصورة، واكتب "الاحتياجات المنزلية واليومية". صصنص) وأفلته على )

ّكرر الخطوتين الأخيرتين لإضافة فئتين أخريين.>



عشريـة (Hexadecimal Color Codes) هـي طريقـة تترمـوز الألـوان السـتّ
وولتمثيـل الألـوان في التصميـم والرسـومات الرقميـة، ويتكـوّن كل رمـز من سـت
ــنـات لأرقـام وحـروف مسـبوقة برمـز # توضـح  مقـدار مـزج اللـون الأحمـر خا

ااعالية. بدقة  ينينتاج لون معيّن تتن والأخضر والأزرق (RGB) لإ





 Blue ActionBar لإكمال الشاشة الثانية، أضف شكل  
(شريط الإجراءات الأزرق) في الجزء السفلي من الشاشة، ثم 

اسحب وأفلت شكل Bitmap Image (صورة نقطية) واستخدمه 
لعرض صورة ستعمل كزر Back (رجوع) كما هو موضح أدناه.



ددندرويد ICS)، اسحب وأفلت شكل > (الهاتف المحمول - أ Mobile - Android ICS من قسم
على يمين شكل الهاتف الثاني.  (هاتف) Phone

اسحب شكل Status Bar (شريط الإشعارات) وأفلته في الجزء العلوي من شاشة الهاتف>
الجديدة. 

(الأشكال الشائعة)، أدرج شكل Rectangle (مستطيل) أسفل > Common Shapes من قسم
يينية. ااهًا للشاشة الثا هه(لون الخلفية) ليكون مشاب  Background Color العنوان كحاوية، ثم اضبط

سبيل المثال: "محلات خياطة > ييعية على عص) إضافية واكتب الفئات الفر صصن ) Text أضف ثلاثة أشكال
الملابس"، "المحلات التجارية / الأسواق"، "محلات السباكة".

(شريط إجراءات أزرق) في الجزء السفلي من> Blue ActionBar لإكمال الشاشة الثالثة، أضف
Back (رجوع)، كما في  kقطية) لزر ققن (صورة  Bitmap Image الشاشة، ثم اسحب وأفلت شكل

يينية. الشاشة الثا



لن تحتاج إلى إنشاء شاشة منفصلة لكل فئة وخدمة. بدلاً من ذلك، بعد تصميم الشاشة الثالثة، ستعرض   
فئة واحدة وخدمة واحدة كمثال. يمكن تكرار نفس الخطوات لإنشاء الشاشات المتبقية.

عـات الاتصـال بالخدمـة المحـددة. على سـبيل المثـال: بالنسـبة  ــن ششنشـئ الشاشـة الأخيرة لعـرض بيا في الختـام، أ
لمحـل خياطـة الملابـس، اكتب اسـم المحـل، وأضف صورة (إبـرة وخيـط)، ومعلومات الاتصال (رقـم الهاتف 

ااناه. والبريد الإلكتروني)، كما هو موضح في الشاشة أد

تتنتهاء منه. ننعند الا ككعك ووشرو شرشرلا تنس حفظ م



ح العبارات الخاطئة. حححِّ ححت صحيحة أو خاطئة، ثم ص تتن قققَّق من العبارات الآتية لمعرفة ما إذا كا ققتح

 خاطئةصحيحة

ااًااهائيًا ولا . ههن ممعملية تتم مرة واحدة، حيث يعد النموذج الأولي  عالنمذجة الأولية هي
ييعي العملية تكرار الاختبارات أو إدخال أي تعديلات لاحقة على التصميم. تستد

تبدأ دورة حياة تطوير البرمجيات بمرحلة التصميم..٢

تصـف المتطلبـات الوظيفية ما يجب أن يقـوم به النظام، بينما تصف المتطلبات .٣
غير الوظيفية مدى جودة أدائه.

اختر الإجابة الصحيحة.

ما الغرض الرئيس من مرحلة التخطيط والتحليل في دورة حياة تطوير البرمجيات؟

كتابة المقطع البرمجي للتطبيق..١

اختبار المنتج النهائي..٢

ششنشاء أدلة المستخدم..٣ إ

فهم احتياجات المستخدمين وتحديد المتطلبات..٤

في سياق تصميم التطبيقات، ما الغرض الرئيس من إنشاء النموذج الأولي؟

اختبار وظائف المقطع البرمجي للتطبيق..١

اانات قبل التطوير. .٢ ّتصوّر تصميم التطبيق وتدفق البيا

اانات المستخدم من التطبيق الفعلي..٣ جمع بيا

ٍّااشاء مقطع برمجي للتطبيق تلقائيٍّا..٤ ششن إ



ما العبارة التي تصف الفرق بين تصميم تجربة المستخدم وتصميم واجهة المستخدم؟

يركز تصميم تجربة المسـتخدم على تجربة المسـتخدم وسهولة الاسـتخدام، بينما ترُكّز واجهة . ١
المستخدم على التصميم والتخطيط البصري للتطبيق.

تتعلق تجربة المسـتخدم بشـكل أسـاسي بإضافة الرسـوم المتحركة والألوان، بينما تركز واجهة . ٢
المستخدم على شعور المستخدمين عند استخدام التطبيق.

تتعلـق تجربـة المسـتخدم بالمقاطـع البرمجيـة للتطبيق، بينـما تتعامل واجهة المسـتخدم مع . ٣
التنقل في التطبيق.

تجربة المستخدم وواجهة المستخدم مصطلحان مترادفان في تطوير التطبيقات.. ٤

ضـع خطـة مشروع صـغير لتصميـم نظام إدارة مركـز مصادر التعلم، صـف الخطوات التي سـتتخذها خلال 
مراحـل التخطيـط والتحليـل والتصميـم مـن دورة حيـاة تطويـر البرمجيـات، اشرح كيفيـة جمـع متطلبـات 
المسـتخدمين مـن أخصائيـي مصـادر التعلـم والمعلـمين والطلبـة، ووضـح كيـف سـتصمم تخطيـط النظـام 

ووظائفه الرئيسة، ثم صف كيف ستضمن سهولة استخدام التصميم وتلبيته لمعايير الجودة.



اشرح باختصار الفرق بين تجربة المستخدم وواجهة المستخدم.

أكمل النموذج الأولي لتطبيق دليل الخدمات باستخدام التعليمات الآتية:
أنشئ شاشة لعرض فئة فرعية ثانية ضمن فئة "الخدمات العامة".• 

أنشـئ شاشـة لعرض خدمتين ضمن فئة "الخدمات الصحية"، ثم أنشـئ شاشـة لعرض التفاصيل (الصورة • 
ومعلومات الاتصال) لكل خدمة. 



(Implementation Phase

مرحلـة التنفيـذ المرحلـة الثالثـة في دورة حيـاة تطويـر البرمجيـات، حيث يتـم فيها  ددـدّ ــعَ ععتُ
تحويـل النمـوذج الأولي إلى تطبيـق فـعلي يعمـل بكامـل وظائفه، وتشـمل هـذه المرحلة
ــنـات التطبيـق باسـتخدام لغـات البرمجـة أو أدوات التطويـر المناسـبة، وربـط ووبنـاء مكوّ

ممعمـل التطبيـق بدقـة وكفـاءة كما تـم تصميمـه، وأي خطـأ برمجي قد  عـا؛ لـضمان  ــعً ععالشاشـات والوظائـف م
جودة التطبيق، وأدائه النهائي. على اابًا ببًينعكس سل

(Creating the Services Guide Application) 

وو (مطوّّّّر التطبيقات MIT) وهي بيئة تطوير  MIT App Inventor شـاء التطبيق باسـتخدام منصةr ششن يمكنك إ
ّننكّنـك مـن بنـاء تطبيقـات الهواتف الذكية بسـهولة دون الحاجـة إلى كتابة مقاطـع برمجية معقدة، ككمرئيـة تم
h اسـتخدام اللبنـات المشـابهة لتطبيـق Scratch؛ مما يجعلهـا مناسـبة للمبتـدئين على عوتعتمـد هـذه المنصـة

ممعملية التصميم والتنفيذ. للهّل  ههويس

يينية الوصـول إلى العديد من الميـزات المدمجة كما تتيـح لـك المنصة مشـاركة المشـاريع بسـهولة، وتوفـر إمكا
،(GPS) ييـي ــظام تحديـد المواقع العالم ظظن بربرعبر عكالمات، والرسـائل، وتحديـد الموقـع  ككـ ــفي الهواتـف الذكيـة، مثـل الم
ــضًـا التخزيـن السـحابي، مما يتيـح لـك ضضـم المنصـة أي ــع بالإضافـة إلى تشـغيل المقاطـع الصوتيـة والفيديـو، وتد

تتنت. نتر ترترن بربرعبر الإ ههعها اانات واسترجا حفظ البيا

للعليك تســجيل الدخول إلى MIT App Inventor شــاء تطبيق دليل الخدمات باســتخدام منصةr ششن ولبــدء إ
المنصة باستخدام حسابك في Google (جوجل).



MIT App Inventor

<Create Apps! ققنقر https://appinventor.mit.edu وا تتنت وزُر الموقع: نتر ترترن افتح متصفح الإ
ششنشاء تطبيقات). (إ

(جوجل) الخاص بك.> Google لل سجّل الدخول باستخدام حساب
شروط الخدمة).> (أوافق على I accept the terms of service قرe ققن  اقرأ شروط الخدمة بعناية وا
ًّ بك في مطور التطبيقات) التي تظهر أمامك، > لالاً (أه Welcome to App Inventor! اانافذة  في 

ققنقر Continue (متابعة). ا

********@gmail.com



 



MIT App Inventor

ووشروع جديد).> شرشر(م New project ققنقر  ا
ققنقر OK (موافق).> ككعك، وليكن "ServicesGuide" ثم ا ووشرو شرشر لم ماما اكتب اسمًًا

أدخل اسم المشروع باللغة الإنجليزية دون 
استخدام مسافات.

rالواجهـة المعروضـة هنـا هـي الإصـدار الكلاسـيكي مـن منصـة MIT App Inventor. قـد يختلـف التصميـم
لالاوالأزرار قلـيلاً في الإصـدار الحـالي، لكـن الميـزات والوظائف الرئيسـة تبقـى كما هي. يمكنك التبديـل إلى واجهة أخرى
ددعدادات واجهة المستخدم)، (إ User Interface Settings على ددعدادات)، ثم النقر Settings (الإ على من خلال النقر

واختيار الواجهة التي تريدها.



MIT App Inventor 

(The MIT App Inventor Interface)

ممـم) ــــ ــمّ ممص صصلمُ إلى قســـمين: الأول قســـم Designer (ا MIT App Inventor يمكـــن تقســـيم واجهـــة منصـــة
ـــــنـــات التطبيـــق، مثـــل الأزرار والقوائـــم والصـــور، كما يمكـــن مـــن خلالـــه تغـــيير  سسيسُـــتخدم لإدراج مكو الـــذي 
ـــص  ــصّ ـــات) المخ صصن ننبِ ببلّ لل (ال Blocks ـــم ـــو قس ـــر فه ـــم الآخ ـــا القس ـــيقها، وأم ـــات وتنس ــن ـــذه المكو ـــص ه خصائ
للللــــللل بينـــهما باســـتخدام الزرّيـــن الموجوديـــن أعلى يمين الشاشـــة، وهما  ــــقّ ققـــات، ويمكـــن التن ــــن لبرمجـــة تلـــك المكو

ننبِنات). ببلّ لل (ال Blocksمممّم) و ممص صصلمُ (ا Designer

مكونات واجهة المستخدم. Viewer (العارض): مساحة العمل 
لإضافة الأدوات ومعاينة مظهرها في 

التطبيق.

Properties (الخصائص): تسُتخدم 
لتغيير خصائص العناصر المضافة إلى 

شاشة التطبيق.

اسم المشروع.
قسم All Components (جميع المكونات): المكان الذي 
يتم فيه عرض جميع العناصر التي تستخدمها في المشروع.

 Designer زر
م) (المصُمِّ

 Blocks زر
(اللّبِنات البرمجية).

 



(Creating Home Screen

ننعنـوان التطبيـق، وأزرار التنقل، ورسـالة ترحيبيـة. ولعمل ذلك (الرئيسـة)  Home تتضمـن الشاشـة الأولىe
لاًيجب تهيئة الشاشـة الرئيسة أولاً.

اانات).>  حدّد Screen1 (الشاشة1) من قسم All Components (جميع المكو
<."Home" (العنوان)، اكتب كلمة Title (الخصائص)، في حقل Properties  في قسم



<BackgroundImage eد الخاصية ّ)، حدّ (الشاشة1 Screen1 (الخصائص) في Properties sفي قسم
(صورة الخلفية).

(تحميل ملف) لتحميل الصورة من جهاز الحاسوب.> Upload File ققنقر ا
(اختيار ملف) لاختيار صورة من جهاز الحاسوب. > Choose File ققنقر ا
ققنقر > (فتح). اختر الصورة التي تريد إضافتها من جهاز الحاسوب،  ثم ا Open اانافذة ستظهر

(فتح). Open

ققنقر OK (موافق).> ثم ا
<Screen1 (الخصائص) الخاص بشاشة Properties ببنبي للأسفل في قسم شرشرر الشريط الجا  مرِّ

مرئي). (العنوان TitleVisible تحديد الخاصية (الشاشة1)،  ألغِ

 





عند إلغاء تحديد هذه 
الخاصية لن يتم عرض 

اسم الشاشة.

يمكنك النقر على الصورة 
وحذفها إذا لم تعد 

بحاجة إليها.

(Adding Home Screen Components

ننعنـوان التطبيـق، وزرّي "الفئات" ع يحتوي على ستسـتكمل تصميـم الشاشـة الرئيسـة مـن خلال إضافـة رأسٍ
ننعند فتح التطبيق. ححنحن"، ورسالة تظهر للمستخدم  و "من 

ّات)، اسحب المكون> اان (لوحة المكو Palette (التخطيط) في Layout ةةعة من مجمو
(الترتيب الأفقي) وأفلته أعلى الشاشة. HorizontalArrangement

<Ok kقر ققن ددعد تسميته إلى "HeaderArrangement"، ثم ا وأ ااعادة تسمية)  Rename (إ ققنقر ا
(موافق).

(تعبئة المساحة)،> Fill Parent t(العرض) إلى Width (الخصائص)، اضبط h Properties s من لوحة
(لون الخلفية) إلى  BackgroundColor rو بالمئة) 10) percent 10 0 (الارتفاع) إلى Height واضبطt

eقر Save (حفظ). ققن "236D9E#"، ثم ا
(المحاذاة الأفقية) إلى الوسط.> AlignHorizontal اضبط
(المحاذاة العمودية) إلى الوسط.> AlignVertical اضبط 

 





 

على طـول المحور عـا ــيٍّ يي الكائنـات أفق ببـبُ ــتَّ ترَ ررتُ HorizontalArrangement (الترتيـب الأفقـي)، tباسـتخدام مكـون
ااياٍّا في المنتصف. ممعمود ححتحُاذى  الأفقي و

:MIT App Inventor ووخيارات تحديد حجم المكوّن في

Automatic (تلقائي)

يضبط هذا الخيار حجم المكوّن تلقائيٍّا بناءً على حجم العناصر الموجودة بداخله، فيتمدّد أو يتقلصّ ليتناسب مع 
محتواه دون تحديد قيمة ثابتة.

Percent (النسبة المئوية)

يضبط هذا الخيار حجم المكوّن على شكل نسبة مئوية من حجم الشاشة، بحيث تتراوح القيمة بين 0 و100، فمثلاً: 
%50 تعني أن المكوّن يشغل نصف عرض أو ارتفاع الشاشة.

Pixels (البكسل)

يتيح هذا الخيار تحديد حجم 
ثابت للمكوّن باستخدام قيمة 

رقمية. يجب إدخال عدد صحيح 
أكبر من أو يساوي صفراً عند 
استخدام هذا الخيار، ولا يمكن 

تركه فارغًا.

Fill Parent (تعبئة المساحة)

يجعل هذا الخيار المكوّن يملأ كل 
المساحة المتاحة له داخل الشاشة 
أو داخل الحاوية، ويتمدد تلقائيٍّا 
ليشغل المساحة الفارغة بالكامل.

ددعدك سسيسُـا يات التطبيق بأسماء واضحة ووصفية اان ااعادة تسـمية مكو إ
ااقًا. ققل فهمه وتصحيح أخطائه لاح للهّ ههس سسيُ على تنظيم تطبيقك، و



(التسمية) إلى > Label (واجهة المستخدم)، اسحب المكونّ User Interface ةةعة من مجمو
الشاشة.

<."HeaderTitleLabel" ددعد تسميته إلى  أ
يريرغيّر خاصية Text (النص) إلى "دليل الخدمات".>
 حدد خيار FontBold (خط غامق) حتى يظهر العنوان بخط غامق.>
(أبيض).> White (لون النص) إلى TextColor و (حجم الخط) إلى "25"، FontSize اضبط



ّ(التخطيط)، اسحب المكون HorizontalArrangement (ترتيب أفقي)> Layout ةةعة  من مجمو
وأفلته أسفل العنوان.

<."ButtonsArrangement" ددعد تسميته إلى أ
(لون الخلفية) إلى> BackgroundColor يرير (الخصائص)، غيّر Properties من لوحة 

 ."#729FCE"
(15 بالمئة).> percent 15 5(الارتفاع) إلى Height اضبط
(تعبئة المساحة).> Fill Parent (العرض) إلى Width  اضبط
(الوسط).> Center قم بمحاذاة المحتويات إلىr

 



ّ(زر) داخل مكون> Button nن ّواجهة المستخدم)، اسحب المكو ) User Interface  من
.ButtonsArrangement

<."CategoriesButton" ددعد تسمية الزر الأول إلى   أ

<."#F2E9D3" (لون الخلفية) إلى BackgroundColor اضبط 
ااريضًا وسهل القراءة.> ررع (خط غامق) ليكون اسم الزر  FontBold حدّد خيار
(جحم الخط) إلى "25".> FontSize  اضبط
(80 بالمئة).> percent 80 0(الارتفاع) إلى Height اضبط
0 (العرض) إلى percent 40 (40 بالمئة).> Width اضبط
(النص) إلى "الفئات".> Text يريرغيّر خاصية
<."#236D9E" (لون النص) إلى TextColor  اضبط
خاصية> يرير، ثم غيّر "AboutButton" ددعد تسميته إلى ففنفس الخطوات لإضافة زر ثانٍ، وأ ّ كرر 

(النص) إلى "من نحن". Text



(الترتيب الأفقي) > HorizontalArrangement tن ّ(التخطيط)، اسحب المكو Layout tة ةةع   من مجمو

tوأفلته أسفل ButtonsArrangement (ترتيب الأزرار).

<."MessageArrangement" ددعد تسميته إلى أ  

<Center (محاذاة أفقية) إلى AlignHorizontal يرير (الخصائص)، غيّر Properties في قسم  

(الوسط).
Center (الوسط). > ممعمودية) إلى (محاذاة  AlignVertical يريرغيّر  

(بلا). > None (لون الخلفية) إلى BackgroundColor اضبط  

(50 بالمئة).> percent 50 (الارتفاع) إلى Height اضبط  

(تعبئة المساحة).> Fill Parent (العرض) إلى Width اضبط  

 



<Label (واجهة المستخدم)، اسحب المكونّ User Interface ةةعة من مجمو  

(حاوية الرسالة). MessageArrangement (التسمية) وأفلته في
<."WelcomeLabel" ددعد تسميته إلى أ  

FontBold (خط غامق).> (الخصائص)، حدد خيار Properties في قسم  

اضبط FontSize (حجم الخط) إلى "25".>  

(تلقائي).> Automatic (الارتفاع) إلى Height اضبط  

(تعبئة المساحة).> Fill Parent (العرض) إلى Width   اضبط

اامرحبًا بكم في دليل الخدمات لمسقط".> Text (النص) إلى " يريرغيّر  

(الوسط).> Center (محاذاة النص) إلىr TextAlignment اضبط  



New Screen (شاشة جديدة) باسم > ششنشئ ثم أ ققنقر Add Screen (إضافة شاشة)  ا  

."CategoriesScreen"
يرير وغيّر> (العنوان المرئي)،  TitleVisible تحديد خاصية غغ(الخصائص)، ألغِ Properties   في قسم

."#F2E9D3" (لون الخلفية) إلى BackgroundColor

(Creating the Second Screen of the App)

يينيــة للتطبيــق فئــات الخدمــات الرئيســة للمســتخدم، مثــل "الاحتياجــات اليوميــة ســتعرض الشاشــة الثا
على إحــدى هــذه ــر المســتخدم ــا ينق ننعندم ــة". ــات الصحي ــة"، و "الخدم ــات العام ــة"،  و"الخدم والمنزلي

لاًالفئات ستظهر قائمة بالخدمات المتاحة للاختيار منها لعمل ذلك، يجب إضافة شاشة جديدة أولاً.

 



اســتخدم المهــارات التي تعلمتها لإضافة الآتي في قســم  
 Home screen (الشاشة الرئيسة):

 ،(HeaderArrangement) أضف حاوية  وأعد تسميتها إلى  -
ــميته إلى  ــد تس ــمية) وأع ــوّن Label (تس ــف المك ــم أض ث
(HeaderTitleLable)، غيّر خاصيــة Text (النــص) إلى 

"دليل الخدمات". 

 ،(TitleArrangement) أضــف حاوية، وأعــد تســميتها إلى  -
ــميته إلى  ــد تس ــمية) وأع ــوّن Label (تس ــف المك ــم أض ث
Text (النــص) إلى  (CategoriesLable)، غيّر خاصيــة 

"الفئات".

ــوان  ــات والأل -  اســتخدم أســاليب التنســيق نفســها (الحاوي
ــي تدربــت عليهــا ســابقًا؛  والنــص الغامــق والمحــاذاة) الت
لتضمــن أن الشاشــة الجديــدة تتوافــق مــع نمــط الشاشــة 

الرئيسة وتصميمها.



ّ (التخطيط)، اسحب المكون VerticalArrangement (ترتيب العمود)> Layout ةةعة من المجمو  

وووأفلته أسفل المكوّن TitleArrangement (ترتيب العنوان). 
<."CategoriesArrangement" ددعد تسميته إلى  أ
(أفقي) إلى Center (الوسط).> Horizontal Properties (الخصائص)، قم بمحاذاة   من جزء

(الوسط).> Center ممعمودي) إلى ) Vertical قم بمحاذاة  

(بلا).> None (لون الخلفية) إلى BackgroundColor اضبط  

  اضبط Height (الارتفاع) إلى percent 60 (60 بالمئة).>

(تعبئة المساحة).> Fill Parent (العرض) إلى Width  اضبط

 



(Creating a List

القوائـم هـي نوع مـن هياكل البيانات التي تسُـتخدم لتنظيم وإدارة مجموعات القيم أو العناصر. سـتظهر 
الشاشـة الثالثـة كقائمـة داخـل الشاشـة الثانيـة بدلاً مـن أن يتم إنشـاؤها كشاشـة منفصلة، وسـيتم عرضها 
باسـتخدام مكـوّن ListPicker (قائمـة الاختيارات). سـيفتح كل زر فئة على الشاشـة الثانيـة قائمةَ الخدمات 
الخاصـة بـه (مثـل الخدمـات المنزليـة أو العامـة أو الصحيـة). كما سـيتم ربـط كل صـورة فئـة بقائمـة مـن 

الخدمات كالآتي:

الاحتياجات المنزلية واليومية:
المحلات التجارية والأسواق.• 

محلات السباكة.• 

محلات خياطة الملابس.• 

الخدمات العامة:

مكاتب البريد. • 

مراكز الشرطة.• 

البنوك.• 

الخدمات الصحية:

الصيدليات.• 

المستشفيات. • 

العيادات.• 

  من مجموعة User Interface (واجهة المستخدم)، اسحب المكوّن ListPicker (قائمة  >

الاختيارات) وأفلته في المكوّن CategoriesArrangement (ترتيب الفئات).
< ."DailyNeedsList" أعد تسميته إلى  

< ."#F2E9D3" (لون الخلفية) إلى BackgroundColor (الخصائص)، اضبط Properties من قسم  

 اضبط FontSize (حجم الخط) إلى "22". >
  اضبط Height (الارتفاع) إلى percent 11 (11 بالمئة). >

  اضبط Width (العرض) إلى percent 15 (15بالمئة). >

 انقر خاصية Image (الصور) وقم بتحميل الأيقونة. >
 اضبط ItemBackgroundColor (لون خلفية العنصر) ليتناسب مع الخلفية. >
 في لوحة Properties (الخصائص)، احذف مضمون المكوّن Text (النص) ليبقى فارغًا حتى  >

يظهر الرمز فقط.
 اسحب المكوّن Label (التسمية) وأفلته أسفل المكوّن DailyNeedsList (قائمة الاحتياجات  >

اليومية) وأعد تسميته إلى "DailyNeedsLabel"،  ثم حرره بحيث يتطابق مع التنسيق الموضح 
في الصورة أدناه.



 ItemBackgroundColor تتحكم خاصية
(لون خلفية العنصر) بلون الخلفية لكل عنصر 

يظهر داخل القائمة المنبثقة في المكوّن 
ListPicker (قائمة الاختيارات).

كـرّر الخطـوات نفسـها لإضافة الفئتين المتبقيتين: "الخدمـات العامة" و "الخدمات الصحيـة". لكل فئة، أضف   
أداة ListPicker (قائمـة الاختيـارات) مـع ملف الصورة المناسـب وأعد التسـمية. أخيراً، لإكمال شاشـة الفئات، أضف 

شريطاً سفليٍّا وضع أيقونة سهم بداخله. سيعمل هذا السهم كزر رجوع لإعادة المستخدم إلى الشاشة السابقة.

 



 Clickable ةةنة لكي تعمل كل صورة كزر، تأكد من تحديد خا
(الخصائص). Properties (قابلة للنقر) في لوحة



ااقًا، في قسـم البرمجة، سـيتم اسـتبدال هذه العنـاصر المؤقتة بتفاصيل ققلاح
مـا يختاره المسـتخدم مـن القائمة. يتيح على عا ــعـتمادً الخدمـة الصحيحـة ا
ــيٍّـا مـع ييـة تتكيـف ديناميك ــن نلـك هـذا النهـج تصميـم شاشـة واحـدة مر

الخدمات المختلفة.

صمـم شاشـة "تفاصيـل الخدمـة" بإضافة المكونات الأساسـية نفسـها المسـتخدمة في الشاشـات السـابقة. ابدأ   
 Labels (صورة) لأيقونة الخدمة، و Image (تسـمية الخدمة) لاسـم الخدمة، والمكوّن ServiceLabel بوضع المكوّن
(التسـمية) لمعلومـات الاتصـال. اسـتخدم الطريقـة نفسـها التـي تدربـت عليها سـابقًا لضبط حجم كل عـنصر ولونه 
ومحاذاتـه. في هـذه المرحلـة، سـتكون جميـع المكونات بمثابة عنـاصر مؤقتة حتى يتـم توصيلها بالبيانـات الحقيقية. 

عند الانتهاء، يجب أن تبدو شاشة تفاصيل الخدمة مشابهة للمثال الموضح في الصورة أدناه.

 



صمم قسم "من نحن" لتطبيق دليل الخدمات الخاص بك ليتطابق مع المثال الموضح.  

 أضف قسمًا في أعلى الصفحة بعنوان "دليل الخدمات" في شريط أزرق، يليه شريط آخر • 
بعنوان "من نحن؟" بلون أزرق فاتح. 

ا (ترتيب عمودي) مع وصف موجز لغرض التطبيق وفوائده، باستخدام •  أسفل ذلك، أضف نصٍّ
لون خلفية بيج فاتح. 

أخيراً، أضف زر "رجوع" في أسفل الشاشة باستخدام مكوّن Image (صورة) مع أيقونة سهم • 
قابل للنقر للعودة إلى الشاشة الرئيسة. تأكد من أن الألوان والنص والمحاذاة متسقة مع باقي 

أجزاء التطبيق.



لقد أكملت الآن تصميم جميع الشاشات الرئيسة لتطبيق دليل الخدمات. 

 



ح العبارات الخاطئة. حححِّ ححت صحيحة أو خاطئة، ثم ص تتن قققَّق من العبارات الآتية لمعرفة ما إذا كا ققتح

خاطئةصحيحة

مرحلـة التنفيـذ هـي المرحلـة التي يتـم فيها تحويـل تصميم النمـوذج الأولي.١
ممعملي. إلى تطبيق

rم) في تطبيق MIT App Inventor لترتيب.٢ ممصمِّ صصDesigner (المُ rستخدم قسم  سسيُ
اانات وتعديل خصائصها. المكو

ششنشاء تطبيق..٣ للعليك كتابة مقطع برمجي لإ  ،MIT App Inventor في تطبيق

ننعند النقر.٤ عن الاسـتجابة Clickableّ (قابـل النقـر) للمكو e خاصيـة  ــيتيـح تعيـين
للعليه من قبل المستخدم.

ٍّاان يتكيف تلقائيٍّا لاسـتخدام.٥ ّ (تعبئة المسـاحة) المكو Fill Parent tيجعـل خيار
كل المساحة المتوفرة في الحاوية الخاصة به.

MIT App Inventor، يجب أن تحتفظ كل الصور والأزرار باسمها.٦ rفي تطبيق
الافتراضي؛ لتجنب الخلط بينها.

(الترتيـب  Vertical ArrangementVV Horizontal Arrangement (الترتيـب الأفقـي) و  اشرح الفـرق بين
ددالشاشـة، وقدّم أمثلة  على عات اان ــصِـف كيـف ينظم كل منهما المكو  .MIT App Inventor rالـرأسي) في منصـة

على كيفية استخدامهما في تخطيط التطبيق.



م) وعرض Blocks (اللبِّنات) في منصة MIT App Inventor. في  اشرح الفرق بين عرض Designer (المصُمِّ
إجابتك، صف نوع الخطوات التي تقوم بها في كل عرض (على سبيل المثال: ترتيب المكونات، تغيير الخصائص، 

كتابة منطق التطبيق)، ولماذا يعُد كلا العرضين ضروريين لبناء تطبيق كامل وعملي؟

جربّ واجهة تطبيق دليل الخدمات الخاص بك عن طريق إجراء تحسينات بصرية بسيطة على إحدى 
 شاشاته (على سبيل المثال: شاشة الفئات أو شاشة تفاصيل الخدمة).

مهمتك هي:
تغيير لون خلفية أحد التنسيقات؛ لجعل القسم أكثر وضوحًا أو جاذبية.• 

تعديل حجم أو لون خطّ تسميتين على الأقل؛ لتحسين سهولة القراءة.• 

استبدال صورة (أيقونة) بصورة أخرى بجودة أفضل أو تصميم أوضح.• 

تأكد من أن جميع التغييرات تتوافق مع التصميم العام لتطبيقك.• 



ققنقطة الدخول إلى تطبيقك، بحيث تقوم  Screen1 (الشاشـة1)، التي تمثل  سـتبدأ ببرمجة الشاشـة الرئيسـة
للعليها. ننعند الضغط ححنحن" ددعداد الأزرار فيها لنقل المستخدم إلى شاشة الفئات أو شاشة "من  بإ

ققنقر المسـتخدم  سستسُـتخدم هذه اللبنة لاكتشـاف ققنقـر (الـزر)):  ننعنـد ) (when (Button).Click) ننبِنـة ببلَ
ننعند حدوث ذلك تبدأ بتنفيذ الإجراءات الموجودة بداخلها. الزر، و على

(افتـح شاشـة أخـرى (اسـم الشاشـة)): توجـه هـذه  open another screen (screenName) ننبِنـة ببلَ
للهِّل التنقـل بين أجزاء التطبيـق المتعددة،  ههسـ سستُ ووشروع. و شرشراللبنـة التطبيـق لفتـح شاشـة مختلفة داخـل الم

تتنتقال من الشاشة الرئيسة إلى شاشة أخرى. مثل الا

ررـراد فتحهـا، والـذي  ــاسـم الشاشـة الم على عscreenName (اسـم الشاشـة): تحتـوي هـذه اللبنـة eنـة ننبِ ببلَ
م). مممِّ ممص صصلمُ (ا Designer ششنشاؤها في قسم يجب أن يتطابق مع اسم الشاشة المستهدفة التي تم إ

ننبِنات ببلّ للمل التطبيق. ستسـتخدم ال ممع عنـة تعلـيمات تحـدد كيفية ننبِ ببلَ َ، تمثـل كل  MIT App Inventor rفي منصـة
للعلية، وربطها بالشاشات الأخرى في تطبيقك. الآتية لجعل الشاشة الرئيسة تفا



r يمين واجهة منصة MIT App Inventor، لفتح محرر اللبنات.> (اللبنات) في أعلى Blocks ققنقر زر ا  

(زر الفئات)،  ثم اسحب وأفلت لبنة> CategoriesButton nن ّد مكو حدّ  

ققنقر زر الفئات). ننعند  ) when CategoriesButton.Click

open another screen (افتح شاشة> Control (التحكم)، اسحب وأفلت لبنة ةةعة   من مجمو

ققنقر زر الفئات). ننعند ) when CategoriesButton.Click أخرى) وأرفقها داخل لبنةk

<."CategoriesScreen" (اسم الشاشة)، حدد screenName من حقل  

ححنحن)،  ثم اسحب وأفلت لبنة> ّد مكون AboutButton (زر من حدّ  

ححنحن). ققنقر زر من  ننعند ) when AboutButton.Click

(افتح شاشة أخرى)> open another screen (التحكم)، حدد لبنة Control ةةعة من مجمو  

ققنقر زر الفئات). ننعند ) when CategoriesButton.Click وأرفقها بلبنةk

<."AboutScreen" (اسم الشاشة)، حدد screenName من حقل  





جيالمقطع البرمجي الكامل لـ Screen1 (الشاشة1). بر ع



(Programming the Categories Screen)

فئـة ما تظهر  عة اختيـار؛ فعندما تنقر على ةةـ ــ كل فئـة هـي قائم ددعـدُّ ععتُ CategoriesScreen (شاشـة الفئـات)، nفي
قائمة منبثقة بالخدمات، بعد اختيار الخدمة، يفتح التطبيق شاشة تفاصيل الخدمة ويعرضها.

،MIT App Inventor rقبـل برمجـة شاشـة الفئـات، مـن المهم فهم بعـض المفاهيـم المسـتخدمة في منصـة
(قائمة الاختيارات). ListPicker وومثل: المتغيرات، والقوائم، ومكوّن

(Variables in MIT App Inventor) MIT App Inventor

وونواع  للعل معهـا، كما يمكن تهيئة المتـغيرات بأ ششنشـاء المتـغيرات والتفا MIT App Inventor إ rتتيـح لـك منصـة
ططنطاقات المتغيرات في هذه المنصة الآتي: شرشرداد العشرية والسلاسل النصية. تشمل ددع عات مختلفة، مثل الأ اان بيا

المتـغيرات العامـة (Global Variables): يمكـن الوصـول إلى المتـغيرات مـن خلال جميـع لبنـات التحكـم 
والإجراءات.

سستسُتخدم تلا يمكن الوصول إلى المتغيرات إلا من الإجراء الذي يتضمنها، و لا: (Local Variables) المتغيرات المحلية
ننعند حاجة الإجراء إليها. ششنشاؤها والوصول إليها  المتغيرات المحلية لتوفير ذاكرة الجهاز؛ حيث يتم إ

ا يخزن قائمة بالعناصر ذات الصلة. اامٍّ ااعا ايراً  يرير (تهيئة المتغير العام): تنشئ متغ initialize global لبنة

العام لاستخدامها داخل اللبنات  يريرة في المتغيّر ةةن نام): تسترجع القيمة المخز ااع لبنة get global (الحصول على متغير
الأخرى.

ممعمل التطبيق. قيمة للمتغير العام وتحدثها أثناء ينينعيّن ععتُ ااعام): لبنة set global (تعيين متغير



ششنشاء قائمة فارغة):  (إ create empty list tلبنة
ششنشاء قائمة جديدة. سستسُتخدم لإ

ششنشاء قائمة): تحدد هذه لبنة make a list (إ
اللبنة العناصر الفعلية الموجودة في القائمة، مما
ددعدة معلومات. ررعرض  عيسمح للتطبيق بإدارة و

(Lists in MIT App Inventor) MIT App Inventor

ــنـات الموجودة  ــعـة مـن اللبنـات التـي تمكن مـن التعامل مع البيا MIT App Inventor مجمو rتوفـر منصـة
في القوائم ومعالجتها بطرق متعددة.

لتعيين عدد عناصر القائمة، انقر أيقونة الإعدادات 
واسحب العناصر وأفلتها لإزالة أو إضافة عناصر القائمة.

ننعناصر سستسُتخدم للوصول إلى (قائمة الاختيارات):  ListPicker لبنة
القائمة.

(The ListPicker Component

ننعند النقر  عة.  ةةـ ــشـكل قائم عة من العناصر على ةةع ررعرض مجمو عة الاختيارات) ةةـ ــListPicker (قائم rن وويتيـح لـك المكـوّ
ListPicker (قائمة الاختيارات)، يتغير مظهر الشاشـة لعرض محتويات القائمة. تسـمى الخاصية  rن وو المكوّ على

ووات القائمة في المكوّن Elements (العناصر). اان التي تخزن بيا

ايراً يحتوي على قائمة كعناصر. يرير (قائمة الاختيارات) متغ ListPicker ووسيأخذ المكوّن

و رض و ر بإ بيق ح ي
ببببككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككككفففففففففففففففففففففففففففففففففففففففففففففففففففففااااااااااااااءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءءةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةةة....



ListPicker (قبل الاختيار): يتم تشغيلها قبل أن يقوم المستخدم بالاختيار من BeforePickingr gلبنة
ننعن طريق تحميل العناصر التي ستظهر. ددعداد القائمة (قائمة الاختيارات)، تقوم بإ

اانات القائمة: (قائمة الاختيارات) ببيا ListPicker ننعناصر لتهيئة 

م

سيفتح التطبيق الشاشة التي تحمل اسم ListPicker (قائمة الاختيارات) التي يختارها المستخدم.

(Sending a Value to Another Screen

ققنقـــل معلومـــات مـــن شاشـــة إلى أخـــرى حتـــى تعـــرف الشاشـــة التاليـــة مـــا  ااـا، قـــد تحتـــاج إلى ــــ ــنً أحيا
 open another screen with start value ـــة ـــك لبن ـــح ل ـــتعرضه. في منصـــة MIT App Inventor تتي س
ننعنـــد التبديـــل بين الشاشـــات. بعـــد ذلـــك، يمكـــن  ــــنـــات (فتـــح شاشـــة أخـــرى بقيمـــة البدايـــة) بإرســـال البيا

للشاشة التالية استرداد هذه القيمة واستخدامها.

سستسُـتخدم لتنفيذ  اصرًا، و صرصرن ننع عAfterPicking (بعد الاختيار): يتم تشـغيلها بعد أن يختار المسـتخدم gلبنة
ررعرض مزيد من التفاصيل. على العنصر المختار، مثل فتح شاشة أخرى أو إجراء بناءً



ششنشـاء قوائم بالخدمات لكل فئة. سـتحتوي  لاليك أولاً إ للع ListPickers (قائمة الاختيارات)،  ووقبل برمجة المكوّن
فئة  عندما ينقر المسـتخدم على ننع عة الاختيارات) ةةـ ــListPicker (قائم r العنـاصر التي تظهـر في  عهـذه القوائـم على

ما. ستنشئ قائمة للاحتياجات اليومية والمنزلية، وقائمة أخرى للخدمات العامة، وقائمة للخدمات الصحية.

(تهيئة الاسم العام)> initialize global name e (المتغيرات)، اسحب لبنة Variables ةs ةةع   من مجمو

إلى مساحة العمل.
<."dailyNeedsServices" واكتب "name" ققنقر المتغير   ا

ششنشاء قائمة) وألصقها على يمين لبنة> (إ make a list (القوائم)، اسحب لبنة Lists ةةعة   من مجمو

(تهيئة الاسم العام). initialize global name

صصنص فارغ) وأرفقها بالقائمة.> ) empty text (النص)، حدد لبنة t Text tة ةةع    من مجمو

  في حقل النص، اكتب "محلات خياطة الملابس".>

صصنص فارغ) مرتين، وأرفقها بالقائمة، واكتب: "المحلات التجارية / > ) empty text ّكرر لبنة  

الأسواق"، و "محلات السباكة".

<.(HealthServices) و (PublicServices) ششنشاء المتغيرين الآخرين ففنفسها لإ ّكرر الخطوات  

ششنشـاء قوائـم يمكن الوصـول إليها يـؤدي اسـتخدام التهيئـة العامة إلى إ
على الشاشة. من أي مكان

BeforePicking (قبـل الاختيار) في gستسـتخدم هـذه القوائم في لبنـة
ا ــيٍـّ ييلء خيـارات الخدمـة ديناميك للـ ــة الاختيـارات) لم ةةـ ــListPickers (قائم

كل فئة. على ننعندما ينقر المستخدم





ششنشاء القوائم، حان الوقت لربطها بـ ListPickers (قائمة الاختيارات).  بعد إ

ةةـة الاحتياجـات اليوميـة والمنزليـة قبـل فتحها، ــة الاختيـارات) لعـرض قائم ةةـ ــListPicker (قائم rسـتقوم ببرمجـة 
وإرسال الخدمة المحددة إلى شاشة "تفاصيل الخدمة" بعد أن يحدد المستخدم اختياره.



DailyNeeds ListPicker

(قائمة الاحتياجات اليومية)، حدد لبنة> DailyNeedsList ةةعة   من مجمو

ننعند تحديد قائمة الاحتياجات اليومية قبل الاختيار) ) when DailyNeedsList.BeforePicking
واسحبها إلى مساحة العمل.

(قائمة الاحتياجات اليومية)، اسحب لبنة> DailyNeedsList ةةعة   من مجمو

ننعناصر قائمة الاحتياجات اليومية) وأرفقها داخل لبنة  set (تعيين DailyNeedsList.Elements to
BeforePicking (قبل الاختيار).

<set Elements (احصل) وأرفقها بلبنة s get t(المتغيرات)، اسحب لبنة Variables sة ةةع   من مجمو

(الاحتياجات اليومية العامة). global dailyNeeds (اضبط العناصر)، واخترs

(قائمة الاحتياجات اليومية)، حدد لبنة> DailyNeedsList ةةعة   من مجمو

ننعند تحديد قائمة الاحتياجات اليومية بعد الاختيار)  ) when DailyNeedsList.A�erPicking
واسحبها إلى مساحة العمل.

<open another screen with start value (التحكم)، حدد لبنة Control ةةعة من مجمو  

g(فتح شاشة أخرى بقيمة البداية) وأرفقها داخل لبنة A�erPicking (بعد الاختيار).

nحن)، حدد ServiceDetailsScreen (شاشة تفاصيل الخدمة).> ححن (من  AboutScreen n من حقل

DailyNeedsList (قائمة الاحتياجات اليومية)، اسحب لبنة> ةةعة ومن مجمو  

startValue (تحديد قائمة الاحتياجات اليومية) وأرفقها في حقل DailyNeedsList.Selection
(قيمة البداية). 

عندما ينقر المستخدم على فئة في التطبيق، تقوم لبنة 
BeforePicking (قبل الاختيار) بتحميل قائمة الخدمات 

المقابلة إلى المكوّن ListPicker (قائمة الاختيارات).



تسُتخدم هذه اللبنة لملء المكوّن ListPicker (قائمة الاختيارات) بالخدمات التي أنشأتها 
مسبقًا لهذه الفئة.

تقوم بتعيين قائمة الخدمات لتظهر في أداة اختيار 
DailyNeedsList (قائمة الاحتياجات اليومية) قبل أن 

يتفاعل المستخدم معها.





ةةـة الاختيارات) بالخدمات المناسـبة قبل ــListPicker (قائم rن ووBeforePicking (قبـل الاختيـار) المكـوّ gتملأ لبنـة 
ددا واحدًا. اصرً صرصرن ننع ظهور القائمة، بينما تحدد لبنة AfterPicking (بعد الاختيار) ما يحدث بعد أن يحدد المستخدم 



ــارات  ــة الاختيـ ــوّن DailyNeedsListPicker (قائمـ ــة المكـ ــت ببرمجـ ــد أن قمـ بعـ  
للاحتياجـــات اليوميـــة)، كـــرر الخطـــوات نفســـها لبرمجـــة المكـــوّنين الآخريـــن للمكـــوّن 
 ServiceDetailsScreen (قائمـــة الاختيـــارات). يجب أن يفتح كل مكوّن شاشـــة ListPickers

(شاشة تفاصيل الخدمة) ويرسل الخدمة المحددة كقيمة بداية.



BackButton

ققنقر > ننعند ) when BackButton.Click k (زر الرجوع)، اسحب لبنة BackButton ةةعة   من مجمو

زر الرجوع) إلى مساحة العمل.
(التحكم)، اسحب لبنة close screen (إغلاق الشاشة) وأرفقها داخل > Control ةةعة من المجمو  

ققنقر زر الرجوع). ننعند ) when BackButton.Click kلبنة

غغتغُلق للعليه،  ننعند النقر BackButton (زر الرجوع) للمسـتخدم العودة إلى الشاشـة السـابقة للتطبيق.  يتيح
الشاشة الحالية ويعود المستخدم إلى الشاشة الرئيسة أو الواجهة السابقة التي كان يتصفحها.

تغلق هذه اللبنة الشاشة الحالية ويعيد المستخدم إلى الشاشة السابقة.



المقطع البرمجي الكامل لشاشة الفئات:



(Programming the Service Details Screen)

ــعـن الخدمة التي اختارها المسـتخدم من الشاشـة  عفي هـذه الشاشـة، سـيعرض التطبيـق معلومـات تفصيلية 
السـابقة. وتشـمل هـذه المعلومـات اسـم الخدمـة وصـورة تمثـل الخدمـة ومعلومـات الاتصـال أو الموقـع.  
سـبيل المثال: (محلات خياطـة الملابس).  عسـتبرمج شاشـة تفاصيـل الخدمـة لعرض مثال واحـد للخدمة، على

ستعرض الشاشة اسم الخدمة وصورة تمثلها وبعض معلومات الاتصال.

fجملة If (إذا).

وإلإضافة جملة else (وإلا): ج لإ لإضافة جملة else if (إذا وإلا):

MIT App Inventor Iff

(Conditional If Statements in MIT App Inventor)

طشرط أو خطئــه، ثــم  شرشرــن طريــق التحقــق مــن صحــة ال ـــع تســمح هــذه اللبنــة للتطبيــق باتخــاذ قــرارات
ــة ــة في منص طشرطي شرشر (إذا) ال If ــة ــل لبن ــاء جم fش ششن ــم إ ــة. يت النتيج على ــاءً ــددة بن ــراءات مح ــذ إج تنفي
(إذا وإلا) إلى if else (إذا) أو if بشــكل مشــابه للقوائــم. يمكنــك إضافــة جمــلf MIT App Inventor

ددعدادات. ةةنة الإ اللبنة باســتخدام أيقو



باتباع الخطوات الآتية، سـتبرمج الشاشـة لعرض اسـم الخدمة المحددة من الشاشـة السـابقة، بحيث تظهر
ننعند فتح الشاشة. اايٍّا في التسمية  ييتلقائ

(شاشة تفاصيل الخدمة)، اسحب لبنة> ServiceDetailsScreen ةةعة   من مجمو

ننعند تهيئة شاشة تفاصيل الخدمة). ) When ServiceDetailsScreen.Initialize

<set ServiceNameLabel to o(تسمية الخدمة)، اسحب لبنة ServiceNameLabel ةl ةةع   من مجمو

.(Text) ددص تسمية الخدمة) وأرفقه داخل لبنة الحدث، وحدّد قيمتها صصن (تعيين 
على قيمة البداية) وقم> ع (احصل get start value e(التحكم)، اسحب لبنة Control lة ةةع من مجمو  

صصنص تسمية الخدمة إلى). set ServiceNameLabel (تعيين tol oب الأيمن من لبنة  ببن بتوصيلها بالجا





f(التحكم)، اسحب لبنة if (إذا).> Control ةةعة   من مجمو

fإلى لبنة if (إذا).> "=" Logic (المنطق)، اسحب لبنة ةةعة   من مجمو

على قيمة البداية) > (التحكم)، حدد لبنة get start value (احصل Control ةةعة   من مجمو

."=" سرسرب الأيسر من لبنة ببن وأرفقها بالجا
واكتب> "=" ببنب الأيمن من لبنة صصنص) بالجا ) Text صصنص)، أرفق لبنة ) Text ةةعة   من مجمو

"محلات خياطة الملابس".
<set ServiceImage.Picture (صورة الخدمة)، اسحب اللبنة ServiceImage ّمن المكون  

(ثم). then ببنب (تعيين صورة الخدمة) وأرفقها بجا
<.(needle.png :على سبيل المثال) ةةنة/صورة للخدمة حدد أيقو  

(تسمية البريد الإلكتروå)، اسحب لبنة> EmailLabel ّمن المكون
صصنص تسمية البريد الإلكتروå) واكتب نموذج بريد إلكتروå (على set EmailLabel.Text to (تعيين

Text (النص). سبيل المثال: "البريد الإلكتروtailor.info@example.com :å") في لبنة
(تسمية الهاتف)، اسحب لبنة> PhoneLabel ّمن المكون  

صصنص تسمية الهاتف) واكتب نموذج رقم هاتف (على سبيل (تعيين set PhoneLabel.Text to
12345678") في لبنة Text (النص). المثال: "الهاتف:

ننعند تهيئة شاشة> ) when ServiceDetailsScreen.Initialize (إذا) داخل لبنة if أرفق لبنة f
تفاصيل الخدمة).

åننعن الخدمة المحددة، مثل صورتها وبريدها الإلكترو في الخطوات الآتية، سـتجعل الشاشـة تعرض تفاصيل 
fورقـم هاتفهـا. باسـتخدام لبنـة if (إذا)، سـيتحقق التطبيـق مـن الخدمـة المختـارة، ثـم يعـرض المعلومـات

ننعند تشغيل الشاشة. المقابلة





 قبل اختيار ملف الصورة (على سبيل المثال: needle.png)، تأكد من تحميله إلى قسم الوسائط في
م). يمكنك القيام بذلك عن طريق نقر Upload File (تحميل ملف)...  Designer interface (واجهة المصُمِّ

أسفل لوحة الوسائط واختيار الصورة من جهاز الحاسوب.





اامًا كما فعلت في شاشة الفئات.  ااضًا إلى برمجة زر الرجوع، تما ضضلإكمال برمجة شاشة تفاصيل الخدمة، تحتاج أي
close screen (إغلاق  nقر الزر. استخدم لبنة ققن نند  ننع عسيسمح ذلك للمستخدم بالعودة إلى الشاشة السابقة
ققنقر صورة  نند ننع ) when BackArrowImage.Click (التحكم) داخل لبنة k Control lة ةةع عالشاشة) من مجمو

سهم الرجوع).

المقطع البرمجي الكامل للشاشة الثالثة "شاشة تفاصيل الخدمة":

ع م

كرّر لبنة if (إذا) وعدّلها لكل خدمة جديدة. غيّر اسـم الخدمة والصورة   
ومعلومات الاتصال لتتناسب مع الفئة المحددة.

تذكر التحقق من خاصية Clickable (قابل للنقر) للصورة الخلفية.



ح العبارات الخاطئة. ق من العبارات الآتية لمعرفة ما إذا كانت صحيحة أو خاطئة، ثم صحِّ تحقَّ

خاطئةصحيحة

يتـم تشـغيل لبنـة Event (الحـدث) تلقائيٍّا عنـد بدء تشـغيل التطبيق، حتى . ١
من دون تدخل من المستخدم.

تتيح لبنة open another screen (فتح شاشـة أخرى) للمسـتخدمين التنقل . ٢
بين أجزاء مختلفة من التطبيق.

يمكـن اسـتخدام المتغـير العـام في أي مـكان في التطبيـق، بينما يقتـصر المتغير . ٣
المحلي على إجراء معين.

٤ . ListPicker (قبـل الاختيـار) في مكـوّن BeforePicking يتـم تشـغيل لبنـة
(قائمة الاختيارات) بعد قيام المستخدم بتحديد عنصر.

تسـاعد لبنـة  If/Else (إذا/وإلا)  في منصـة MIT App Inventor عـلى اتخاذ . ٥
قرارات بناءً على شروط معينة.

تستخدم ServiceDetailsScreen (شاشة تفاصيل الخدمة) لبنة If/Else (إذا/وإلا) لعرض تفاصيل مختلفة 
اعـتمادًا على الخدمـة المحـددة. اشرح أهمية هـذا النوع من اللبنات في جعل التطبيقات ديناميكية وسـهلة 

الاستخدام، ثم أعطِ مثالاً حول كيفية استخدام لبنة If/Else (إذا/وإلا) في نوع آخر من التطبيقات.



اختر الإجابة الصحيحة.

ما اللبنة التي تكتشف إجراء المستخدم، مثل النقر على زر؟

لبنة Action (الإجراء).. ١

لبنة Event (الحدث).. ٢

لبنة Text (النص).. ٣

لبنة Logic (المنطق).. ٤

ما الغرض من لبنة BeforePicking (قبل الاختيار) في مكوّن ListPicker (قائمة الاختيار)؟

يحفظ بيانات المستخدم في قاعدة البيانات.. ١

يفتح شاشة أخرى.. ٢

يقوم بإعداد وعرض عناصر القائمة قبل الاختيار.. ٣

يغلق التطبيق.. ٤

ما وظيفة لبنة If/Else (إذا/إلا) في منصة MIT App Inventor؟

تكرر الإجراءات في حلقة.. ١

تعرض النص على الشاشة.. ٢

تتيح للتطبيق العمل بناءً على شرط معين.. ٣

تحذف المتغيرات.. ٤



أنشـئ تطبيقًـا بسـيطًا مـن خلال منصـة MIT App Inventor باسـم Hobbies App (تطبيـق الهوايـات) 
يعرض قائمة بالهوايات المفضلة باستخدام مكوّن ListPicker (قائمة الاختيارات).

يعمل التطبيق على النحو الآتي:

تحتـوي الشاشـة الرئيسـة على مكـوّن ListPicker (قائمـة الاختيارات) الذي يعرض قائمـة بالهوايات، مثل • 
القراءة، أو الرسم، أو ركوب الدراجات.

عندمـا ينقـر المسـتخدم عـلى مكـوّن ListPicker (قائمـة الاختيـارات)، تظهـر قائمـة منبثقـة تحتوي على • 
خيارات الهوايات.

بعد أن يختار المستخدم هواية، تفتح شاشة جديدة تعرض اسم الهواية المختارة ووصفًا موجزاً لها.• 

في الشاشة الثانية، يتيح Back button (زر الرجوع) للمستخدم العودة إلى الشاشة الرئيسة.• 

 •AfterPicking الهوايـات ولبنـة  BeforePicking (قبـل الاختيـار) لتحميـل قائمـة  لبنـة   اسـتخدم 
(بعد الاختيار) لفتح الشاشة الجديدة وتمرير اسم الهواية المحددة.



على عد الاختبار ددع ــنـه يعمل كما هـو متوقع؛ حيـث يسـا في هـذه المرحلـة يتـم اختبـار التطبيـق للتأكـد مـن أ
تحديـد الأخطـاء في تصميـم التطبيـق أو برمجتـه، مثـل الروابـط المفقـودة أو التسـميات غير الصحيحـة أو
الأزرار التـي لا تسـتجيب. مـن خلال اختبـار كل شاشـة خطـوة بخطوة، يمكنـك إجراء التصحيحـات والتأكد

من أن التطبيق يوفر تجربة سلسة وموثوقة للمستخدمين.

على ــضًـا التأكـد مـن أن واجهـة المسـتخدم الخاصـة بالتطبيـق تعمـل بشـكل صحيـح ضضيتيـح لـك الاختبـار أي
ررعرض الشاشـات بشـكل صحيـح، ومحاذاة النـص العربي بشـكل صحيح، عالأجهـزة الحقيقيـة، كالتحقـق مـن 

وتفعيل جميع الأزرار والقوائم كما هو مخطط لها.

MIT App Inventor

(Methods of Testing in MIT App Inventor)

:MIT App Inventor توجد طريقتان رئيستان لاختبار تطبيقك في منصة

2 لمطـور التطبيقات): وهو • 2ـي ــع (مصاحـب الـذكاء الاصطنا MIT AI2 Companion باسـتخدام تطبيـقn
هاتفك الذكي. ننعن تطبيق يمكن تثبيته على ببعبارة 

على جهاز الحاسـوب الخاص بك • عـن تطبيق يمكـن تثبيته ــع عبـارة ببع ع (المحـاكي): وهـو Emulator rباسـتخدام
اايااًا.  ا ذك ييًً ااف ففيحاكي هات

MIT AI2 Companion

(Testing with the MIT AI2 Companion)

ننعن طريق مسح رمز  الهاتف مباشرة  على ككعك شرشر تجربة مشرو MIT AI2 Companion يتيح لك تطبيق
باستخدام الرابط  MIT AI2 Companion يمكنك تثبيت .App Inventor من منصة سرسرالاستجابة السريعة

.https://play.google.com/store/apps/details?id=edu.mit.appinventor.aicompanion3 :الآتي



 

من القائمة.> AI Companion ثم اختر Connect (اتصال)  tقر ققن   ا

سرسررمز الاستجابة السريعة.> على اانافذة تحتوي   ستظهر 

<Scan QR code ققنقر زر MIT AI2 Companion، ثم ا للهاتفك الذكي، شغّل تطبيق ّ على  

 .MIT App Inventor اانافذة سرسر(مسح رمز الاستجابة السريعة) داخل التطبيق، وامسح الرمز في 
على جهازك. ششنشأته ررعرض التطبيق الذي أ سيتم

عند إغلاق تطبيق MIT AI2 Companion يتوقف تشغيل التطبيق الذي تجرّبه، ولن يبقى كتطبيق 
التثبيت (apk.) من موقع  الهاتف. إذا أردت تثبيت تطبيقك بشكل دائم، فعليك إنشاء ملف  مثبت على 

MIT App Inventor وتثبيته يدويٍّا.



جرب كل ميزة:
انقر على كل فئة واختر خدمة.• 
تأكد من ظهور شاشة تفاصيل الخدمة الصحيحة.• 
تأكد من عرض الصور والتسميات ومعلومات الاتصال بشكل صحيح.• 
اختبر زر  Back (رجوع) على كل شاشة. • 



(Testing with the Emulator) Emulator

عدرويـد) افتراضي يعمل على جهاز الحاسـوب، يتيـح لك اختبار تطبيقك  ددن Android (أ d هـو جهـاز Emulator
ع كهاتـف حقيقـي، حيـث يمكنـك النقـر على Emulator حتـى إذا لم يكـن لديـك هاتـف ذكي متصـل. يعمـلr

ممعمل تطبيقك. الأزرار وفتح القوائم والتنقل بين الشاشات لمعرفة كيفية

ددندرويد) لاختبار تطبيقك. (محاكي الأ Android Emulator ستقوم الآن بتثبيت

Android Emulator

<.https://appinventor.mit.edu/explore/ai2/windows تتنتقل إلى الموقع الآتي:   ا

<.exe ّتت(تنزيل المثبت) لتنزيل ملف التثبيت بصيغة Download the installer ققنقر على رابط ا  

على صفحة الويب.> ّتت بعد تنزيل المثبت، اتبع الخطوات الموضحة  



ققنقر Connect (اتصال).> ا  

<.Emulator اختر  

للعل مع > Emulator، وبمجرد ظهور الجهاز الافتراضي، تفا تتنتظر بضع لحظات حتى يتم تحميل   ا

اايٍّا. ا حقيق ييً ااف ففتطبيقك كما لو كنت تستخدم هات

بعد إجراء الاختبار، إذا لم يعمل التطبيق بشكل صحيح، اتبع الآتي:

Blocks (اللبنات) وراجع خطواتك..1 ررعرض ارجع إلى 

ــنـات في اللبنـات تتطابـق مـع تلـك .2 ــتحقـق مـن أن أسـماء المكو
م).   مممِّ ممص صصلمُ الموجودة في Designer (ا

ــعِـد الاختبار باسـتخدام.3 قـم بحـلّ مشـكلة واحـدة في كل مـرة، ثم أ
.Emulator أو AI Companion

ّكرر هذه العملية حتى تعمل جميع الشاشات بشكل صحيح..4

 .App Inventor قبل بدء الاتصال بموقع Emulator يجب تشغيل تطبيق سطح المكتب



 

ح العبارات الخاطئة. ق من العبارات الآتية لمعرفة ما إذا كانت صحيحة أو خاطئة، ثم صحِّ تحقَّ

خاطئةصحيحة

يتم إجراء الاختبار بعد نشر التطبيق فقط.. ١

تصحيـح الأخطـاء يعني تحديد الأخطاء في تصميـم التطبيق أو الرمز البرمجي . ٢
الخاص به وإصلاحها.

يتيح لك MIT AI2 Companion اختبار تطبيقك على هاتف ذكي.. ٣

من الأخطاء الشائعة في تصحيح الأخطاء ربط لبنة بحدث خاطئ.. ٤

يتم استخدام Emulator فقط عندما لا يتوفر اتصال بالإنترنت.. ٥

اشرح أهميـة اختبـار كل شاشـة على حِـدة قبـل اختبـار التطبيـق بأكمله. ما المشـكلات التي قـد تحدث إذا 
لم تختبر كل شاشة بمفردها؟



 •.Emulator أو MIT AI2 Companion اختبر تطبيق الهوايات  الذي أنشأته في الدرس السابق باستخدام

تأكد من فتح قائمة كل هواية بشكل صحيح، وعرض الوصف كما هو متوقع. • 

تأكد من أن زر Back (رجوع) يعيدك إلى الشاشة الرئيسة.• 

حدد أي أخطاء (مثل توصيل اللبنات بشـكل خاطئ أو الشاشـات المفقودة أو التسـميات غير الصحيحة) • 
وقم بإصلاحها.

بعد تصحيح الأخطاء، أعد اختبار التطبيق حتى تعمل جميع الميزات بشكل صحيح. • 

صِـف طريقـتين رئيسـتين مسـتخدمتين في MIT App Inventor لاختبـار التطبيقـات. وضّـح آليـة عمل كل 
طريقة، ومتى تسُتخدم.



ـــا  ـــم فيه ـــث يت ـــات، حي ـــر البرمجي ـــاة تطوي ـــة الأخيرة مـــن دورة حي ـــة المرحل ــن ـــم والصيا ـــة التقيي مرحل ددعـــدُّ ععتُ
ممعملـــه بشـــكل صحيـــح وتلبيـــة احتياجـــات  تتنتظـــام؛ لـــضمان اســـتمرار اختبـــار التطبيـــق ومراقبتـــه وتحديثـــه با
ــنـــة إصلاح الأخطـــاء التـــي يتـــم اكتشـــافها بعـــد بـــدء اســـتخدام النظـــام،  المســـتخدمين. تشـــمل الصيا
ـــات  ـــم المســـتمر وتعليق ـــات. مـــن خلال التقيي ـــدة مـــع تطـــور المتطلب ـــا جدي ـــة مزاي وتحـــسين الأداء وإضاف
تحديـــث  على ـــد المشـــكلات وإجـــراء التعـــديلات اللازمـــة والحفـــاظ ووالمســـتخدمين، يمكـــن للمطوّريـــن تحدي
على ضمان بقـــاء البرمجيـــات موثوقـــة وفعالـــة ومفيـــدة مـــع مـــرور  ددعد هـــذه العمليـــة النظـــام. تســـا

الوقت.

في تطبيـق دليـل الخدمـات، قـد تتضمـن هذه المرحلة إصلاح مشـكلات، مثـل أرقام الهواتـف غير الصحيحة 
عـا تحسـينات بسـيطة على ــضً ضضنـد حـدوث تغـييرات، كما يمكـن أن تتضمـن أي ننع عوتحديـث معلومـات الخدمـة
ــحًـا وسـهولة في الاسـتخدام. في هـذا الدرس، سـيتم تحـسين التطبيق من  حالواجهـة لجعـل التطبيـق أكثر وضو
Google Maps (خرائط جوجـل)، والآخر  sخلال إضافـة زريـن جديديـن: أحـدهما لفتـح موقـع الخدمـة في
دديسـتخدِم خاصيـة تحويـل النـص إلى كلام لقراءة تفاصيل الخدمة. تسـهم هذه الميزات في تسـهيل اسـتخدام 

التطبيق لفئة ذوي الاحتياجات الخاصة وكبار السن.

(Adjusting the Prototype to add Map and Text-to-speech Features)

تحديث النموذج الأولي  لاً، من المهم أولاً MIT App Inventor قبل تعديل تطبيق الهاتف الذكي باستخدام
وضع خطة لتغييرات التصميم  ددعدك هذه الخطوة على ششنشأته بواسطة تطبيق Pencil Project. تسا الذي أ

والتخطيط قبل تنفيذها في التطبيق.

(تفاصيل الخدمة) لتشـمل Service Details د تصميم شاشـةs ددع ووـوذج دليـل الخدمات الخاص بك وأ ــافتـح نم
sزريـن جديديـن أسـفلها: أحدهما لفتح موقع الخدمـة في تطبيق Google Maps (خرائـط جوجل)، والآخر



(Enhancing the UI with New Features)

سـتضيف تفاصيـل جديـدة إلى شاشـة Service Details (تفاصيـل الخدمـة) في تطبيـق دليـل الخدمـات،
مثل زر الخريطة وزر تحويل النصوص إلى كلام لقراءة تفاصيل الخدمة.

للعليهما بسـهولة.  عا وتأكد من أن حجمهما مناسـب للنقر اايٍّ ييلقـراءة تفاصيـل الخدمـة. رتـب هذين الزريـن أفق
ددحـدّث بوضوح كيف سـتبدو الشاشـة بعد إضافة هذه الميـزات الجديدة،  ححلمُ ظظيظظظُهـر نموذجـك الأولي ا ييجـب أن 

ااناه. كما هو موضح في تخطيط المثال أد



<ContactArrangement (الترتيب الأفقي) أسفل شريط HorizontalArrangement أضف  

.ActionButtonsArrangement ددعد تسميته إلى (ترتيب جهات الاتصال)، وأ

ّ (واجهة المستخدم)، اسحب مكون Button (زِر) إلى > User Interface ةةعة   من مجمو

.MapButton ددعد تسميته إلى ActionButtonsArrangement،  ثم أ

ًاا(النص)؛ ليبقى فارغًا حتى يظهر الرمز فقط.> Text احذف (الخصائص)،   Properties من لوحة

ةةنة الخريطة إلى قسم> ةةنة الخريطة (تأكد من تحميل أيقو على أيقو Image (الصورة) اضبط  

الوسائط).

بالمئة.> 12 على اضبط Height (الارتفاع)  

14 بالمئة.>   اضبط Width (العرض) على

(زر تحويل النصوص إلى كلام).> TextToSpeechButton ّ كرر الخطوات لإضافة  

ActivityStarter (بداية النشاط) إلى > rن ّ(الاتصال)، اسحب مكو Connectivity ةy ةةع   من مجمو

.MapStarter د تسميته إلىr ددع ثم أ مساحة العمل،  

(تحويل النصوص إلى كلام) > TextToSpeech (الوسائط)، اسحب مكونّ Media ةةعة من مجمو  

إلى مساحة العمل.



يتيح مكوّن ActivityStarter (بداية 
النشاط) لتطبيقك فتح تطبيق آخر 

مثل Google Maps (خرائط جوجل) 
وإرسال معلومات محددة إليه، مثل 

إحداثيات الموقع.



يتيح مكوّن TextToSpeech (تحويل النصوص إلى كلام) للتطبيق قراءة النص. عندما ينقر المستخدم على زر 
TextToSpeechButton (زر تحويل النصوص إلى كلام)، يقوم هذا المكوّن بتحويل تفاصيل الخدمة المكتوبة إلى 

كلمات منطوقة، مما يسهل استخدام التطبيق للمستخدمين الذين يفضلون أو يحتاجون إلى ملحوظات صوتية، مثل 
المستخدمين من ذوي الاحتياجات الخاصة.

المكوّنات غير المرئية هي أجزاء من التطبيق تؤدي إجراءات في الخلفية دون أن تظهر على الشاشة. تدُير هذه 
المكوّنات وظائف، مثل تشغيل Google Maps (خرائط جوجل) أو تشغيل الأصوات، أو تحويل النصوص إلى كلام 

عند تفعيلها من قِبل المستخدم.



(Programming the Map Button

ااعامـة لتخزين إحداثيات موقع الخدمة. سـيتم  عشـاء متـغيرات ششن sتقـل إلى زر Blocks (اللبنـات البرمجيـة) لإ تتن ا
الزر.  ننعند الضغط على (خرائط جوجل)  Google Maps إرسال هذه الإحداثيات إلى

<initialize global name to وعo وون (المتغيرات)، اسحب لبنتين من Variables sة ةةع   من مجمو

(تهيئة الاسم العام إلى).

<."serviceLon" و "serviceLat" قم بتسميتهما إلى  

على> (رقم)، واضبط قيمتهما Number (رياضيات) أضف لبنةr Math ةةعة   من مجمو

على سبيل المثال: إحداثيات خدمتك،
(إحداثيات مسقط). serviceLon = 58.3829 و serviceLat = 23.5880



DataUri (معرف i (خرائـط جوجل) بما يجـب فتحه، وهذا ما يسـمى Google Maps sـه ــجّ ججـا يو ــنصٍّ ٍّ ستنشـئ 
اانات الموحد)، وهو يجمع بين الكلمة ":geo" وإحداثيات موقعك. مورد البيا

geo:serviceLat,serviceLon

<when MapButton.Click (زر الخريطة)، اسحب لبنةk MapButton ةةعة من مجمو  

زر الخريطة). ننعند النقر على )

<set MapStarter.Action to (بداية الخريطة)، اسحب MapStarter ةةعة من مجمو  

."android.intent.action.VIEW" صصنصية بالقيمة (اضبط إجراء بداية الخريطة إلى) وأرفق لبنة

<set MapStarter.DataUri to MapStarter (بداية الخريطة)، اسحب rة ةةع   من مجمو

اانات بداية الخريطة إلى). (اضبط بيا

join (ربط).> (النص)، اسحب لبنة Text اانافذة من  

<."geo:" في المنفذ الأول، اكتب  

<.get global serviceLat في المنفذ الثاني، اسحب  

في المنفذ الثالث، اكتب فاصلة (,).>  

<. get global serviceLon في المنفذ الرابع، اسحب

<."?q=" في المنفذ الخامس، اكتب  

<call MapStarter.StartActivity (بداية الخريطة)، اسحب y MapStarter rة ةةع من مجمو  

اانات الموحد). (معرف مورد البيا DataUri وضعه أسفل لبنة

إعطاء تطبيق Google Maps (خرائط جوجل) الإحداثيات 
(خط العرض وخط الطول) لفتح الموقع المطلوب.

متغير خط الطول 

تفصل بين خط العرض وخط الطول.

متغير خط العرض





يعُتبر بمثابة بناء جملة تخُبر Google Maps (خرئط جوجل): "اذهب إلى خط العرض 23.5880 وخط الطول 
58.3829 وأرني هذا المكان".

يسُتخدم لإخبار تطبيق 
Google Maps (خرائط 

د  جوجل) بعرض دبوس يحدِّ
الموقع المطلوب على الخريطة.



تقوم هذه اللبنة بتشغيل Google Maps (خرائط 
جوجل) على الإحداثيات الدقيقة التي أدخلتها.

جربّ كتابة إحداثيات منطقتك، ثم اختبر التطبيق. ماذا تلاحظ؟  



(Programming the Text-to-speech Button)

على الشاشـة والتي  عات النصـوص الموجـودة اان ووـص مـن محتويـات جميـع مكوّ ــن ششنشـاء سـيؤدي هـذا الـزر إلى إ
تتنتاج محتوى صوتي. ووسيتم إرسالها لمكوّن TextToSpeech (تحويل النصوص إلى كلام) لإ

text-to-speech

(تحويل النصوص إلى كلام1)، اسحب لبنة> TextToSpeech1 ةةعة   من مجمو

set TextToSpeech1.Language to (اضبط تحويل النصوص إلى كلام1. اللغة إلى) وضعه داخل
Initialize (تهيئة).  لبنة

<."ar" صصنص فارغة واكتب ةةعة Text (النص)، اسحب لبنة    من مجمو

(زر تحويل النصوص إلى كلام)، اسحب لبنة > TextToSpeechButton ةةعة   من مجمو

ننعند النقر على زر تحويل النصوص إلى كلام). ) when TextToSpeechButton.Click

TextToSpeech1 (تحويل النصوص إلى كلام1)، اسحب لبنة> ةةعة من مجمو  

Click kث) وأرفقها بلبنة دد1.تحدّ ااعاء تحويل النصوص إلى كلام (استد call TextToSpeech1.Speak
(النقر).

<Speak (ربط) وأرفقها بمنفذ الرسالة في لبنة k join (النص)، اسحب لبنة Text ةةعة   من مجمو

دد(تحدّث).

اانات، اسحب اللبنات الآتية واحدة تلو الأخرى وأرفقها بلبنة join (ربط): > ّات المكو ااع   من مجمو

صصنص تسمية  ) ContactLabel.Text صصنص تسمية اسم الخدمة)، و ) ServiceNameLabel.Text
PhoneLabel.Text صصنص تسمية البريد الإلكتروني)، و ) EmailLabel.Text جهة الاتصال)، و

صصنص تسمية الهاتف). )



يضمن أن الصوت الصادر يتطابق مع 
النص العربي في تطبيقك.



(Testing the Application's New Features)

Map وتأكــد مــن أن الميــزتين الجديــدتين ،Emulator أو AI Companion  اخــتبر تطبيقــك باســتخدام
ل التطبيــق، للغِّ غغ(الخريطــة) و Text-to-Speech (تحويــل النصــوص إلى كلام) تعــملان بشــكل صحيــح. شــ

دد(تفاصيل الخدمة) واحدًا تلو الآخر: Service Details ثم اختبر كل زر جديد في شاشة

•Google Maps ا ٍّـــة الخريطـة، سـيفتح التطبيـق تلقائيٍـّ ــن لىلىعـلى أيقو ققنقـر (زر الخريطـة): ا Map Button
(خرائط جوجل) إذا لم يفتح تطبيق Google Maps (خرائط جوجل)، فتحقق من الآتي:

ببا للبّنات الخاصة بك.• اا (بداية النشاط) مطابقً ً ActivityStarter ّأن يكون اسم مكون
•."android.intent.action.VIEW" اا (الإجراء) مضبوطاً إلى Action أن يكون

اانات الموحد) خطي العرض والطول الصحيحين.• (معرف مورد البيا DataUri أن تتضمن لبنة

ةةنة مكبر الصوت. إذا لم تسـتجب• على أيقو عقـر ققن TextToSpeechButton (زر تحويـل النصـوص إلى كلام): ا
TextToSpeech (تحويل النصوص hن وو(اللبنات) وتحقق مـن اتصال مكوّ Blocks رضs ررع عالميـزة، فارجـع إلى

إلى كلام) بشكل صحيح بلبنة حدث الزر.



للعلية بمجـرد أن يعمـل كلا الزريـن بشـكل صحيح، يكـون تطبيقك قد اكتمـل، حيث يتضمن الآن ميـزات تفا
ــنـاه كيفيـة ظهـور ةةل التنقـل فيـه وتجعلـه أكثر سـهولةً لجميـع المسـتخدمين. توضـح الصـور أد للهّ ههسـ سستُ مفيـدة 

الهاتف الذكي. يينية الوصول على ميزات إمكا

(Preparing the App for Publishing

مـن خلال حزمـه بصيغة ملف مناسـبة شرشربعـد إكمال تطويـر التطبيـق واختبـاره، تـأتي خطـوة تهيئتـه للـنشر
ددندرويد). بعد تنزيل حزمة التطبيق، يمكن توزيعه بطريقتين: (أ Android للتثبيت على أجهزة

ققنقل حزمـة التطبيق من جهاز الحاسـوب الخاص بك أو مـن رابط موقع• لىلىعـلى جهـازك: ا ع التثبيـت المبـاشر 
ويب وقم بتثبيتها مباشرة على هاتفك الذكي.

ــلى متجـر تطبيقـات، مـما يتيـح• لىلىعـ لىلىعـلى أحـد متاجـر التطبيقـات: قـم بتحميـل حزمـة التطبيـق  ــالنـشر
للمستخدمين اكتشافه وتنزيله بسهولة من أي مكان.

هي إضافة اسـمه. سـيظهر الاسـم في متجر التطبيقـات وفي قائمة شرشرالخطـوة الأولى في تجهيـز التطبيـق للـنشر
تطبيقات المستخدم. لنكتشف كيفية إضافة اسم التطبيق.

سيتم قراءة جميع 
النصوص المعروضة على 

الشاشة.



ووشروع).> شرشر (خصائص الم Project Properties ققنقر ووشروع، ا شرشرمن القائمة العلوية للم  

صصنص> (دليل الخدمات) في مربع Services Guide ااعام)، اكتب ) General من تبويب  

ةةنة (اسم التطبيق). سيظهر هذا الاسم في قائمة تطبيقات المستخدم وأسفل أيقو AppName
على الهاتف. التطبيق

(إغلاق) لحفظ التغييرات. > Close ققنقر   ا

يأخذ التطبيق Project Name (اسم المشروع) 
بشكل افتراضي.



(Creating an Installable Version of your App)

ششنشـاؤه في ووشروع الـذي تـم إ شرشرليـك تحويـل الم للع لتثبيـت تطبيـق دليـل الخدمـات على جهـاز هاتـف ذكي، 
ددندرويد). بالنسـبة لتطبيقات (أ Android d أجهزة MIT App Inventor إلى صيغـة ملـف يمكـن تثبيته على

الحزم: غغيغغَغ ييصِ ااعان من  وونو ددندرويد) هناك Android (أ

•Android ظام التشـغيلd ظظن ددندرويـد) القياسـية والمسـتخدمة منـذ طـرح  (أ Android d.: صيغـة حزمـة apk
.apk kدرويـد). يمكـن تنزيـل ملفـات ددن dدرويـد)، وهـي أبسـط طريقـة لتوزيـع تطبيقـات Android (أ ددن (أ

بربرعبر رابط موقع ويب أو تحميلها إلى متجر Google Play (جوجل بلاي). مباشرة

•apk kدرويـد). تتضمـن هذه الحـزم ملف ددن (أ Android صيغـة ملفـات حديثـة لتجميـع تطبيقـات :.d aab
ةةعة واسـعة من الأجهزة.  على مجمو عـن التطبيق من العمل بكفـاءة ّــكّ ككيُم ــنـات تعريفيـة إضافيـة، مما  مـع بيا

لا يمكن توزيع حزم aab. إلا من خلال متجر Google Play (جوجل بلاي).

يمكنك اختيار أيقونة، 
والتأكد من أن حجمها لا 

 1024x1024 يتجاوز
بكسل.



aab

ششنشاء) في شريط الأدوات العلوي.> (إ Build ققنقر ا  

ددندرويد (aab.)) من القائمة المنسدلة.> (حزمة تطبيقات أ Android App Bundle (.aab) اختر  

تتنتظر حتى يصل شريط التقدم إلى 100٪.> ا  

(تنزيل aab. الآن) لحفظ ملف تطبيقك.> Download .aab now wقر ققن ننعندما تظهر الرسالة، ا  



لقد أكملت تطوير تطبيق دليل الخدمات بدءًا من تصميم الشاشات
يينية الوصول وتجهيزه  إلى تحسين إمكا لاًلية، وصولاً للع وإضافة الميزات التفا

شرشرللنشر.
من خلال اتباع دورة حياة تطوير البرمجيات، تعلمت كيف يقوم 

ووالمطوّرون بتصميم واختبار وتحسين ومشاركة التطبيقات بحيث تكون 
ةةشاملةً وسهلة الاستخدام. خطوتك الأخيرة كمطور هي الحفاظ على

ااطاً؛ لتتمكن من مواصلة تطوير وتحسين  سسنسخها احتيا تنظيم ملفاتك و
تطبيقك. 

الآن يمكنك مشاركة تطبيقك مع الجميع.



ح العبارات الخاطئة. ق من العبارات الآتية لمعرفة ما إذا كانت صحيحة أو خاطئة، ثم صحِّ تحقَّ

خاطئةصحيحة

مرحلة التقييم والصيانة هي المرحلة الأولى من دورة حياة تطوير البرمجيات.. ١

تعد إضافة ميزات جديدة وتصحيح الأخطاء وتحسـين الأداء جزءًا من عملية . ٢
الصيانة.

ا على الشاشـة . ٣ يعـرض مكـوّن TextToSpeech (تحويل النصوص إلى كلام) نصٍّ
ليقرأه المستخدم.

يسـتخدم مكـوّن ActivityStarter (بدايـة النشـاط) لإرسـال بريـد إلكـتروني . ٤
من التطبيق.

تقـوم المكوّنـات غير المرئيـة بتنفيذ إجراءات في الخلفية تسـاعد التطبيق على . ٥
العمل بشكل صحيح. 

اقترح ميـزات أخـرى لتطويـر تطبيق دليل الخدمات، واشرح كيف تعمل كل ميزة على تحسين سـهولة اسـتخدام 
التطبيق للمستخدمين. 



اختر الإجابة الصحيحة.

ما الغرض الرئيس من مرحلة التقييم والصيانة؟

تصميم واجهة المستخدم.. ١

إصلاح الأخطاء وإضافة التحسينات.. ٢

إنشاء نموذج أولي.. ٣

كتابة الوثائق.. ٤

لماذا تعدُّ ملحوظات المستخدمين والاختبارات مهمة أثناء الصيانة؟

لأنها تساعد في تحديد المشكلات وتوجيه التحديثات.. ١

لأنها تزيد من سرعة تنزيل التطبيقات.. ٢

لأنها تقلل من عدد الشاشات في التطبيق.. ٣

لأنها تجعل التطبيق يعمل دون اتصال بالإنترنت.. ٤

ما الميزة التي تتيح للمستخدمين سماع تفاصيل الخدمة؟

 ActivityStarter (بداية النشاط).. ١

TextToSpeech (تحويل النصوص إلى كلام).. ٢

SpeechRecognizer (مُعرفّ الكلام).. ٣

VideoPlayer (مشغل الفيديو).. ٤



الآن بعـد أن قمـت باختبـار تطبيـق الهوايـات، حـان الوقـت لجعلـه أكثر تفـاعلاً عـن طريـق إضافـة ميـزة 
جديدة. 

أضـف زر Text-to-Speech (تحويـل النصـوص إلى كلام) في Hobby Details Screen (شاشـة تفاصيـل • 
الهواية).

عند الضغط على الزر، يجب أن يقرأ التطبيق اسم الهواية ووصفها المختصر.• 

استخدم مكوّن TextToSpeech (تحويل النصوص إلى كلام) لتفعيل هذه الوظيفة.• 

اختبر تطبيقك باستخدام AI Companion للتأكد من وضوح ودقة الصوت.• 



مستوى الإتقانالمخرج التعليمي
لم أتقنأتقن

١. شرح دورة حياة تطوير البرمجيات وتطبيقها في مشاريع واقعية.

ظظنظمة البرمجيات. ٢. الفرق بين المتطلبات الوظيفية وغير الوظيفية في أ

٣. التمييز بين تجربة المستخدم وواجهة المستخدم في تطوير التطبيقات.

٤. تصميم وتطوير نموذج أولي للتطبيق.

٥.  استخدام تطبيق MIT App Inventor لتصميم شاشات تطبيق هاتف ذكي.

للعلية في تطبيق هاتف ذكي. اانات التفا ٦. برمجة المكو

٧. اختبار أداء التطبيق وتصحيح الأخطاء.

٨. تحسين التطبيق بإضافة خدمة خرائط جوجل، وميزة تحويل النص إلى كلام.

شرشر. تجهيز التطبيق للنشر. ٩

 Software Development Life Cycle (SDLC) / دورة حياة تطوير البرمجيات

Functional Requirements / المتطلبات الوظيفية

Non-functional requirements / المتطلبات غير الوظيفية

User Interface (UI) / واجهة المستخدم

 User Experience (UX) / تجربة المستخدم

Prototype / نموذج أولي 





ستتمكن بعد هذه الوحدة من: 
التخطيط لإنشاء نظام بيئي ذكي.> 
محاكاة شبكة نظام بيئي ذكي.> 
التخطيط لإنشاء تطبيق هاتف ذكي.> 
إنشاء تطبيق هاتف ذكي.> 

 <Cisco Packet Tracer
 <Microsoft Excel
 <Google Sheets
 <Google Drive
 <Microsoft OneDrive
 <Google Docs
 < Microsoft Word
 <Google Slides
 <Adobe Photoshop
 < Canva
 <Copilot Designer
 <Pencil Project
 <MIT App Inventor
 <MIT AI2 Companion
 <Android Emulator

تعتمد هذه الوحدة على المعارف والمهارات التي اكتسبتها فيما يتعلّق بأدوات وتطبيقات تقنية المعلومات، 
حيث ستوظفها لإنجاز مشاريع مختلفة.



ييعية المسـؤولة من أبـرز التحديات التي  ااعّالـة للمـوارد، والممارسـات الزرا ععالاسـتدامة البيئيـة والإدارة الف ددعـدّ ععتُ
ــنـت الأشـياء في إحداث تحـول جذري في نتر ترترن يواجههـا العـالم اليـوم. وقـد أسـهمت التقنيـات الحديثـة، مثـل إ
ددعدت اانات لحظية وإتاحة التحكم الآلي. كما سـا ووـوارد الطبيعية وإدارتها، من خلال توفير بيا ــطريقـة مراقبـة الم
ظظنظمـة الذكيـة في الحـد مـن هـدر الميـاه وتقليـل اسـتهلاك الطاقـة، وتحـسين الظـروف البيئيـة للنباتـات الأ

شرشرات والبشر. اان والحيوا

ييعية ظظنظام بيئـي ذكي لدفيئـة زرا ششنشـاء شـبكة قرقَ للتخطيـط مـن أجل إ ررـ ــفِ ووشروع، سـتعملون ضمـن  شرشرفي هـذا الم
ــعـة ذكيـة صديقـة للبيئـة، حيـث سـتبدؤون بإجـراء تقييـم للاحتياجـات، وتحديـد أهـداف النظـام، عأو مزر

ررعرض تقديمي احترافي. ددعداد وتحليل المتطلبات، وتصميم بنية النظام، وإ

ووـو النباتـات، حيـث تسـتطيع ـــم نم ــع لد ــيٍّـا ييلهـا تلقائ ددعدِّ ععتُ ييعيـة الذكيـة الظـروف البيئيـة و ــقِـب الدفيئـة الزرا ترا
المستشـعرات تتبـع درجـة الحـرارة والرطوبـة والريـاح ومسـتويات الميـاه، بيـنما تسـتجيب الأجهـزة الآليـة 
ششنشـاء  طططِّط لإ ططوفر الألواح الشمسـية مصدر طاقة مسـتدام. خ ووتُ (المشـغلات) للحفاظ على اسـتقرار البيئة، كما

ننسّن صحة النباتات وكفاءة استخدام الموارد. سسح ححيُ ظظنظام  شبكة

ــعـة الخارجية باسـتخدام تتنت الأشـياء في بيئـات الزرا نتر ترترن ــعـة الذكيـة الصديقـة للبيئـة تقنيـات إ عتسـتخدم المزر
ــسّـن اسـتخدام سسح ححتُ ةةعة الري، وترصد المخاطر البيئية، و عـن المزر ــسّ سسح ححتُ ظظنظمة الآلية، حيث  أجهزة الاستشـعار والأ
ةةعة عشـاء شـبكة لمزر ششن طططِّط لإ ططتاج المحاصيل. خ تتن ــيُـؤدي إلى إدارة مسـتدامة للمـوارد وزيادة كفاءة إ يالطاقـة، مما 

ذكية صديقة للبيئة يمكن من خلالها رصد المخاطر البيئية وتحسين استهلاك الطاقة.

ظظنظام بيئي ذكي آخر بعد التشاور مع معلمك. يمكنك اقتراح



تخزين الملفات: Microsoft OneDrive، أو Google Drive لتنظيم مستندات الفريق.• 

أدوات التوثيق: Microsoft Word، أو Google Docs لكتابة مستندات التخطيط.• 

أدوات تحليـل البيانـات: Microsoft Excel، أو Google Sheets للبحـث عن البيانات البيئية • 
وعرضها.

أدوات التخطيط: PowerPoint، أو draw.io، أو Canva لإنشاء مخططات بنية شبكة النظام.• 

أدوات العرض التقديمي: PowerPoint، أو Google Slides لإعداد مقترح المشروع.• 

ق الغرض. يمكنك استخدام أي تطبيق أو أداة مشابهة تحقِّ  

حل المشكلات: تقسيم المشروع إلى خطوات عملية؛ لتحديد التحديات مبكراً وإيجاد حلول فعّالة.• 

التفكير النقدي: تحليل أهداف المشروع، واتخاذ قرارات مدروسة، وتقييم الخيارات المتاحة لاختيار • 
أفضل مسار للعمل.

التعاون والعمل الجماعي: العمل مع الآخرين من خلال تقاسم المسؤوليات، وتوصيل الأفكار بوضوح، • 
ودعم أهداف الفريق.

التوثيق الفني: تنظيم نتائج البحث والمخططات في مستندات واضحة ومهنية.• 

المهارات التقنية: رسم مخطط لكيفية اتصال الأجهزة وكيفية تدفق البيانات عبر النظام.• 

حدّد التحديات البيئية الرئيسة التي يجب على نظام المشروع الذي اخترته حلها، مثل:

هدر المياه.• 

الاستهلاك المفرط للطاقة.• 

عدم استقرار درجات الحرارة والرطوبة.• 



نقص المراقبة المباشرِة.• 

اكتب فقرة قصيرة تصف فيها المشكلات البيئية التي يجب على النظام الذي اخترته معالجتها.

اكتـب شرحًـا موجـزاً يصـف الحـل الذكي الـذي اقترحته، من خلال وصـف كيفية عمـل النظام الذكي 
الذي تخطط لإنشـائه، وكيف تسـهم المستشعرات، والمشغلات، وعمليات الأتمتة، والطاقة الشمسية 

في الحفاظ على بيئة صحية وترشيد استهلاك الموارد. 

اجمع معلومات عن فوائد استخدام الأنظمة البيئية الذكية. ابحث عن بيانات متعلقة بـ: 

توفير المياه من الري الآلي.• 

توفير الطاقة من أنظمة الطاقة الشمسية.• 

الظروف البيئية الملائمة لنمو النباتات.• 

أدخل بياناتك في تطبيق جداول بيانات، مثل Microsoft Excel أو Google Sheets، ثم نظمّ 
المعلومات في جدول بسيط. على سبيل المثال: يمكنك إنشاء أعمدة، مثل:

العوامـل البيئيـة (اسـتخدام الميـاه، واسـتهلاك الطاقـة، ومسـتوى الرطوبـة، واسـتقرار درجـة • 
الحرارة، ودرجة الحرارة والرطوبة غير المستقرة).

قِيَم النظام اليدوي (مثل: لترات المياه المستخدمة يوميٍّا، واستهلاك الطاقة بالكيلو واط في • 
الساعة).

قِيَم النظام الآلي (مثل: توفير المياه، وتوفير الطاقة، وتحسين الاستقرار).• 

المصدر، مثل موقع ويب أو مقالة، أو حيث وجدت البيانات. • 

بعد إدخال القِيَم، أنشئ مخططاً يقُارن بين الأنظمة اليدوية والآلية. يمكنك اختيار أحد الخيارات 
الآتية:

مخطط شريطي لمقارنة استهلاك المياه والطاقة.• 



مخطط دائري لإظهار نسَِب التوفير.• 

مخطط خطي لمقارنة التوجّهات.• 

خطّـط لكيفيـة اتصـال جميـع أجهـزة نظامك الـذكي وكيفيـة تدفـق البيانـات بينها. ارسـم مخططاً 
واضحًا يدويٍّا أو رقميٍّا للشبكة بحيث يتضمن:

أجهـزة الشـبكة: الموجّـه، والمبـدل، والمـودم، وبوابـة إنترنـت الأشـياء، والمـزوّد، والحاسـوب • 
الشخصي، والحاسوب المحمول، والجهاز اللوحي.

المستشعرات: الرطوبة، وجهاز مراقبة درجة الحرارة، والرياح، وجهاز مراقبة مستوى الماء.• 

المشـغلات: منظم الحرارة، وجهاز الترطيب، ومصرف المياه، ورشـاش العشب، والفرن، ومكيف • 
الهواء.

المكونات الأخرى: لوح شمسي. • 

التوصيلات: سلكية ولاسلكية. • 

لخّـص خطـة شـبكة النظـام البيئـي الـذكي في عـرض تقديمي واضـح. أنشـئ عرضًا تقديميٍّـا من ٥ إلى 
٨ شرائح بحيث يتضمن:

تقييم الاحتياجات.• 

الحل.• 

دراسة الجدوى (مخططّ وشرح).• 

مخطط الشبكة.• 

الفوائد المتوقعة، مثل توفير المياه، وكفاءة استهلاك الطاقة، وتحسين نمو النباتات.• 



ةةعة المسـتدامة.  ممعم الزرا الموارد، ود على عة، والحفاظ ةةع ظظنظمـة البيئية الذكيـة ضرورية لتحسين الزرا أصبحـت الأ
ظظنظام بيئي  ووشروع السـابق إلى محاكاة لشـبكة شرشرشـأته في الم ششن ووشروع إلى تحويـل المخطـط الذي أ شرشريهـدف هـذا الم
Cisco ـت الأشـياء لمراقبـة الظـروف البيئيـة والتحكم فيهـا باسـتخدام تطبيقo ــن نتر ترترن تقنيـات إ عذكي يعتمـد على

.Packet Tracer

على النمو في ظروف صحية. استخدم مستشعرات عد النباتات ددع سستسُـا ظظنظام دفيئة ذكية  ششنشـئ محاكاة لشـبكة  أ
لالاغّلات، مثل رشـاش العشـب، غغشـ ششمُ مـت الأشـياء لقيـاس الرطوبـة ودرجـة الحرارة ومسـتويات المياه. أضف  ــن نتر ترترن إ
ــيـُفترض أن ظـروف بيئيـة مسـتقرة. على فصرّف الميـاه، أو جهـاز الترطيـب، أو منظـم الحـرارة؛ للحفـاظ صرصرأو م
تقليـل هـدر الميـاه، وتحـسين التحكـم في درجة الحـرارة والرطوبـة، واسـتخدام الطاقة  على عظامـك ظظن ددعد سسيسُـا

الشمسية بكفاءة.

ــنـت الأشـياء لإدارة ظروف نتر ترترن ددـة ذكيـة صديقـة للبيئة تسـتخدِم أجهـزة إ ــع عظـام مزر ظظن ششنشـئ محـاكاة لشـبكة أ
ــعـة الرياح، عـة. اسـتخدم المستشـعرات لمراقبـة العوامـل البيئيـة، مثـل درجـة الحـرارة، والرطوبـة، وسر ــع الزرا
ظظنظامك ممارسـات ممعم  ظظنظمة الري والتحكم البيئي. يجب أن يد ومسـتويات المياه. أضف المشـغلات إلى أتمتة أ

ةةعة صحية. بيئة زرا على ددعد في الحفاظ ةةعة المستدامة، ويقلل من هدر الموارد، ويسا الزرا

•.Cisco Packet Tracer :أداة محاكاة الشبكات

•.Google Slides أو ،PowerPoint :أدوات العرض التقديمي

•.Google Drive أو OneDrive :أدوات التخزين

ق الغرض. قققِّ ققيمكنك اسـتخدام أي تطبيق أو أداة مشـابهة تح



تخطيط النظام: تحديد الأجهزة، وإنشاء بنية الشبكة. • 

تصميم الشبكة: تحديد طريقة توصيل الأجهزة، وتوصيل شبكة محلية (LAN) بالإنترنت. • 

التنفيذ: تهيئة أجهزة الشبكة. • 

اختبار الاتصال: التأكد من قدرة جميع أجهزة الشبكة على التواصل مع بعضها، وصحة عمل قواعد • 
الأتمتة.

 

اسـتخدم أداة محاكاة شـبكة Cisco Packet Tracer، وأنشئ شبكة أساسية تحاكي اتصال الإنترنت، 
بحيث تتضمن هذه الشبكة: 

 •،(LAN) جهاز حاسوب شخصي، وجهاز حاسوب محمول، ومبدّلاً لبناء الشبكة المحلية 
وموجّهًا لاسلكيٍّا لتوصيل أجهزة الشبكة المحلية (LAN) بالإنترنت.

مودم سلكيٍّا متصلاً بسحابة الإنترنت.• 

سحابة إنترنت؛ لمحاكاة الشبكة الخارجية.• 

مزوّد موقع الويب؛ لاختبار الاتصال بالإنترنت.• 

ع الشبكة لتشمل أجهزة ومستشعرات نظامك البيئي الذكي من خلال إضافة: بعد ذلك وسِّ

بوابة إنترنت الأشياء الرئيسة.• 

مستشعرات إنترنت الأشياء المطلوبة (الرطوبة، ودرجة الحرارة، والرياح، ومستوى الماء... إلخ).• 

مشغلات إنترنت الأشياء المطلوبة (الرشاشات، ومصرّف المياه، ومكيف الهواء، والفرن، وجهاز • 
الترطيب... إلخ).

جهاز لوحي لاسلكي للمراقبة والتحكم في أجهزة إنترنت الأشياء.• 



 

استخدم الأسلاك المناسبة:

صِل الموجّه اللاسلكي بمودم سلكي باستخدام سلك نحاسي مستقيم.• 

صِل المودم السلكي بالسحابة من خلال استخدام سلك محوري.• 

صِل جهاز الحاسـوب الشـخصي وجهاز الحاسـوب المحمول بالمبدّل باسـتخدام أسـلاك نحاسية • 
مستقيمة.

صِل أجهزة إنترنت الأشياء لاسلكيٍّا ببوابة إنترنت الأشياء.• 

قم بتهيئة جميع الأجهزة؛ لضمان عمل الشبكة بشكل صحيح:

 •.(DHCP ثابت أو) IP قم بتهيئة عنوان

قم بتهيئة مُعرفّ مجموعة الخدمة (SSID) وإعدادات الأمان للموجّه اللاسلكي.• 

قم بتهيئة مودم سلكي للوصول إلى الإنترنت.• 

قم بتسجيل كل مستشعر ومشغل إنترنت الأشياء في بوابة إنترنت الأشياء.• 

 

اختبر شبكتك للتأكد من:

إمكانية تحميل صفحة مزود موقع الويب على أجهزة الشبكة.• 

إمكانية وصول الموجّه اللاسلكي إلى الإنترنت.• 

إمكانية الوصول إلى بوابة إنترنت الأشياء.• 

ظهور المستشعرات والمشغلات بشكل صحيح في قائمة أجهزة إنترنت الأشياء.• 

أن الجهاز اللوحي قادر على فتح واجهة مزوّد إنترنت الأشياء عبر المتصفح.• 

إمكانية وصول الجهاز اللوحي إلى لوحة تحكم إنترنت الأشياء.• 



 

أنشئ قواعد أتمتة مستوى الماء الآتية لتقليل هدر المياه:

ل النظام مصرفّ المياه ويطُفئ الرشاش. •  عندما يكون مستوى الماء 10 سم أو أعلى، يشُغِّ

عندما يكون مستوى الماء 2 سم أو أقل، يشُغّل النظام الرشاش ويطُفئ مصرفّ المياه. • 

طبّق قاعدة التحكم في درجة الحرارة الآتية؛ للحفاظ على درجات حرارة مناسبة لنمو النباتات: 

عندما تنخفض درجة الحرارة، يطُفئ النظام مكيف الهواء. • 

طبّق القواعد الآتية للتحكم بالرطوبة والحفاظ عليها ضمن نطاق صحي للنباتات:

عندما تنخفض الرطوبة عن %40، يشُغّل النظام جهاز الترطيب. • 

عندما ترتفع الرطوبة عن %60، يطُفئ النظام جهاز الترطيب. • 

أنشئ عرض تقديمي موجز   يشرح الهدف من الشبكة، وأجهزة إنترنت الأشياء التي استخدمتها، 
وكيفية عملها معًا لمراقبة الظروف البيئية والتحكم بها.

اعرض مخطط الشبكة في تطبيق Cisco Packet Tracer، واشرح دور كل مستشعر ومُشغّل.• 

وضّـح كيفيـة عمـل النظام من خلال تشـغيل محـاكاة (مثل تغيـير قيم المستشـعرات) وشرح • 
الاستجابات الآلية.

تلقَّ التغذية الراجعة من معلمك وزملائك، مع تدوين اقتراحاتهم فيما يتعلق بالمشكلات التي 
لاحظوها أو لإجراء التحسينات.

راجع شبكة النظام البيئي التي أنشأتها وعدّلها من خلال تلخيص ما عمل بشكل جيد، وما يمكن 
تحسينه، وأي تغييرات تخطط لإجرائها بناءً على الملحوظات.



ّننكّن  ككتُم تمتاجية، حيث تتن ااعالمنا الرقمي اليوم أصبحت تطبيقات الهاتف الذكي أدوات أساسية للتواصل والتنظيم والإ عفي 
على اتصال دائم في أي وقت ومن أي مكان. ججنجاز المهام والبقاء المستخدمين من الوصول إلى المعلومات وإ

ممعم المشاريع المنزلية.  ششنشاء تطبيق لعرض خدمات الموهوبين، أو تطبيق لد ووشروع إلى التخطيط لإ شرشريهدف هذا الم
على عد المسـتخدمين ددع أثناء التخطيط تذكر بأن التصميم الجيد للتطبيق يضمن تجربة مسـتخدم سلسـة، ويسـا

التنقل داخل التطبيق وإيجاد المعلومات بسهولة.

ددعد تطوير تطبيق لعرض خدمات الموهوبين الأفرادَ أصحاب المهارة، مثل المحررين، والمسوقين، والمصورين، يسا
ماماعمالهم بطريقة واضحة وجذابة. يمكن أن يتضمن التطبيق خيارات للعملاء ررعرض أ على عوغيرهم من المحترفين
لطلب الخدمات بسهولة في منطقتهم. كما يمكن إضافة ميزة تحديد الموقع المباشر باستخدام خرائط جوجل
ششنشاء تطبيق هاتف ذكي يعرض خدمات الموهوبين ططططّ لإ ططالموهوبين بسهولة. خ على عدة العملاء في العثور ددع لمسا

ماماعمالهم، وسيرهم الذاتية، ووسيلة التواصل معهم.   في منطقتك ويتضمن نماذج من أ

على الترويج لمهاراتهم والوصول عم المشـاريع المنزلية البائعين ومقدمي الخدمـات ممع ددعد تطويـر تطبيق لد يسـا
ــعـم المشـاريع المنزليـة، يمكـن أن يتضمـن قوائـم منظمة ششنشـاء تطبيـق هاتـف ذكي لد ــطـّط لإ ططإلى العـملاء. خ
ةةنة الأجهزة، حيث يمكن للمسـتخدمين الاطلاع بالخدمـات المنزليـة، مثـل الطبخ، والخياطة، والتصميـم، وصيا

ة تفاصيل الخدمة والتواصل مع مقدميها وطلبها مباشرةً من خلال التطبيق. على

Google Drive لحفظ المواد.• تطبيقات تخزين الملفات: Microsoft OneDrive، أو



 •.Google Slides أو ،Canva أو ،Pencil Project :أدوات التصميم

 •.Google Docs أو ،Microsoft Word :أدوات التوثيق

ق الغرض. يمكنك استخدام أي تطبيق أو أداة مشابهة تحقِّ  

هيكل التطبيق: تقسيم التطبيق إلى أقسام أساسية، مثل الرأس، وشريط التنقل، والمحتوى الرئيس، والتذييل. • 

التصميم المرئي: استخدام خطوط واضحة وألوان متناسقة لجعل التصميم يبدو احترافيٍّا وواضحًا، • 
وإضافة أيقونات بسيطة وواضحة تسُاعد المستخدمين على التنقل بسهولة بين الشاشات، وترتيب 

النصوص والصور بدقة لإنشاء تصميم متوازن وجذاب بصريٍّا، وليبدو منظمًا وسهل المتابعة.

سهولة الاستخدام: تنظيم المحتوى منطقيٍّا؛ ليتمكن المستخدمون من العثور على ما يحتاجون إليه بسهولة.• 

إمكانية الوصول: التأكد من وضوح تباين النص وحجم الخط والأزرار وسهولة استخدامها.• 

الكفاءة الفنية: استخدام أدوات التصميم بفعالية؛ لإنشاء نموذج أولي واضح واحترافي، وقابل للتعديل. • 

 يعُـدّ فهـم المشـكلة، وتحديـد احتياجـات الفئـة المسـتهدفة الخطـوة الأولى لإنشـاء تطبيـق فعّال، 
حيـث يجـب على المطوريـن تخصيـص وقـت للبحـث، وطـرح الأسـئلة، وتحديـد أهـداف التطبيق 

بوضوح.

حدّد الهدف من التطبيق، والمستخدمين المستهدفين واحتياجاتهم.• 

حدّد المتطلبات الوظيفية والمتطلبات غير الوظيفية للتطبيق.• 

اجمع مواد، مثل الشعارات، والأيقونات، والنصوص، والصور التي تناسب موضوع تطبيقك.• 

أنشئ مجلدًا لتخزين وتنظيم جميع المواد وملفات التصميم.• 



ارسم أو أنشئ مخططاً هيكليٍّا يوضح بنية تطبيقك.

حـدّد شاشـات التطبيـق، مثـل (الشاشـة الرئيسـة، والخريطـة، والفعاليـات، وجهـات الاتصـال، 
والتحديثات).

 أضف عناصر افتراضية للنصوص، والأزرار، والصور.

 خطِّط لكيفية تنقل المستخدمين بين الشاشات باستخدام القوائم أو الأيقونات.

.Pencil Project أو ،Figma أو ،Canva افتح أداة التصميم المفضلة لديك مثل 

أنشئ مستندًا جديدًا بحجم تخطيط مناسب لتطبيق هاتف.• 

استخدم الشبكات لتنظيم تصميمك والحفاظ على التوازن بين جميع الأقسام.• 

أضـف عنـاصر افتراضية للـرأس، وشريط التنقل، والمحتوى الرئيـس، والتذييل؛ لضمان الوضوح • 
والتنظيم.

في قسم الرأس، أضف اسم التطبيق وشعارًا يُمثل هُوية التطبيق.• 

أنشئ شريط تنقل يحتوي على أيقونات أو أزرار تربط صفحات التطبيق.• 

صمّـم قسـم المحتـوى الرئيـس بعنـاصر افتراضيـة للنصـوص والصـور بحيث تعكـس الهدف • 
من التطبيق.

اسـتخدم الألوان والخطوط والأيقونات التي اخترتها لتحقيق تصميم متناسـق وجذاب بصريٍّا • 
يتماشى مع موضوع تطبيقك.

تأكد من وضوح التنقل بين الشاشات ومنطقيته.

تأكد من وضوح الخطوط وتباين الألوان.



تأكد من توازن العناصر وتناسقها للحصول على مظهر جذّاب واحترافي.

استخدم عناصر تصميم متسقة في جميع أجزاء التطبيق. 

 شارك النموذج الأولي لتطبيقك مع زملائك في الصف.

صدّر تصميمك كصورة (PNG/JPEG) أو شارك ملفك القابل للتعديل.• 

قدّم تصميمك لزملائك أو معلمك.• 

اشرح الغـرض مـن التطبيـق والقـرارات المتعلقـة بالتصميـم، وكيـف يدعـم التصميـم سـهولة • 
الاستخدام.

 قـدّم تغذيـة راجعـة على تصميمات زملائك في الصف، مع التركيـز على وضوح التصميم، والجاذبية 
البصرية، وسهولة الاستخدام.



ووشروع إلى  شرشرملي. يهدف هذا الم ممع ع طريقة رائعة لتحويل أفكارك التصميمية إلى منتج  ددعدّ ععيُ يُشاء تطبيق هاتف ذكي ششن إنّ إ
ليليعلي باستخدام منصة تطوير سهلة الاستخدام. ووشروع السابق إلى تطبيق تفا شرشرشأته في الم ششن تحويل التصميم الذي أ

ررعرض خدماتهـم بطريقة منظمـة وجذابة. يجـب أن يتضمن ددعد الأفـراد الموهـوبين على ــقًـا يسـا ققشـئ تطبي ششن أ
ّــكّـن العـملاء مـن طلـب  ككتُم ماماعمالهـم وخيـارات التواصـل. أضـف مزايـا ااـاذج مـن أ ــا لعـرض نم اامً التطبيـق أقسـا
ارًا أو ــعـرض الموقـع المبـاشر باسـتخدام خرائـط جوجـل. اسـتخدم أزرا عيـة  يين الخدمـات في منطقتهـم، مـع إمكا

اانات بسيطة للتنقل بين الشاشات، وتأكد من سهولة قراءة التطبيق، وجاذبيته، وسهولة استخدامه. أيقو

ققتقُدم الوصـول إلى العملاء بشـكل أكثر فعاليـة. قد على عدة أصحـاب المشـاريع المنزلية ددع ــقًـا لمسـا ققشـئ تطبي ششن أ
ــنِّـف ننص صصيُ ــنـة الأجهـزة. يجـب أن  هـذه المشـاريع خدمـات كالطبـخ، أو الخياطـة، أو الحـرف اليدويـة، أو صيا
ل بسـيطة للقُّ ققم خدمة. أضـف أدوات تن ددقـدّ ققمُ ــعـن كل عالتطبيـق الخدمـات في فئـات، ويعـرض تفاصيـل مهمـة 
ننعنـاصر بصريـة جذابـة لجعـل  ــحًـا و ححواض ماما المسـتخدمين التنقـل بين الشاشـات. اسـتخدم تصمـيمًًا على عل للهِّ ههتسـ

التطبيق سهل الاستخدام.

•.MIT App Inventor :منصة إنشاء التطبيقات

•.Emulator تطبيقات للاختبار: MIT AI2 Companion، أو

•.Placehold x، أو Firefox، أو Unsplash مصادر الصور:

• .Adobe Photoshop AI Canva AI، أو Copilot Designer، أو أدوات إنشاء النصوص والصور:

ق الغرض. قققِّ ققيمكنك استخدام أي تطبيق أو أداة مشابهة تح



إدارة المحتوى: إضافة الشاشات والمكونات وتنظيمها، وإعداد أزرار التنقل وربطها بين الشاشات.• 

التصميم والتخطيط المرئي: إدراج الصور والملصقات والأزرار وترتيبها، واستخدام المحاذاة والتباعد • 
للحصول على مظهر أنيق ومتناسق.

الكفاءة التقنية: استخدام MIT App Inventor بفعالية لإنشاء تطبيق واضح وعملي.• 

 راجـع النمـوذج الأولي، وأنشـئ مجلـدًا لتنظيم النصـوص والأيقونات والصور التي ستسـتخدمها في 
تطبيقك.

قم بزيارة appinventor.mit.edu وسجّل الدخول باستخدام بريدك الإلكتروني.

أنشـئ الشاشـات الخاصـة بالتطبيـق، مثـل (الشاشـة الرئيسـة، والخريطـة، وجهـات الاتصـال، 
والتحديثات).

أضف أزرارًا أو أيقونات للتنقّل بين هذه الشاشات.

أدرجِ عـنصرًا افتراضيٍّـا للنصـوص، أو التسـميات، أو الصـور الخاصـة بمحتـواك، مثـل (الخريطـة، أو 
قوائم الخدمات، أو بطاقات الاتصال، أو فئات الخدمات).

على الشاشة الرئيسة، أضف عنوان التطبيق وشعاره ورسالة ترحيب مختصرة.

ا يفتــح خرائــط جوجــل لعــرض الموقــع المحــدد عنــد  على شاشــة الخريطــة، أدرج صــورة أو زرٍّ
الضغط عليه.

على شاشـة الخدمـات، اعـرض مـن ٣ إلى ٥ عـروض متاحـة بحيـث تحتـوي على عناويـن واضحـة 
ووصف موجز لكل منها.



على شاشـة جهـات الاتصـال، أضـف أسماء جهـات الاتصـال والأدوار وتفاصيـل البريـد الإلكتروني أو 
الهاتف.

على شاشة التحديثات، أضف منشورات إخبارية قصيرة أو رسائل للمستخدمين.

استخدم أزرارًا مثل "معرفة المزيد" أو "عرض التفاصيل" أو "الرجوع" لتسهيل التنقل.

.Emulator أو MIT AI2 Companion اختبر تطبيقك باستخدام

تأكد من أن جميع الأزرار تعمل وتؤدي إلى الشاشات الصحيحة.

تأكد من عرض جميع النصوص، والصور، والتخطيطات بشـكل صحيح على كل من أجهزة الهواتف 
الذكية والأجهزة اللوحية.

راجع تباين الألوان وسهولة القراءة والمحاذاة.

أجرِ تعديلات طفيفة لتحسين سهولة استخدام التطبيق ومظهره.

.(aab.) ر تطبيقك لملف بصيغة بمجرد اكتمال الاختبار، صدِّ

ثبّته على جهازك وشارك الملف مع زملائك ومعلمك.

اشرح كيفية عمل تطبيقك والغرض منه وكيفية تحسينه.

تلـقَّ التغذيـة الراجعـة من معلمك وزملائك، مـع تدوين اقتراحاتهم فيما يتعلـق بتحسين تطبيقك، 
وقـدّم تغذيـة راجعـة على تطبيقـات زملائـك في الصـف مـع التركيز على مدى سـهولة الاسـتخدام، 

والتصميم، والفعالية.
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