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عُمــــان  �سلـــطنة  في  والتعلــيم  الــتربيــة  ووزارة   Binary Logic SA �شــركة  بين  خا�صــة  اتفاقــية  بموجـب  الكتاب  هذا   نُ�شِرَ 

)عقد رقم 237/2021( للا�ستخدام في �سلطنة عُمان.

Binary Logic SA 2023 © حقوق الن�شر

كما �أنَّ جميع الحقوق محفوظة، ولا يجوز ن�سخ �أي جزء من هذا المن�شور �أو تخزينه في �أنظمة ا�سترجاع البيانات �أو نقله ب�أي �شكل 

من الأأ�شكال، �أو ب�أي و�سيلة �إلكترونية �أو ميكانيكية �أو بالن�سخ ال�ضوئي �أو الت�سجيل �أو غير ذلك دون �إذن كتابي من النا�شرين.

كما يُرجى ملاحظة ما ي�أتي: يحتوي هذا الكتاب على روابط �إلى مواقع ويب لا تُدار من قبل �شركة Binary Logic. ورغم �أنَّ 

�شركة Binary Logic تبذل ق�صارى جهدها ل�ضمان دقة هذه الروابط وحداثتها وملاءمتها، �إلا �أنها لا تتحمل الم�س�ؤولية عن 

محتوى �أي مواقع ويب خارجية.

لة  مُ�سجَّ تجارية  علامات  �أو  تجارية  علامات  تكون  قد  هنا  المذكورة  ال�شركات  �أو  المنتجات  �أ�سماء  التجارية:  بالعلامات  �إ�شعار 

وجود   Binary Logic �شركة  تنفي  حيث  الحقوق،  لانتهاك  نية  �أي  هناك  ولي�س  والتو�ضيح  التعريف  بغر�ض  فقط  وتُ�ستخدم 

Edge و  Bing و  Windows و  Microsoft تُعد  المعنيين.  التجارية  العلامات  ت�أييد من جانب مالكي  �أو  رعاية  �أو  ارتباط   �أي 

و�شعار   Scratch ا�سم  ويعد   .Microsoft Corporation ل�شركة  لة  مُ�سجَّ تجارية  علامات  �أو  تجارية  علامات   Office 365 و 

.Scratch علامات تجارية لفريق Scratch Cat و Scratch

ولا ترعى ال�شركات �أو المنظمات المذكورة �أعلاه هذا الكتاب �أو ت�صرح به �أو ت�صادق عليه. 

حاول النا�شر جاهدًا تتبع مُلّّاك الحقوق الفكرية كافة، و�إذا كان قد �سقط ا�سم �أيٍّ منهم �سهوًا ف�سيكون من دواعي �سرور النا�شر 

اتخاذ التدابير اللازمة في �أقرب فر�صة.

تمت مواءمة الكتاب بموجب القرار الوزاري رقم2021/67 واللجان المنبثقة عنه.

جميع حقوق الطبع والن�شر والتوزيع في �سلطنة عُمان محفوظة لوزارة التربية والتعليم.

ولا يجوز طبع الكتاب �أو ت�صويره �أو �إعادة ن�سخة كاملًا �أو مجز�أً �أو ترجمته �أو تخزينه في نطاق ا�ستعادة المعلومات ب�أي �شكل من 

الأأ�شكال �إلا ب�إذن كتابي م�سبق من الوزارة، وفي حال الاقتبا�س الق�صير يجب ذكر الم�صدر.
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هيكلة دليل المعلم

يحتــوي دليــل المعلــم عــى أربعــة مســتويات أساســية: يقــدم المســتوى الأول معايــري الجمعيــة الدوليــة 
ي 

ي نظــرة عامــة عــى الموضوعــات المتناولــة �ف
ي التعليــم )ISTE(، ويعــرض المســتوى الثــا�ن

للتكنولوجيــا �ف
حــة،  اتيجيات تدريــس مق�ت دروس كتــاب التلميــذ، وعــدد الحصــص، كمــا يحتــوي أيضــا عــى أمثلــة لاســرت
أمــا المســتوى الثالــث فيقــدم وصفًــا للوحــدة مــع أهدافهــا ونتائــج التعلــم ومعايــري )ISTE( ذات الصلــة، 
 

ً
مفصــا وصفًــا  الرابــع  المســتوى  ويعــرض  الوحــدة،  لتنفيــذ  المطلوبــة  والأجهــزة  والأدوات  والمصــادر 

اتيجيات تدريــس، وحــل لتدريبــات  احــات لاســرت ي أثنــاء تنفيــذه، مــع اق�ت
للــدرس، والتحديــات المتوقعــة �ف

كتــاب التلميــذ. 

أولًا: معاي�ي المناهج ومنهجيتها
 )ISTE( ي التعليــم

تــم تغطيــة معايــري الجمعيــة الدوليــة للتكنولوجيــا �ف
المعلومــات  تقنيــة  موضوعــات  خــال  مــن  الدراســية  المناهــج  ي 

�ف
والاتصــالات.
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ثانيًا: نظرة عامة على موضوعات كتاب التلميذ
نظــرة عامــة عــى الوحــدات الدراســية، وأهــداف التعلــم والمواضيــع 
مجيــات  وال�ب الأدوات  إلى  بالإضافــة  التلميــذ،  ي كتــاب 

�ف المتضمنــة 
حــة.  ي كل وحــدة، وعــدد الحصــص المق�ت

المســتخدمة �ف

حة:  اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت
ي  الــيت حــة  المق�ت التعليميــة  اتيجيات  الاســرت بعــض  تصــف 
يمكــن اتباعهــا وفقًــا للمرحلــة العمريــة والدراســية للتلاميــذ، 
تطويــر  عــن كيفيــة  للمعلــم  توضيحيــة  أمثلــة  تقديــم  مــع 

التلاميــذ. مــع  اتيجيات  الاســرت هــذه  واســتخدام 
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وصف الوحدة:
هنــا يتــم عرض المواضيع والأفكار الرئيســة 

ي ســتتناولها الوحدة. ال�ت

ا: التعريف بالوحدة الدراسية
ً
ثالث

المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة:
ي  الــيت والملفــات  بالوحــدة،  الخاصــة  التعليميــة  المصــادر  عــرض 
ســيتم مشــاركتها مع التلاميذ من قِبل المعلم، إضافة إلى الأدوات 
والأجهــزة   الأدوات  لبعــض  حــات  ومق�ت المعلــم،  يحتاجهــا  ي  الــيت
ي هــذه الوحــدة.

ي سيســتخدمها التلاميــذ �ف امــج الــيت الاختياريــة، وال�ب

أهداف الوحدة:
ي 

مــه �ف
ُّ
وصــف مــا يتوقــع مــن التلاميــذ تعل

نهايــة كل وحــدة.

معاي�ي )ISTE( للوحدة:
ي 

وصــف معايــري )ISTE( المدرجــة �ف
كل وحــدة.
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أهداف الدرس/المخرجات:
ي 

�ف تعلمــه  التلاميــذ  مــن  يتوقــع  مــا  وصــف 
الــدرس. نهايــة 

وصف الدرس: 
نظــرة عامــة عــى المواضيــع، والأفــكار 

ي الــدرس.
الأساســية المطروحــة �ف

رابعًا: التعريف بالدرس

المصطلحات:
ية. ز ي كل درس باللغة العربية مع مرادفاتها بالإنجل�ي

يتم عرض الكلمات المفتاحية �ف

تكامل الوحدة مع المواد الأخرى:
ن مواضيع الوحــدة والمواضيع  ابــط بــني إظهــار ال�ت

ي المــواد الأخرى.
ي يدرســها التلاميــذ �ف الــيت
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اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ: اس�ت
أثنــاء  المعلــم  تفيــد  عمليــة  وخطــوات  احــات  اق�ت تقديــم  هنــا  يتــم 
احــات النهــج الــذي  ح الــدرس، وتصــف بعــض هــذه الاق�ت قيامــه بــرش

يُــوصى باتباعــه لتقديــم الموضــوع للتلاميــذ.

التحديات المتوقعة:
عنــد  التلاميــذ  يواجههــا  قــد  ي  الــيت العقبــات  بعــض  عــرض  هنــا  يتــم 
التعــرض لمفاهيــم جديــدة، كمــا تصــف المفاهيــم والأفــكار الخاطئــة 
ي  الــيت لــدى التلاميــذ حــول الموضــوع المطــروح، و  المتوقــع تواجدهــا 
القســم  هــذا  يقــدم  بهــا.  درايــة  عــى  يكــون  أن  المعلــم  عــى  يجــب 
ي يمكــن اســتخدامها للتغلــب عــى تلــك  احــات لطــرق التعليــم الــيت اق�ت
ي بعــض الأحيــان تتــم التوصيــة بتقديــم بعــض الأدلــة أو 

الصعوبــات، و�ف
الخاطئــة.  المفاهيــم  تلــك  تغيــري  ي 

�ف تســاعد  ي  الــيت الأمثلــة 

التمهيد: 
يتــم هنــا عــرض مجموعــة أنشــطة تســاعد المعلــم عــى 
إدارة نقــاش تمهيــدي خــاص بموضــوع أو فكــرة معينــة، 
التلاميــذ  انتبــاه  تثــري  قــد  ي  الــيت الأفــكار  عــرض  وكذلــك 

الــدرس. أهميــة موضــوع  يدركــون  وتجعلهــم 
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم: اس�ت
حــــــــــة لغلــــــــــق  اتيجيات مق�ت يحتــــــــــوي عــــــــــى اســــــــــرت
الــــــــــدرس وتقييــــــــــم معرفــــــــــة التلاميــــــــــذ، كمــــــــــا يتضمــــــــــن 

تذكــــــــــري بمصطلحــــــــــات الــــــــــدرس.

الإجابات النموذجية للتدريبات:
والأنشــطة  بالتدريبــات  الخاصــة  الإجابــات  عــرض  هنــا  يتــم 
ي تتطلــب إنشــاء مــواد  الــيت ي الأنشــطة 

ي الكتــاب. �ف
الموجــودة �ف

رقميــة كالرســومات، ســتعرض صــورة توضــح النتيجــة النهائيــة 
عــى  التلاميــذ  تســاعد  قــد  ي  الــيت الإرشــادات  بعــض  أو  للعمــل، 

النهائيــة.  بصورتهــا  الرقميــة  المــادة  إنتــاج 
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معاي�ي المناهج ومنهجيتها

ي وزارة 
ي تمــت موائمتهــا �ف كــة Binary Logic والــيت ي تقدمهــا �ش ( الــيت تغــ�ي سلاســل تقنيــة المعلومــات )عالــ�ي الرقــ�ي

ي تقنية المعلومات والاتصالات. 
بية والتعليم بقسم مناهج تقنية المعلومات، مجموعة واسعة من الموضوعات �ف ال�ت

ي تتنــاول العديــد مــن  ي التعليــم )ISTE( والــيت
 لمعايــري الجمعيــة الدوليــة للتكنولوجيــا �ف

ً
حيــث تــم بنــاء هــذه السلســلة وفقــا

: ي تأهيل التلاميذ على تلبية متطلبات العصر وهيي
ي تسهم �ف مجالات المعرفة الأساسية والمهارات ال�ت

:Digital Citizen 2 المواطن الرقميي

 يدرك التلاميذ حقوقهم ومسؤولياتهم فيما يتعلق باستخدام التقانة والتواصل مع الآخرين، بحيث 
يوظفون التقانة بطرق آمنة وقانونية وأخلاقية وفقا لقواعد أخلاقية سليمة، وحمايتهم من المسائل 
هــا، ويصبــح  ، وانتهــاك الخصوصيــة وغ�ي ، والإدمــان الرقــ�ي القانونيــة العصريــة، مثــل: التنمــر الرقــ�ي

التلميذ قادرًا على أن:  

يؤسس لذاته هويّة رقميّة تتما�ش مع عاداته وتقاليده ودينه الحنيف. 	- أ	

، مثــل:  -	�يمــارس ســلوكيات إيجابيــة وآمنــة وقانونيــة وأخلاقيــة عنــد التعامــل مــع العالــم الرقــ�ي ب	
 . نت ومواقع التواصل الاجتماعيي شبكات الإن�ت

م حقوق الملكية الفكرية عند الن�ش ومشاركة الآخرين للمواضيع.  يح�ت 	- ج	

ي التعقب بشكل آمن للحفاظ على خصوصيته وسلامته 
-	�يدير بياناته الشخصيّة المستخدمة �ف د	

نت. ي شبكة الإن�ت
�ف

 :Empowered Learner ن المتعلم 1 تمك�ي

ي تنفيذ المشاريــــع والأنشطة لتحقيق 
ي تعلم التقنية واستثمارها �ف

اكتساب التلاميذ الكفاءات اللازمة �ف
أهداف التعلم الخاصة بهم مستندين على مهارات التعلم السابقة، ويصبح التلميذ قادر على أن: 

مه الشخصيّة.
ّ
ي تحقيق أهداف تعل

يوظف التقانة �ف 	- أ	

ي نقد عملية التعلم لتحسينها. 
يعتمد على التقانة �ف 	- ب	

اف ودعم من المعلم، وتخصيص بيئاتهم لتعزيز تعلمهم. ي شبكات تعلم مع أقرانه بإ�ش يبن� 	- ج	

ي مشــاركة أعمالــه مــع الآخريــن بمــا يتناســب مــع أعمارهــم والحصــول عــى 
-	�يســتخدم التقانــة �ف د	

التغذية الراجعة من أقرانه، لإظهار قدرته على التعلم بطرق مختلفة. 

ي نقــل 
-	�يســتوعب المفاهيــم الأساســية للعمليّــات التقنيــة، ويظهــر قدرتــه عــى توظيــف التقانــة �ف هـ	

ما تعلمه لحل المشكلات الرقمية.
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:Innovative Designer 3 المصمم المبتكر

ي عملية التصميم للتعب�ي عن أفكارهم وحل المشكلات من خلال تقديم 
يستخدم التلاميذ التقانة �ف

حلول مفيدة ومبتكرة تنميي لديهم الإبداع والابتكار وريادة الأعمال، ويصبح التلميذ قادرًا على أن: 

ي عمليات التصميم المتطّورة وتوليد الأفكار، واختبار 
-	�يستخدم مجموعة متنوعة من التقنية �ف أ	

 فنيّة مبتكرة لحل مشكلات واقعيّة.
ً

ئ أعمالًا حلول من خلال طرح أسئلة، وين�ش

ن الاعتبــار العوائــق  ي تأخــذ بعــني -	�يختــار وســائل رقميّــة للتخطيــط وإدارة عمليــات التصميــم الــيت ب	
والمخاطر المتوقعة. 

ها ويصقلها باعتبارها جزء من عمليّة التصميم الدوريّة.  -	�يصمم نماذج أولية ويطّورها ويخت�ب ج	

-� �يظهر القدرة على تخطيي الصعوبات واستيعاب النتائج غ�ي المتوقعة عند التعامل مع المشاكل  د	
ي ليس لها حلول واضحة. ال�ت

:Computational Thinking ي 5 ذو التفك�ي الحاسو�ب

ي اختبــار وتطويــر الحلــول، 
اتيجيات فهــم المشــكلات وحلهــا، ويوظفــون التقانــة �ف يطــور التلاميــذ اســرت

بحيث يصبح التلميذ قادرًا على أن:

البيانــات، وتوظيــف  تحليــل  مثــل:  التقانــة،  عــى  تعتمــد  بأســاليب  للمشــكلة  تعريــف  -	�يصيــغ  أ	
ي حل المشكلات.

الخوارزميات �ف

-	�يجمــع البيانــات ويســتخدم الأدوات الرقميّــة لتحليلهــا، وعرضهــا عــرب وســائل متعّــددة لتســهيل  ب	
حل المشكلات واتخاذه للقرار.  

-	�يحلل المشــكلات إلى أجزاء أصغر، ويســتخرج المعلومات الرئيســة لتســاعده على فهم الأنظمة  ج	
المعقدة وتسهيل حلها. 

-	�يفهم العمل الممنهج، ويستخدم الخوارزميات لكتابة الحلول بخطوات متسلسلة. د	

:Knowledge Constructor 4 منتج المعرفة

ي جمــع المعلومــات وتقييمهــا وتنظيمهــا باســتخدام الأدوات 
اتهــم �ف يوظــف التلاميــذ مهاراتهــم وخ�ب

ات تعلــم  الرقميــة مــن مصــادر التعلــم المتنوعــة، لبنــاء المعرفــة وإنتــاج أعمــال إبداعيــة، وتكويــن خــرب
هادفة لأنفسهم وللآخرين، ويصبح التلميذ قادرًا على أن:  

ي تســاعدهم عــى عمليــة التعلــم  -	�يوظــف تقنيــات البحــث المناســبة لتحديــد المــوارد الرقميــة الــيت أ	
وتحقق النمّو الإبداعيي والفكري.  

-	�يقيّــم دقــة ومصداقيــة ومــدى ملائمــة المعلومــات، أو الوســائط، أو البيانــات، أو المــوارد الرقميــة  ب	
الأخرى. 

-	�يســتنبط المعلومــات مــن المــوارد الرقميّــة باســتخدام أدوات وطرائــق متعّــددة وينظمهــا بطريقــة  ج	
ابطة ذات مغزى. م�ت

ي تطوير الأفكار وتقديم الحلول.
، ويتعاون مع الآخرين �ف ي

-	�يستكشف مشاكل العالم الحقي�ق د	
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:Creative Communicator 6 المتواصل المبدع

ون عــن أنفســهم بطريقــة إبداعيــة ومبتكــرة لأغــراض متعــددة،  يتواصــل التلاميــذ بشــكل واضــح ويعــرب
مــن خــال اســتخدام المنصــات، وأدوات، ووســائل إعلاميــة رقميــة تتناســب مــع أهدافهــم، ليصبــح 

التلميذ قادرًا على أن: 

يختار المنصات والأدوات المناسبة لتحقيق أهدافه الإبداعية. أ -	 	

	ب -	�يبتكر أعمال أصيلة، أو يمزج عدة أعمال باستخدام أدوات رقميّة للوصول إلى إبداعات جديدة.

ج -	�يوصــل الأفــكار المعقــدة بوضــوح وفاعليــة مــن خــال وســائل رقميّــة متنوعــة، مثــل: الوســائل  	
البصرية أو المحاكاة. 

ين�ش المحتوى المناسب لإيصال الرسالة المرجوة إلى الفئة المستهدفة.  د -	 	

:Global Collaborator 7 المشارك العالميي

يســتخدم التلاميــذ الأدوات الرقميــة لتوســيع آفاقهــم، وإثــراء تعلمهــم مــن خــال التعــاون مــع الآخريــن 
، ليصبح التلميذ قادرًا على أن:  ي فرق على الصعيدين المحليي والعالميي

والعمل بطريقة فاعلة �ف

ن مــن خلفيّــات وثقافــات متنّوعــة، ويشــاركهم  أ -	�يســتخدم الأدوات الرقميّــة للتواصــل مــع متعلمــني 	
ات وتوسيع مدى فهمه.  أعماله لتبادل الخ�ب

اء، وأفــراد المجتمــع، لفحــص  	ب -	�يســتخدم التقانــة للتعــاون والعمــل مــع الآخريــن كالأقــران، والخــرب
القضايا والمشكلات من خلال وجهات نظر متعّددة. 

فرق ذات الأدوار والمسؤوليّات المختلفة للعمل بشكل فاعل 
ِّ
ي ال

د -	�يسهم بشكل بنّاء للمشاركة �ف 	
ي سبيل تحقيق هدف موّحد.

�ف

هـ -	�يستكشف قضايا محلية وعالميّة، ويتعاون مع الآخرين للعمل على استخدام التقنيّات للوصول  	
إلى حلول فعالة.
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ي 
اتباع المنهج الحلزو�ن

ي المعــارف الســابقة، ويضيــف 
 حلزونيــا يعيــد النظــر �ف

ً
( منهجــا اعتمــد بنــاء سلاســل تقنيــة المعلومــات )عالــ�ي الرقــ�ي

إليها معارف جديدة ح�ت يدرك التلميذ المفهوم الكامل بوضوح.

: ي هيي
ي يكتسبها التلاميذ من المنهج الحلزو�ن

الفوائد ال�ت

ي موضــوع مــا، يتــم تعزيــز 	•
ي كل مــرة يعيــد التلميــذ النظــر �ف

��ف
معلوماته حوله.

مــن 	• ي 
المنطــقي بالتقــدم  أيضًــا  ي 

الحلــزو�ن المنهــج  �يســمح 
الأفكار البسيطة إلى الأفكار المعقدة.

ي 	•
يُشجع التلاميذ على تطبيق المعرفة المكتسبة مبكرًا �ف

أهداف الدروس اللاحقة.

: ي هيي
السمات الرئيسة للمنهج الحلزو�ن

التلميــذ موضوعًــا دراســيًا مــرات 	• �مراجعــة 
ته المدرسية. عدة خلال مس�ي

�زيادة تعقيد الموضوع مع كل مراجعة له.	•

�بناء المعلومات الجديدة وفقًا للمعلومات 	•
المكتسبة سابقًا.



نظرة عامة على موضوعات كتاب التلميذ

الوحدة 1

عنوان الوحدة / المحور
مج هيا ن�ب

الأهداف العامة
 اتباع التعليمات لإنشاء برنامج.	•
تطبيــــق 	• ي 

�ف متحركــــة  رســــوم  �انشــــاء 
.ScratchJr

•	.)Looks( التعامل مع لبنات المظاهر
التعامل مع لبنات التشغيل.	•

ي صفحــــات مختلفــــة 	•
�برمجــــة الكائنــــات �ف

وع نفسه. ي الم�ش
�ف
ي حل المشكلات.	•

التعامل مع الأنماط �ف
التعامل مع لبنات التكرار. 	•
•	.)Sound( التعامل مع لبنة الصوت

الموضوعات 
مجة	• كيفية ال�ب
ي الوقت	•

التحكم �ف
حل المشكلات	•
نامج	• طرق تشغيل ال�ب
نامج	• �لنتدرب على طرق تشغيل ال�ب
الرسوم المتحركة	•
لنتدرب على الرسوم المتحركة	•

التعامل مع الصفحات	•
الأنماط	•
التكرار	•
لنتدرب على التكرار	•
ي ظهور كائن	•

التحكم �ف
ي ظهور الكائن	•

�لنتدرب على التحكم �ف
وع	• الم�ش

عدد الحصص
14

مجيات الأدوات وال�ب
ScratchJr

ي
الفصل الدراسيي الثا�ن

14



م القائم على حل المشكلات 	
ُّ
التعل

 تهــدف إلى تقديــم 
ً
اتيجية التعلــم القائــم عــى حــل المشــكلات عــى مجموعــة خطــوات منظمــة منطقيــا تعتمــد اســرت

حلــول مختلفــة لمشــكلة معينــة، حيــث أن الهــدف ليــس الحصــول عــى إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع نهــج 
الاستكشــاف الموجــه، وإنمــا أن يجــد التلاميــذ أكــرب عــدد ممكــن مــن الحلــول المختلفــة للتحــدي المطــروح أمامهــم. 

أمثلة

باســتخدام اســتراتيجية التعلــم القائــم عــى حــل المشــكلات، اعــرض للتلاميــذ الصفحــة 
توصلهــم  ي  الــيت الخطــوات  وصــف  منهــم  واطلــب  المشــكلات  حــل  درس  مــن  الأولى 

للنتيجــة المطلوبــة، وهيي مســاعدة أحمــد عــى الاســتعداد للعــب كــرة القــدم.

24

ما الْـمُ�شْكِلةَُ؟

. لى حَلٍّ عْبٌ يَحْتاجُ اإِ الْـمُ�شْكِلةَُ هِيَ مَوْقِفٌ �شَ

حَلُّ الْـمُ�شْكِلاتِ رْ�سُ 1.3:  الدَّ

 )Say( يمكنــك تقديــم أمــر لبنــة تحــدث ، اتيجية التعليــم المبــا�ش باســتخدام اســرت
ي أمــام التلاميــذ. ح وظيفتهــا، وتطبيــق خطــوات إضافتهــا إلى مقطــع برمــيج و�ش

	 التعليم المبا�ش

ي بعــض الأحيــان هــو الأكــرث فاعليــة وكفــاءة عنــد تعليــم فكــرة أو 
ي هــذه المرحلــة العمريــة �ف

يكــون التعليــم المبــا�ش �ف
مهــارة. 

أمثلة

حة اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت
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55

4

1

2 3

ِ�بْدَ�أْمُُحادَثَةً.

.)Looks( ِفِئَةُ لَبِناتِ �لْـمَظاهِر

)Say( ْث دَّ لَبِنَةُ تََحَ

مُ في �لوَقْتِ رْ�سُ 1.2: �لتَّحَكُّ �لدَّ

ال�سلام عليكم

ثُ. ِ�جْعَلْ Tic يَتَحدَّ

15



المجموعــات  التلاميــذ تحديــد جميــع  مــن  اتيجية الاكتشــاف اطلــب  اســرت باســتخدام 
ي تحتــوي عليهــا هــذه الصــورة. الممكنــة مــن الأنمــاط الــيت

الاكتشاف	 

ة عــى نشــاط التلاميــذ وقدراتهــم الذاتيــة لاكتشــاف مفهــوم أو مبــدأ مــا وبنــاء  اتيجية بدرجــة كبــري تعتمــد هــذه الاســرت
معرفتهــم الخاصــة مــن خــال المــرور بتجــارب وأنشــطة محــددة. 

أمثلة

55

لُعْبَةُ الأأَنْْماطِ.

كَمْ  نَْمطًا وَجَدْتَ؟

فْحَةِ الأآتِيَةِ:  دْ جَميعَ الأأَنْْماطِ الْـمَوجودَةِ في ال�صَّ حَدِّ

رْ�سُ 1.9: الأأَنْْماطُ الدَّ

الحوار والمناقشة 	

النقــدي، وتعتــرب الأســئلة المتكــررة  ز التفكــري  ي عــى الحــوار والمناقشــة فرصًــا لتحفــزي المبــين التعلــم  اتيجية  تتيــح اســرت
ي تحقيــق الأهــداف 

 �ف
ً
)ســواء مــن المعلــم أو مــن التلاميــذ( وســيلة لجعــل عمليــة التعليــم والتعلــم أكــرث متعــة، وعمقــا

ام الــرأي والــرأي الآخــر. بويــة، حيــث تخلــق جــواً مــن الحــوار الدائــم واحــرت ال�ت

أمثلة

النمــط  مفهــوم  حــول  التلاميــذ  ناقــش  والمناقشــة،  الحــوار  اتيجية  اســرت باســتخدام 
ي كتــاب 

)Pattern(، ثــم اطلــب منهــم أن ينظــروا بعنايــة إلى صــورة الكمــة العمانيــة �ف
التلميــذ ومحاولــة تحديــد نمطهــا، والعثــور عــى أنمــاط أخــرى داخــل الفصــل كذلــك.

53

رْ�سُ 1.9:    الأأَنْْماطُ الدَّ

هَلْ �سَبَقَ لَكِ اأَنْ نَظَرْتِ جَيِّدًا اإِلى 
رُ  ةِ الْعُمانيَّةِ؟ لأحِظي كيفَ يَتَكَرَّ الْكُمَّ

ميمُ فيها بِ�سَكْلٍ جَميلٍ. التَّ�سْ

الأأَنْْماطُ.

نَعَمْ يا اأَحْمَدُ، لَقَدْ 
لأحَظْتُ هَذا التَّكْرارَ، 

طٍ  وَهو ما نُطْلِقُ عَليهِ ا�سْمَ نَْمَ
.)Pattern(

ةٍ، مِثْلُ الأأَ�سْكالِ  رُ بِطَريقَةٍ مَنْطِقيَّ هِيَ نَْماذِجُ تَتَكَرَّ
ةِ الْعُمانيَّةِ. الْـمَوجودَةِ عَلى الْكُمَّ

حة اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت
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الألعاب والمحاكاة 	

ي العملية التعليمية.
ن �ف ن فاعل�ي اتيجية الألعاب والمحاكاة السبيل للتلاميذ أن يكونوا مشارك�ي توفر اس�ت

أمثلة

للقيــام  التلاميــذ  توجيــه  خــال  مــن  التدريبــات  لحــل  الألعــاب  اتيجية  اســرت اســتخدم 
ن عليهــم العمــل كمجموعــة  مجــة، حيــث يتعــني ي مــن درس كيفيــة ال�ب

بحــل التدريــب الثــا�ن
ي الصــف.

وتوجيــه أحــد زملائهــم للوصــول إلى نقطــة معينــة �ف
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ةِ مََجَ ةُ البََرْ رْ�سُ 1.1: كَيفيَّ الدَّ

. فِّ ديدِ نُقْطَةِ بِدايَةٍ وَنُقْطَةِ نِهايَةٍ في ال�صَّ تََحْ

. قْطَتَيْْنِ اإِنْ�صاءِ تَعْليماتٍ لاتِّباعِ الْـمَ�صارِ بيَْن النُّ

فِّ لِلْو�صولِ اإِلى نُقْطَةِ النِّهايَةِ. تَوْجيهِ اأَحَدِ زُمَلائِكَ في ال�صَّ

فِّ لِلْو�صولِ اإلِى  �صاعِدْ زُملاءَكَ في ال�صَّ
فِ  تَبََرِ الحا�صوبِ مِنْ خِلالِ وَ�صْ مُُخْ

زِمِ اتِّباعُها. التَّعْليماتِ اللاَّ

موعَتِكَ عَلى الاآتِي:2 مْنَ مََجْ اِعْمَلْ �صِ

حة اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت

	 ي
التقويم التكوي�ن

ي لــكل هــدف مــن أهــداف الــدرس الــذي يــازم عمليــة التدريــس؛ بهــدف  يحــدد المعلــم أســلوب/أدوات التقويــم التكويــين
تزويــد المعلــم والمتعلــم بنتائــج الأداء باســتمرار، وذلــك مــن أجــل التعــرف عــى مــدى تحقيــق هــذه الأهــداف وتقديــم 

التغذيــة الراجعــة للتلاميــذ. 

أساليب وأدوات التقويم

تشــغيل  طــرق  درس  ي 
�ف مجيــة  ال�ب المقاطــع  تفعيــل  طُــرق  ح  �ش بعــد 

نامــج، اطلــب مــن التلاميــذ تنفيــذ التدريــب الأول؛ للتحقــق مــن مــدى  ال�ب
مجية واســتخدامها بشــكل  ن لبنــات تفعيــل المقاطــع ال�ب فهمهــم للفــرق بــني

صحيــح. 

أمثلة

نامَجَ الآآتِيَ: �أَنْ�شِىءِ الْبََرْ 1
كُ نَحْوَ الْكُرَةِ. قْرِ عَلى كائِنِ الْوَلَدِ، �سَيَتَحَرَّ عِنْدَ النَّ

كُ نَحْوَ الْـمَرْمَى. طَدِمُ الْوَلَدُ بِالكُرَةِ �سَتَتَحَرَّ عِنْدَما يَ�صْ
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	 التقويم الختاميي

ي مختلف الحصص 
ي نفــذت �ف يطــرح المعلــم فيــه أســئلة أو أنشــطة تقويميــة عامــة تعمــل عــى ربــط أهــداف الــدروس ال�ت

ي تحقيــق أهــداف / مخرجــات التعلــم بنهايــة 
بهــدف قيــاس تعلــم التلاميــذ، أي إصــدار حكــم عــى مــدى نجــاح المتعلــم �ف

. ن تدريــس موضــوع مع�ي
 ليدركــوا بأنفســهم مــدى تحقيقهــم لأهــداف ومخرجــات 

ً
 تقييــم معرفتهــم ذاتيــا

ً
ي ختــام الوحــدة، يمكــن للتلاميــذ أيضــا

�ف
. ن التعلــم لموضــوع معــني

ح أيقونات دروس كتاب التلميذ �ش

عــى ســبيل المثــال يمكــن للتلميــذ تقييــم نفســه مــن خــال الإجابــة عــى أســئلة أســتطيع 
أن.  

أمثلة

80

رَجاتُ التَّعَلُّمِ مُُخْ

تامِ في الْْخِ

بَعْدَ تَعَلُّمي لِلْوَحْدَةِ، اأَ�سْتَطيعُ اأَنْ:

.ScratchJr ا في       <  اأُنْ�سِئَ بَرْنامََجً
تًا. يَّ موؤَقَّ مََجِ       < اأُوقِفَ الْـمَقْطَعَ الْبََرْ

<  اأُمَيِّزَ بَيْْنَ لَبِناتِ التَّ�سْغيلِ لِتَفْعيلِ مَقْطَعٍ 
. يٍّ       بَرْمََجِ

َ حَجْمَ كائِنٍ.       < اأُغَيِّرِّ
      < اأُ�سيفَ عُنْوانًا لِلْمَ�سْروعِ.

دَةٍ. فَحاتٍ مُتَعَدِّ       < اأَتَعامَلَ مَعَ �سَ
فَ الأأَنْْماطَ.       < اأَتَعَرَّ

يَّةٍ  <  اأَ�سْتَخْدِمَ التَّكْراراتِ لأإِنْ�ساءِ مَقاطِعَ بَرْمََجِ
تَلِفَةٍ.       مُُخْ

خْفِيَ كائِنًا.       < اأُظْهِرَ وَاأُ
وْتًا اإِلى الْـمَ�سْروعِ.       < اأُ�سيفَ �سَ

80

ي الصف.
حها �ف ي يتم �ش تمثل هذه الأيقونة الدروس ال�ت

ي مخت�ب الحاسوب.
حها �ف ي يتم �ش تمثل هذه الأيقونة الدروس ال�ت

18



تمثــل هــذه الأيقونــات رقــم الخطــوة ونــوع الإجــراء الــذي يتــم تنفيــذه باســتخدام لوحــة 
المفاتيــح.

تمثل هذه الأيقونات رقم الخطوة ونوع الإجراء الذي يتم إجراؤه بالفأرة.

خطوات تطبيق المهارات
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1
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الوحدة الأولى

مج هيا ن�ب

وصف الوحدة

إلى  ســيتعرفون  المشــكلات، كمــا  حــل  وكيفيــة   ، ي  مــيج ال�ب المقطــع  مفهــوم  إلى  الوحــدة  هــذه  ي 
�ف التلاميــذ  ســيتعرف 

 .ScratchJr تطبيــق  باســتخدام  مختلفــة   
ً
وألعابــا متحركــة،   

ً
رســوما وسينشــؤون  الأنمــاط، 

أهداف الوحدة

اتباع التعليمات لإنشاء برنامج.	<

>	.ScratchJr ي تطبيق
انشاء رسوم متحركة �ف

التعامل مع لبنات المظاهر.	<

التعامل مع لبنات التشغيل.	<

وع نفسه.	< ي الم�ش
ي صفحات مختلفة �ف

برمجة الكائنات �ف

ي حل المشكلات.	<
التعامل مع الأنماط �ف

التعامل مع لبنات التكرار. 	<

التعامل مع لبنة الصوت.	<

14

معاي�ي ISTE للوحدة

>	.Innovative Designer المصمم المبتكر

>	.Computational Thinking ي ذو التفك�ي الحاسو�ب

20



الأدوات والأجهزة

ي	< حاسوب مكت�ب

>	ScratchJr

 المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

عالميي الرقميي

ي – كتاب التلميذ(
)الصف الثا�ن

الأدوات والأجهزة الاختيارية

حاسوب محمول	<

>	TurtleArt

>	iPad

>	Move the Turtle

٢
كتاب تقنية المعلومات

انِي راسيُّ الثَّ الفَصْلُ الدِّ
الطبعة التجريبية 1444 هـ - 2023 م
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معلومات حول الأدوات

>	Windows لأنظمة ScratchJr يتوفر تطبيق 
.iOs و Androidو
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ي
ي حيا�ت

�دي�ن

مهارة التنظيم، ترتيب وتنظيم الغرفة.

الرياضيات

التماثل والأنماط.

العلوم

معرفة علم الفضاء ومصطلحاته مثل: المركبة الفضائية، والقمر، وتعزيز رغبة التلاميذ 

لأن يصبحوا رواد فضاء.

 

�المهارات الحياتية

مهارة التعامل عند الطوارئ، وكيفية اكتشاف المشكلات وإيجاد الحلول المناسبة لها.

25

خُطُواتُ حَلِّ الْـمُ�شْكِلةَِ.

3 اإيجادُ الَحلِّ  

1 فَهْمُ الْـمُ�شْكِلَةِ  

دَوْرَةُ حَلِّ 
الْـمُ�شْكِلاتِ

فٌ ذِهْنيٌّ 2 عَ�شْ تائِجِ  قُ مِنَ النَّ 5 التَّحَقُّ  

4 تَنْفيذُ الَحلِّ  

رْ�سُ 1.3: حَلُّ الْـمُ�شْكِلاتِ الدَّ

نُ دَوْرَةُ حَلِّ الْـمُ�شْكِلاتِ مِنْ خُطُواتٍ نَتَّبِعُها لِفَهْمِ وَاإيجادِ  تَتَكوَّ
�سُ طَريقَنا لِلْو�شولِ اإِلى هَدَفِنا.  حَلولٍ لِلْمُ�شْكِلاتِ الَّتي تَعْتََرِ

يُطْلقَُ عَليها دَوْرَةٌ؛ لأأَنَّنا 
قِ  دِ التَّحقُّ جَرَّ رُ الُخطواتِ بِِمُ نُكَرِّ

مِنَ النَّتائِجِ.

36

اِبْدَاأْ مَ�شْروعًا جَديدًا.

رْ�سِ،  في هذا الدَّ
كًا ل�شاروخٍ  �شَتُنْ�شِئُ رَ�شْمًا مُتَحَرِّ

فَ�شائيٍّ يَنْطَلِقُ مِنَ الأأَرْ�سِ وَيَهْبِطُ عَلى 
الْقَمَرِ.

.Tic َاِحْذِفِ الْكائِن 1

ةَ الْفَ�شاءِ. اِخْتََرْ خَلْفيَّ 2

.Earth َوَكائِن Rocket َفْ كائِن اأَ�شِ 3

54

كْلِ وَاللَّوْنِ. طُ ال�شَّ نََمَ

كْلُ الَّذي يَتْبَعُ  ما ال�شَّ
راءَ؟ �شْ ائِرَةَ الْْخَ الدَّ

كْلُ الَّذي يَتْبَعُ  ما ال�شَّ
الْـمُرَبَّعَ الأأَزْرَقَ؟

كْلِ. طُ ال�شَّ نََمَ

طُ اللَّوْنِ. نََمَ

رُ. اللَّوْنُ الأأَزْرَقُ يَتْبَعُهُ اللَّوْنُ الأأَخْ�شَ

ائِرَةِ. �شَكْلُ الْـمُرَبَّعِ يَتْبَعُهُ �شَكْلُ الدَّ

26

وَرةَ الآآتيَةَ وابْحَثْ عَنِ الْـمُ�شْكِلةَِ وَناقِ�شْ حَلَّها: لآحِظِ ال�شُّ

قْ خُطُواتِ دَوْرَةِ حَلِّ الْـمُ�شْكِلاتِ. اأَلْ�شِ 1

2

.1

.2

.3

.4

.5

تكامل الوحدة مع المواد الأخرى
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وصف الدرس 

نامج،  ي يتبع بها الحاســوب التعليمــات، بالإضافة إلى مفهوم ال�ب يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ الطريقــة الــيت
. ي مج� ومفهــوم المقطع ال�ب

أهداف الدرس / المخرجات

1. اتباع التعليمات لإنشاء برنامج.

نامج. 2. التعرف إلى مفهوم ال�ب

. ي مج� 3. تعريف المقطع ال�ب

4. إعطاء تعليمات واضحة ومتسلسلة.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
مجةالوحدة 1 الدرس 1: كيفية ال�ب
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المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Instructionsتعليمات

ي Script مقطع برمج�

Programبرنامج

طْبيقٌ
َ
Applicationت

التحديات المتوقعة 	

البرنامــج 	< بيــن مفهــوم  للتعليمــات والتمييــز  الحاســوب  اتبــاع  فــي فهــم كيفيــة  التلاميــذ صعوبــة  بعــض  قــد يواجــه 
البرمجــي. والمقطــع 

التمهيد	 

الــدرس مــن خــال تحفيــز اهتمــام التلاميــذ بتعلــم المنطــق الكامــن 	< قــدم 
وراء البرمجــة. يمكنــك عــرض لعبــة روبــوت أو لعبــة علــى جهــاز الحاســوب 

فــي الفصــل وجعلهــا تتحــرك أو تــؤدي مهــام مختلفــة. 

لجذب انتباه التلاميذ إلى الدرس اطرح عليهم الأسئلة الآتية:	<

• كيف تعتقد أن اللعبة نفذت التعليمات التي أعطيتها لها؟	

• هل سمعت بمصطلح "برنامج" من قبل؟ ماذا يعنى برأيك؟	

24



اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

مــا 	< حــول  التلاميــذ  لمناقشــة  والمناقشــة  الحــوار  اســتراتيجية  اســتخدم 
بينهــا  والفــرق  للتعليمــات  الحاســوب  أجهــزة  فهــم  عــن كيفيــة  يعتقدونــه 

الــدرس. بدايــة  فــي  وســارة  أحمــد  بحــوار  مســتعينًا  البشــر  وبيــن 

صــورة 	< إلــى  بعنايــة  ينظــروا  أن  منهــم  اطلــب  التلميــذ  باســتخدام كتــاب 
التلاميــذ  أحــد  مــن  تطلــب  أن  يمكنــك  الدراجــة.  علــى  الراكــب  الروبــوت 

الدراجــة.  لركــوب  الروبــوت  اتبعهــا  التــي  التعليمــات  وصــف 

 اشــرح للتلاميــذ تعريــف البرنامــج، ثــم اذكــر كمثــال أن لــكل دولــة لغتهــا 	<
الحاســوب  نفــس الأمــر ينطبــق علــى  النــاس، وأن  التــي يفهمهــا  الخاصــة 
مــن  يتكــون  الــذي  البرنامــج  طريــق  عــن  معــه  التخاطــب  يمكــن  حيــث 

برمجيــة.   مقاطــع  مجموعــة 

إدراك 	<  
ً

أولًا عليهــم  يتعيــن  برنامــج  إنشــاء  أجــل  مــن  أنــه  للتلاميــذ  اشــرح   
المشــكلة وإيجــاد حــل لهــا، وتقســيم الحــل إلــى مهــام أصغــر ممــا يســاعدهم 

علــى إنشــاء المقطــع البرمجــي. 

بعــد ذلــك اشــرح لهــم كيــف يمكنهــم تشــغيل البرنامج، حيث يعــدّ المقطع 	<
البرمجــي الــذي قامــوا بإنشــائه مدخــات الحاســوب، ثــم تتــم معالجــة هــذا 

المقطــع البرمجــي مــن الحاســوب وإعطــاء النتائــج فــي صــورة مخرجــات.

مــن 	< الثانيــة  الصفحــة  صــور  بعنايــة  يلاحظــوا  أن  التلاميــذ  مــن  اطلــب 
الــدرس، وذلــك لمســاعدتهم علــى فهــم كيفيــة إنشــاء البرنامــج وتشــغيله 
ثــم ناقــش معهــم كل خطــوة علــى حــدة مــع التأكيــد علــى أهميــة تسلســل 
الخطــوات، ولشــرح هــذه الجزئيــة يمكنــك العــودة إلــى درس اتباع القواعد 
فــي الوحــدة الثانيــة مــن كتــاب الصــف الأول )الفصــل الدراســي الثانــي(.

إكمــال 	< التدريــب الأول مــن خــال  للقيــام بحــل  التلاميــذ  بعــد ذلــك وجــه 
الروبــوت.  مســار  ورســم  الخطــوات 

مبنــى 	< أن  اعتبــارك  فــي  ضــع  الحاســوب  مختبــر  مثــال  مناقشــة  أثنــاء 
المدرســة قــد يكــون مختلفًــا عــن مــا هــو ظاهــر فــي المثــال، لذلــك اطلــب 
مــن التلاميــذ إنشــاء التعليمــات بنــاءً علــى موقــع مدخــل المدرســة كنقطــة 

نهايــة.   الحاســوب كنقطــة  ومختبــر  بدايــة، 
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

فــي نهايــة شــرح الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس 	<
لا  المثــال  ســبيل  علــى  الاســئلة  بعــض  طــرح  خــال  مــن  معرفتهــم  وقيّــم 

الحصــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيف يمكنكم إعطاء تعليمات لجهاز الحاسوب؟	

• ما المقطع البرمجي؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
الــدرس. ستســتخدمها لغلــق 

 أن يكونــوا قادريــن علــى المتابعــة 	<
ً

اشــرح للتلاميــذ أنــه يجــب عليهــم أولًا
وإعطــاء الإرشــادات المناســبة لإنشــاء برنامــج، ثــم اســتخدم إســتراتيجية 
الألعــاب والمحــاكاة بالإضافــة إلــى التعــاون فــي التدريــب الثانــي. اذكــر لهــم 
فــي  زملائهــم  أحــد  لتوجيــه  المبرمجيــن  مــن  ســيعملون كمجموعــة  أنهــم 
الفصــل إلــى نقطــة النهايــة، كمــا ســيكون مــن المفيــد أيضًــا كتابــة كل خطــوة 

مــن التعليمــات علــى اللــوح -إن أمكــن- لتعزيــز العمــل الجماعــي.
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الإجابات النموذجية للتدريبات

ارُْ�سُمِ الأأ�سْهُمَ الْـمُنا�سِبَةَ.

كْ خُطْوَةً �إِلى �أَعْلى. رَّ � تََحَ 1

كْ ______ �إلِى جِهَةِ اليَميِن. رَّ 2 تََحَ

كْ _______ �إِلى �أعْلى. رَّ � تََحَ 3

كْ ______ �إلِى جَهَةِ اليَ�سارِ. رَّ 4 تََحَ

هْرَةِ. وبوتَ نَحْوَ الزَّ كِ الرُّ حَرِّ 1
�أَكْمِلِ الُخطواتِ الآآتيةَ:

ثلاث خطوات
خطوتين
خطوتين
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ن عليهــم القيــام بــه لتنفيــذ المهمــة  ي هــذا التدريــب تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لمــا يتعــني
تلميح: �ف

واطلــب منهــم العمــل كفريــق.

. فِّ ديدِ نُقْطَةِ بِدايَةٍ وَنُقْطَةِ نِهايَةٍ في ال�صَّ تََحْ

. قْطَتَيْْنِ �إِنْ�شاءِ تَعْليماتٍ لاتِّباعِ الْـمَ�سارِ بيَن النُّ

فِّ لِلْو�صولِ �إِلى نُقْطَةِ النِّهايَةِ. تَوْجيهِ �أَحَدِ زُمَلائِكَ في ال�صَّ

موعَتِكَ عَلى الآآتِي:2 مْنَ مََجْ اِعْمَلْ �ضِ
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وصف الدرس 

مجــة، حيــث ســيتمكنون مــن جعــل الكائنــات  ي ال�ب
يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ كيفيــة التحكــم بالوقــت �ف
   .ScratchJr ي

تتفاعــل باســتخدام لبنــة الانتظــار )Wait( �ف

أهداف الدرس / المخرجات

1. استخدام لبنة تحدث لإنشاء محادثة.

ة محددة. ي لف�ت مج� 2. استخدام لبنة الانتظار لإيقاف المقطع ال�ب

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
ي الوقتالوحدة 1

الدرس 2: التحكم �ف

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Objectكائن

Looksالمظاهر

Sayتحدث

Controlالتحكم

Waitالانتظار
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التحديات المتوقعة 	

قــد لا يفهــم التلاميــذ بســهولة وظيفــة لبنــة الانتظــار )Wait(. اشــرح لهــم أن هــذه اللبنــة توقــف المقطــع البرمجــي 	<
المحــدد مؤقتًــا، وهــذا يعنــي أنــه ســيتم تنفيــذ اللبنــات التاليــة بعــد مــرور الوقــت الــذي تــم تحديــده فــي تلــك اللبنــة.

قــد يواجــه التلاميــذ فــي هــذا العمــر صعوبــة فــي إدراك العلاقــة بيــن قيمــة لبنــة الانتظــار )Wait( وعــدد الثوانــي، 	<
ونتيجــة لذلــك عــادةً لا يقومــون بإدخــال القيمــة المناســبة فــي لبنــة انتظــر.

نفــس 	< فــي  تنفيذهــا  وترتيــب  البرمجيــة  المقاطــع  مــن  العديــد  مــع  التعامــل  عنــد  التلاميــذ  علــى  الأمــر  يختلــط  قــد 
المشــروع.

التمهيد	 

قــدم الهــدف مــن الــدرس مــن خــال تحفيــز اهتمــام التلاميذ لعمــل محادثة 	<
بيــن كائنيــن والتحكــم فــي وقــت تنفيذ المقاطــع البرمجية. 

 بعد ذلك يمكنك أن تطرح عليهم أسئلة مثل:	<

• مــا الآداب التــي يجــب مراعاتهــا أثنــاء المحادثة من خلال ما تعلمتموه 	
فــي مــادة ديني حياتي؟

• هــــــل يمكنكــــــم استكشــــــاف اللبنــــــة التــــــي يمكــــــن اســــــتخدامها لإنشــــــاء 	
محادثــــــة بيــــــن كائنيــــــن؟ 

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

اســتخدم اســتراتيجية التعليــم المباشــر لتطلــب مــن التلاميــذ فتــح تطبيــق 	<
ScratchJr، وباســتخدام كتــاب التلميــذ اطلــب منهــم العثــور علــى الكائــن 
Toc مــن مكتبــة الكائنــات، وإضافتــه إلــى المنصــة وتحريكــه فــي الجانــب 

الأيســر مــن المنصــة بمقــدار المســافة الموضحــة فــي الصــورة.
بعــد إنشــاء المقاطــع البرمجيــة لــكل كائــن، يمكنــك أن تطلــب منهــم تنفيــذ 	<

واختبــار نتيجــة المشــروع. ذكرهــم باســتخدام زر "إعــادة الكائــن إلــى نقطــة 
البدايــة" لإعــادة ضبــط موقــع الكائنــات.

عــرّف التلاميــذ إلــى فئــة لبنــات المظاهــر )Looks(، ثــم اشــرح وظيفة لبنة 	<
تحــدث )Say( واطلــب منهــم إكمــال المقطــع البرمجــي الخــاص بالكائــن 
Tic، وللتأكــد مــن مــدى فهمهــم يمكنــك أن تطــرح عليهــم الســؤال الآتــي:
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• مــا الــذي ســينفذه الكائــن Tic عنــد تشــغيل المقطــع البرمجــي الــذي 	
أنشــئتموه؟ 

انتقــل إلــى شــرح فئــة لبنــات التحكــم )Control( حيــث يمكنك أن تشــرح 	<
للتلاميــذ أن هــذه اللبنــات تتحكــم فــي تدفــق المقطــع البرمجــي. أخبرهــم 
 بعــد كائــن آخــر فهــذا 

ً
أننــا إذا أردنــا فــي بعــض الأحيــان أن ينفــذ كائــن فِعــا

ممــا  الأول  الكائــن  ينتهــي  ينتظــر حتــى  أن  يجــب  الثانــي  الكائــن  أن  يعنــي 
.)Wait( يقــوم بــه ولهــذا الغــرض نســتخدم لبنــة الانتظــار

>	 )Wait( مــن أجــل مســاعدة التلاميــذ علــى معرفــة موضــع لبنــة الانتظــار
فــي المقطــع البرمجــي الخــاص بالكائــن Toc، اشــرح لهــم أنــه فــي مشــروعنا 
نريــد مــن الكائــن Toc الانتظــار حتــى ينتهــي الكائــن Tic مــن التحــدث ثــم 

يــرد عليــه. 
بعــد ذلــك يمكنــك الانتقــال إلــى شــرح العلاقــة بيــن الثوانــي وقيمــة لبنــة 	<

الانتظــار )Wait(، كمــا يمكنــك طــرح الســؤال الآتــي علــى التلاميــذ:

•  إذا كانــت القيمــة 10 تعــادل ثانيــة، ثــم أصبحــت القيمــة 20، فكــم 	
عــدد الثــوان؟ وإذا أصبحــت القيمــة 30 فكــم عــدد الثــوان؟

مــن 	< تطلــب  أن  يمكنــك   ،)Wait( الانتظــار  لبنــة  اســتخدام  لتوضيــح 
 )Wait( التلاميــذ تعديــل برنامجهــم عــن طريــق تغييــر قيمــة لبنــة الانتظــار
ثــم وجّههــم إلــى اختبــار البرنامــج وتشــغيله مــرة أخــرى، وبعــد ذلــك يمكنــك 

أن تطــرح عليهــم الســؤال الآتــي:

• 	 Tic كيف أثرت التغييرات التي أجريتموها على المحادثة بين الكائنين 
و Toc؟ ما هي أفضل قيمة للبنة الانتظار )Wait( في هذا المثال؟

التــي 	< المهمــة  بالنقــاط  رهــم 
ّ
ذك مشــروعهم،  باختبــار  التلاميــذ  قيــام  أثنــاء 

يتعيــن عليهــم التحقــق منهــا والتــي تتمثــل فــي قدرتهــم علــى قــراءة مربّعــي 
.Toc و Tic يــن بــكل مــن الكائنيــن الحــوار الخاصَّ

شــجع التلاميــذ علــى تنفيــذ التدريــب الأول فــي الــدرس كتقويــم تكوينــي 	<
واســتكمال المحادثــة بيــن الكائنيــن كمــا يريــدون. 

أثنــاء تنفيــذ التدريــب تحقــق مــن أن كل تلميــذ قــد فهــم خطــوات الــدرس 	<
واتبعهــا بشــكل صحيــح وقــدّم إرشــادات فرديــة لمــن يحتاج إلى المســاعدة، 
أي  بإجــراء  وقــم  التلاميــذ  يفهمهــا  لــم  التــي  الجزئيــات  مــن  تحقــق  ثــم 

التدريــس. فــي عمليــة  تغييــرات مطلوبــة 
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

فــي نهايــة شــرح الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس 	<
لا  المثــال  ســبيل  علــى  الاســئلة  بعــض  طــرح  خــال  مــن  معرفتهــم  وقيّــم 

الحصــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيــف يمكــن جعــل كائــن يتحــدث فــي تطبيــق ScratchJr؟ وإلــى أي 	
فئــة تنتمــي هــذه اللبنــة؟

• مــا اللبنــة التــي يمكــن اســتخدامها لجعــل الكائــن ينتظــر فتــرة زمنيــة 	
محــددة؟ وإلــى أي فئــة مــن اللبنــات تنتمــي هــذه اللبنــة؟

• ما العلاقة بين الثواني وقيمة لبنة الانتظار )Wait(؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
الــدرس. ستســتخدمها لغلــق 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

ي هــذا التدريــب تأكــد مــن فهــم التلاميــذ للهــدف الصحيــح مــن النشــاط، ثــم وجّههــم 
تلميح: �ف

ي قامــوا بإنشــائها ثــم تفعيــل واختبــار أجــزاء  مجيــة الــيت لإضافــة المزيــد مــن اللبنــات إلى المقاطــع ال�ب
ي حــىت تعمــل بشــكل صحيــح. مــيج المقطــع ال�ب

إلى  التلاميــذ  تقســيم  يمكنــك  تلميح: 

مجموعــات، وتوجيههــم للقيــام بالنشــاط 
ز كل مجموعة على  ، وتحف�ي بشكل جماعيي
الدعــم  بهــا، وتقديــم  إنشــاء حــوار خــاص 

أثنــاء تنفيــذ النشــاط. والمســاعدة لهــم 

ي حال عدم توفر الوقت، يمكنك اعتبار
 �ف

 هذا النشاط إثرائيًا،  ويمكن توجيه التلاميذ
 إلى تنفيذه خارج وقت الحصة.

هل يعجبك الطقس اليوم؟

ي الخارج.
نعم، إنه رائع للعب �ف

ةِ لِـمُتابَعَةِ الـمُحادَثَةِ.1 مََجيَّ فِ الْـمَزيدَ مِنَ الْـمَقاطِعِ البََرْ �أَ�ضِ

ةَ وَالكائِناتِ الآآتيَةَ: 2 فِ الَخلْفيَّ �أَ�ضِ

تَلِفًا لِكُلِّ كائِنٍ. وَ�أَنْ�شِئْ مَقْطَعًا بَرْمََجيًّا مُُخْ
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وصف الدرس 

ي من خلال التعامل مع دورة حل المشكلات، واستخدامها  يهدف الدرس إلى تعريف التلاميذ التفك�ي الحاسو�ب
لفهم مشــكلة ما وتقديم حلول لها.

أهداف الدرس / المخرجات

1. التعرف إلى مفهوم المشكلة. 

2. اتباع خطوات دورة حل المشكلات لحل مشكلة ما.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Problem-solvingحل المشكلات

Instructionsتعليمات 

ي Script مقطع برمج�

الدرس 3: حل المشكلاتالوحدة 1
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التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة فــي إدراك أهميــة دورة حــل المشــكلات والغــرض مــن كل خطــوة، بالإضافــة إلــى أنــه قــد 	<
يختلــط عليهــم الأمــر فــي ترتيــب الخطــوات التــي يجــب عليهــم اتباعهــا.  

قد يواجه التلاميذ صعوبة في تطبيق خطوات دورة حل المشكلات على مشكلات من الحياة الواقعية. 	<

التمهيد	 

قــدم الغــرض مــن الــدرس مــن خــال تحفيــز اهتمــام التلاميــذ بالحصــول 	<
علــى معرفــة حــول حــل المشــكلات.

يمكنك أن تطرح عليهم بعض الأسئلة مثل:	<

• كيــف يمكنكــم تعريــف المشــكلة؟ هــل ســبق لكــم القيــام بحــل مشــكلة 	
مــا؟ مــا هــي؟

• هــل كان مــن الســهل عليكــم دائمًــا حــل المشــكلات؟ مــا الصعوبــات 	
واجهتموهــا؟ التــي 

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

ــم القائــم علــى حــل المشــكلات واســأل التلاميــذ 	<
ُّ
اســتخدم اســتراتيجية التعل

عــن الخطــوات التــي ســيتبعونها لمســاعدة أحمــد علــى الاســتعداد للعــب 
كــرة القــدم ولتحليــل كل خطــوة، يمكنــك أن تطــرح عليهــم الأســئلة الآتيــة:

• ما الذي يجب أن يفكر فيه أحمد قبل الذهاب للعب كرة القدم؟	

• هــل يمكــن أن يرتــدي أي ملابــس يريدهــا أم أن هنــاك زي معيــن لهــذه 	
الرياضــة؟ مــا هــو هــذا الــزي؟

• هل يمكنه لعب كرة القدم بأي كرة؟ 	
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علــى 	< تحتــوي  التــي  الصــور  بعنايــة  يلاحظــوا  أن  التلاميــذ  مــن  اطلــب 
التلميــذ  بكتــاب  الــدرس  مــن  الأولــى  الصفحــة  فــي  المختلفــة  الأغــراض 
ثــم  واختيــار المناســب منهــا، بعــد ذلــك امنحهــم بعــض الوقــت للتفكيــر 
تأكــد مــن أنهــم أجابــوا بشــكل صحيــح عــن طريــق طــرح المزيــد مــن الأســئلة 

مثــل:

• هــل تحققتــم مــن أن أحمــد يرتــدي الملابــس المناســبة التــي تمكنــه 	
مــن الجــري فــي الملعــب؟ 

• هل تحققتم من كون الحذاء مناسبًا حتى يتمكن من ركل الكرة؟  	

اشــرح للتلاميــذ أن هنــاك اســتراتيجية ذات خطــوات محــددة تســاعدنا 	<
علــى حــل المشــكلات الصعبــة. 

قــدّم للتلاميــذ اســتراتيجية دورة حــل المشــكلات، ولمســاعدتهم علــى فهــم 	<
الخطــوات يمكنــك عــرض تلــك الــدورة علــى اللــوح وإجــراء مناقشــة معهــم 
بتنفيذهــا  قامــوا  التــي  الخطــوات  مــع  التشــابه  أوجــه  وجــود  مــن  للتحــق 

ســابقًا فيمــا يتعلــق بحــل مشــكلة كــرة القــدم.  

قبــل البــدء فــي التدريــب الأول، اقــرأ علــى التلاميــذ النصــوص الموجــودة 	<
ثــم وجّههــم للقيــام بحــل  علــى الملصقــات وتأكــد مــن فهمهــم لمعانيهــا، 

التدريــب عــن طريــق وضــع تلــك الملصقــات بالترتيــب الصحيــح. 

الحــوار 	< اســتراتيجية  واســتخدم  الثانــي  التدريــب  إلــى  انتقــل  ذلــك  بعــد 
الحلــول  ومناقشــة  المشــكلة  فهــم  علــى  التلاميــذ  لمســاعدة  والمناقشــة 

مثــل: الأســئلة  بعــض  عليهــم  تطــرح  أن  يمكنــك  الممكنــة، كمــا 

• هل يمكنكم تحديد المشكلة في صور التدريب؟   	

• ما الإجراءات التي ستفعلونها لتنظيم وتنظيف الغرفة؟	

باســتخدام 	< الصــور  حــول  دائــرة  وضــع  إلــى  وجههــم  التدريــب  حــل  أثنــاء 
الأخضــر  اللــون  المثــال  ســبيل  علــى  نوعهــا.  علــى  بنــاءً  وذلــك  الألــوان 

للمهمــات.  والأزرق  للملابــس  والأحمــر  للألعــاب، 

قــدرة 	< مــن  للتحقــق  تكوينــي  الثالــث كتقويــم  التدريــب  اســتخدام  يمكــن 
التدريــب، كمــا  حــل  فــي  المشــكلات  حــل  دورة  اســتخدام  علــى  التلاميــذ 

مثــل: بأســئلة  توجيههــم  يمكنــك 

• مــا المشــكلة هنــا؟ هــل يمكــن لـــلكائن Toc أن يبــدأ فــي التحــرك فــي 	
وقــت؟ أي 

• ما الحلول الممكنة برأيكم؟ 	
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امنــح التلاميــذ الوقــت الكافــي للعثــور علــى الملصقــات فــي نهايــة الكتــاب 	<
ولصقهــا فــي الأماكــن الصحيحــة، ثــم ناقشــهم فــي الحلــول التــي اقترحوهــا. 
البرمجيــة  المقاطــع  لإنشــاء   ScratchJr تطبيــق  اســتخدام  يمكنــك 
الحلــول  لمعرفــة  النتائــج  رؤيــة  مــن  التلاميــذ  يتمكــن  حتــى  وتشــغيلها 

الصحيحة واستكشاف الأخطاء في الحلول الغير صحيحة. 	

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

الــدرس 	< الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف  فــي نهايــة شــرح 
لا  المثــال  ســبيل  علــى  الاســئلة  بعــض  طــرح  خــال  مــن  معرفتهــم  وقيّــم 

الحصــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• ما تعريف المشكلة؟	

• ما الخطوات الخمس لدورة حل المشكلات؟  	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

التــي 	< الاســتراتيجيات  التلميــذ ضمــن  بتدريبــات كتــاب  الاســتعانة  يمكنــك 
الــدرس. لغلــق  ستســتخدمها 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

قْ خُطُواتِ دَوْرَةِ حَلِّ الْـمُ�شْكِلاتِ. �أَلْ�صِ 1

.1

.2

.3

.4

.5

�إيجادُ الَحلِّ

تائِجِ قُ مِنَ النَّ التَّحَقُّ

تَنْفيذُ الَحلِّ

 فَهْمُ الْـمُ�شْكِلَةِ

فٌ ذِهْنيٌّ عَ�صْ
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ي هــذا التدريــب ذكــر التلاميــذ بأهميــة تطبيــق دورة حــل المشــكلات 
تلميح: �ف

عنــد حــل مشــكلة مــا. 

وَرةَ الآآتيَةَ وابْحَثْ عَنِ الْـمُ�شْكِلةَِ وَناقِ�شْ حَلَّها: لاحِظِ ال�صُّ 2
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قِ اللَّبِناتِ الْـمُنا�سِبَةَ لإإِنْ�شاءِ  �أَلْ�صِ
حيحِ لِكُلِّ كائِنٍ: مََجيِّ ال�صَّ الْـمَقْطَعِ الْبََرْ

كُ الكائِنانِ  يَتَحَرَّ
Tic و Toc في وَقْتٍ واحِدٍ، 

كُ  عَلَ Tic يَتَحَرَّ وَلكِنَّنا نُريدُ �أَنْ نََجْ
كِنُكَ  لًًا، ثُمَّ يَتْبَعُهُ Toc. كيفَ يُُمْ �أَوَّ

الْـمُـ�ساعَدَةُ؟ 

.ScratchJr أَوْجِدْ حَلَّ الْـمُ�شْكِلةَِ الآآتيَةِ في� 3

1 2

ي هـــذا التدريـــب تأكـــد 
تلميح: �ف

للمقطـــع  التلاميـــذ  ز  تميـــزي مـــن 
لـــكل كائـــن  الصحيـــح  ي  مـــيج ال�ب
اللبنـــات  لإلصـــاق  وجههـــم  ثـــم 
المناســـبة الخاصـــة بـــكل مقطـــع 

ـــع الصحيـــح. ـ ي المربـ
ي �ف برمـــيج
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وصف الدرس 

 )Trigger( مجيــة باســتخدام لبنــات التشــغيل يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ كيفيــة تفعيــل المقاطــع ال�ب
.ScratchJr ي تطبيــق

المختلفــة �ف

أهداف الدرس / المخرجات

. ي 1. التعامل مع لبنات التشغيل لتفعيل مقطع برمج�

ي التشغيل ابدأ عند النقر وابدأ عند الاصطدام. ن لبن�ت ز ب�ي 2. �التمي�ي

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
نامجالوحدة 1 الدرس 4: طرق تشغيل ال�ب

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Start on Tap ابدأ عند النقر

Start on Bumpابدأ عند الاصطدام

ي Scriptمقطع برمج�

Triggerالتشغيل

Objectكائن
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التحديات المتوقعة 	

فــي 	< البرمجــي  المقطــع   )Trigger( لتشــغيل  المجــرد  المفهــوم  اســتيعاب  فــي  التلاميــذ صعوبــة  بعــض  يواجــه  قــد 
البرمجــة.

قــد يصعــب علــى التلاميــذ التمييــز بيــن وظائــف لبنــات التشــغيل الثــاث المختلفــة. قــم بتحفيزهــم علــى إنشــاء 	<
مقاطــع برمجيــة مختلفــة باســتخدام لبنــات التشــغيل الثــاث المختلفــة فــي نفــس الكائــن وتفعيلهــا لمعرفــة كيفيــة 

تشــغيل كل مقطــع برمجــي علــى حــدة.   

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة فــي الجمــع بيــن لبنــات التشــغيل المختلفــة فــي نفــس المشــروع. شــجعهم علــى إنشــاء 	<
مشــروعات تحتــوي علــى مقاطــع برمجيــة ذات لبنــات تشــغيل مختلفــة. 

التمهيد	 

قــدّم الغــرض مــن هــذا الــدرس مــن خــال تحفيــز اهتمــام التلاميــذ بالتعــرف 	<
إلــى كيفيــة تفعيــل المقاطــع البرمجيــة باســتخدام أنــواع جديــدة مــن لبنــات 

التشــغيل بخــاف العلــم الأخضــر.

لجــذب انتبــاه التلاميــذ أخبرهــم أنهــم فــي هــذا الــدرس ســيجعلون كائنًــا مــا 	<
مــع  يصطــدم كائنــان  عندمــا  الأمــر  وكذلــك  عليــه،  النقــر  عنــد  شــيئًا  يفعــل 

البعــض. بعضهمــا 

ناقش التلاميذ من خلال طرح بعض الأسئلة المثيرة للتفكير مثل:	<

• هــل ســبق لكــم أن لعبتــم لعبــة علــى الحاســوب كان باســتطاعتكم  فيهــا 	
حركتــه؟ كيــف  المثــال  ســبيل  علــى  مــا،  تصرفــات كائــن  فــي  التحكــم 

تحكمتــم بحركــة الكائــن؟  

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	  اس�ت

أكــد علــى أن المقطــع البرمجــي فــي تطبيــق ScratchJr يبــدأ دائمًــا بلبنــة 	<
التلاميــذ: اســأل  ثــم   ،)Trigger( تشــغيل 

• مــا اللبنــة التــي اســتخدمتموها لبــدء المقطــع البرمجي الذي أنشــئتموه 	
فــي الحصــة الســابقة؟ ومــا الإجــراء الــذي قمتــم بــه لتفعيلــه؟

>	 ScratchJr وضــــح للتلاميــــذ إمكانيــــة وجــــود طــــرق مختلفــــة فــــي تطبيــــق 
لتفعيل المقاطع البرمجية. 
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اســتخدم اســتراتيجية الاكتشــاف واطلــب مــن التلاميــذ النقــر علــى لبنــات 	<
التشــغيل )Trigger( الثــاث الأولــى واكتشــاف وظيفــة كل لبنــة مــن خــال 

الرســمة الموضحــة عليهــا. 

لبنــة 	< وظيفــة  للتلاميــذ  اشــرح  المباشــر،  التعليــم  اســتراتيجية  باســتخدام 
اللبنــة تســمح  ثــم وضّــح لهــم أن هــذه   )Start on Tap( النقــر ابــدأ عنــد 
المقطــع  بتنفيــذ  ليبــدء  عليــه  بالنقــر  الكائــن  مــع  بالتفاعــل  للمســتخدم 

البرمجــي.

أثنــاء تفعيــل واختبــار التلاميــذ للمقطــع البرمجــي الخــاص بهــم، ســاعدهم 	<
علــى فهــم أنــه ســيتم تنفيــذ ذلــك المقطــع البرمجــي فــي كل مــرة ينقــرون 
فيهــا علــى الكائــن Tic، ثــم اطلــب منهــم النقــر علــى الكائــن Tic أكثــر مــن مــرة 

والتحقــق مــن النتيجــة.

ــر التلاميــذ أنــه عنــد التعامــل مــع أجهــزة ذات شاشــات لا تعمــل باللمــس، 	<
ّ
 ذك

علينــا النقــر باســتخدام الفــأرة علــى الكائــن لتفعيــل المقطــع البرمجــي، بينمــا 
عندمــا نتعامــل مــع أجهــزة ذات شاشــات تعمــل باللمــس علينــا أن نلمــس 

الكائــن بإصبعنــا.  

 أثنــاء شــرح وظيفــة لبنــة ابــدأ عنــد الاصطــدام )Start on Bump(، أكــد 	<
علــى أن هــذه اللبنــة تعمــل فقــط عنــد تصــادم كائنــان أو أكثــر.

قــم 	< ثــم   Bird بالكائــن  الخــاص  البرمجــي  المقطــع  لإكمــال  التلاميــذ  وجّــه 
النتائــج. واختبــار  بتفعيلــه 

أخبــر التلاميــذ أنــه يجــب عليهــم دائمًــا تفعيــل واختبــار المقطــع البرمجــي 	<
الخــاص بهــم للتحقــق مــن أن الكائنــات ســتتلامس فــي النهايــة وإلا فلــن يتــم 
تفعيــل المقطــع البرمجــي، ثــم اطلــب منهــم الانتبــاه عنــد وضــع الكائنــات في 

المســافة الصحيحــة علــى المنصــة.   

تأكــد مــن أن جميــع التلاميــذ قــد أكملــوا المقاطــع البرمجيــة الخاصــة بهــم 	<
بشــكل صحيــح وادعمهــم مــن خــال تقديــم المســاعدة عنــد الحاجــة.

ثــم 	< المباشــر  التعليــم  اســتراتيجية  اســتخدم  المشــروع،  مــن  الانتهــاء  بعــد 
ســاعد التلاميــذ علــى فهــم أن لبنــة تشــغيل العلــم الأخضــر ليســت ضروريــة 
لــكل مشــروع  فــي ScratchJr، ولتحقيــق ذلــك يمكنــك أن تطــرح عليهــم 

بعــض الأســئلة مثــل:

• ما الذي سيحدث للكائنات عند النقر فوق العلم الأخضر؟	

• لماذا لا يتحرك الكائنان Tic و Toc؟	

• كيف يمكننا تفعيل المقاطع البرمجية الخاصة بهما؟	

بعــد ذلــك شــجع التلاميــذ علــى حــل التدريــب الأول واســتخدامه كتقييــم  	<
 )Trigger( ختامــي للتحقــق مــن قدرتهــم علــى اســتخدام لبنــات التشــغيل

بطريقــة صحيحــة.
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فــي نهايــة شــرح الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس 	<
لا  المثــال  ســبيل  علــى  الاســئلة  بعــض  طــرح  خــال  مــن  معرفتهــم  وقيّــم 

الحصــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• الفــرق بيــن عمــل لبنــة ابــدأ عنــد النقــر )Start on Tap( ولبنــة ابــدأ 	
)Start on Bump(؟ الاصطــدام  عنــد 

• 	 )Start on Bump( هل يمكنك استخدام لبنة ابدأ عند الاصطدام
فــي كائــن واحد فقط في مشــروعك؟

• إلى أي فئة تنتمي هذه اللبنات؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
الــدرس. ستســتخدمها لغلــق 

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت
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الإجابات النموذجية للتدريبات

ي   مــيج ي هــذا التدريــب تأكــد مــن فهــم التلاميــذ للمقطــع ال�ب
تلميح: �ف

الصحيــح الخــاص بــكل كائــن، ثــم ووجههــم للقيــام بتفعيــل واختبــار 
عــدم  حــال  ي 

بشــكل صحيــح. �ف تعمــل  أن  إلى  مجيــة  ال�ب المقاطــع 
توفــر الوقــت، يمكنــك اعتبــار هــذا النشــاط إثرائيًــا، ويمكــن توجيــه 

التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.

نامَجَ الآآتِيَ: �أَنْ�شِىءِ الْبََرْ 1
كُ نَحْوَ الْكُرَةِ. قْرِ عَلى كائِنِ الْوَلَدِ، �سَيَتَحَرَّ عِنْدَ النَّ

كُ نَحْوَ الْـمَرْمَى. طَدِمُ الْوَلَدُ بِالكُرَةِ �سَتَتَحَرَّ عِنْدَما يَ�صْ
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وصف الدرس 

الســــــــابقة  الــــــــدروس  ي 
�ف التلاميــــــــذ  تعلمهــــــــا  ي  الــــــــيت والمعلومــــــــات  المهــــــــارات  مراجعــــــــة  إلى  الــــــــدرس  يهــــــــدف 

ابــــــــدأ عنــــــــد النقــــــــر   )Trigger( مجيــــــــة باســــــــتخدام لبنتــــــــي التشــــــــغيل ي تفعيــــــــل المقاطــــــــع ال�ب
ي تتمثــــــــل �ف  والــــــــيت

  .ScratchJr ي تطبيق
)Start on Tap(  وابدأ عند الاصطدام )Start on Bump( �ف

أهداف الدرس / المخرجات

ي تنتميي إليها كل لبنة. 1. معرفة الفئة ال�ت

ي ابدأ عند النقر  وابدأ عند الاصطدام. 2. �التدرب على استخدام لبن�ت

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Motionالحركة

Start on Tap ابدأ عند النقر

Start on Bumpابدأ عند الاصطدام

ي Scriptمقطع برمج�

Triggerالتشغيل

نامجالوحدة 1 الدرس 5:  لنتدرب على طرق تشغيل ال�ب
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التحديات المتوقعة 	

قــد لا يتمكــن التلاميــذ مــن فهــم مــا يقــوم بــه مقطــع برمجــي معيــن يحتــوي علــى لبنــات تشــغيل دون تفعيلــه واختبــاره 	<
 .ScratchJr فــي تطبيق

قــد يصعــب علــى التلاميــذ فــي هــذا العمــر فهــم كيفيــة عمــل مجموعة من لبنات التشــغيل بالتسلســل دون اســتخدام 	<
الحاسوب.

التمهيد	 

اشــرح للتلاميــذ الهــدف مــن الــدرس وهــو التــدرب علــى تفعيــل المقاطــع 	<
 )Start on Tap( البرمجية والتمييز بين لبنات التشغيل: ابدأ عند النقر
الأخضــر العلــم  عنــد  وابــدأ   )Start on Bump( عنــد الاصطــدام   وابــدأ 
)Start on Green Flag( وتوظيفهــا بطريقــة صحيحــة للحصــول علــى 

النتيجــة المطلوبــة. 

لجــذب انتبــاه التلاميــذ وتحفيزهــم علــى ربــط مهــارات الــدرس الســابق 	<
بالــدرس الحالــي، اطــرح عليهــم الأســئلة الآتيــة:

• لبنــات 	 اســتخدام  دون  برمجــي  مقطــع  تفعيــل  الممكــن  مــن  هــل 
لتشــغيل؟ ا

• وصــف 	 يمكنكــم  هــل  تعلمتموهــا؟  التــي  التشــغيل  لبنــات  نــوع  مــا 
وظائفهــا؟

• هل يمكنكم إعطاء مثال على كيفية استخدامكم لها؟	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

موجّهًــا 	< الأول  بالتدريــب  ابــدأ  المباشــر  التعليــم  اســتراتيجية  باســتخدام 
التلاميــذ لمطابقــة اللبنــات التــي يرونهــا مــع الفئــات التــي تنتمــي إليهــا، ثــم 
اذكــر أنــه يمكــن تحديــد تلــك الفئــات أيضًــا مــن خــال ألوانهــا، وللتحقــق 
عليهــم  اطــرح  معلومــات  مــن  شــرحه  ســبق  لمــا  اســتيعابهم  مــدى  مــن 

الآتــي: الســؤال 

• ما اسم كل فئة من هاتين الفئتين؟	
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بعــد ذلــك انتقــل إلــى التدريــب الثانــي وشــجع التلاميــذ علــى حلــه من خلال 	<
تحديــد المقاطــع البرمجيــة الصحيحــة وفقًــا لمــا يطابقهــا مــن نتائــج، ثــم 
اطلــب منهــم ملاحظــة الصــور بعنايــة لتحديد لبنة التشــغيل المســتخدمة، 
عليهــا  تحتــوي  التــي  المربعــات  أن  لهــم  وضــح  الحــل  فــي  ولمســاعدتهم 

 .)Motion( الأســهم لهــا علاقــة بعــدد لبنــات الحركــة

تدريبــات 	< اســتكمال  إلــى  التلاميــذ  توجيــه  خــال  مــن  الــدرس  واصــل 
كتــاب التلميــذ والبــدء فــي التدريــب الثالــث. قبــل حــل التدريــب الثالــث، 
باســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة اطلــب مــن التلاميــذ إلقــاء نظــرة 

ثــم اطــرح عليهــم الأســئلة الآتيــة: علــى الصــورة 

• هل يمكنكم وصف حركة الكائن Tic؟	

• هل يمكنكم وصف حركة كائن الفراشة؟	

• هــل تعتقــدون أن الكائــن Tic وكائــن الفراشــة يتفاعــان مــع بعضهمــا 	
البعــض؟ إذا كانــت الإجابــة نعــم، فكيــف يحــدث ذلــك؟

قــدرة 	< علــى  يركــز  الــذي  الثالــث  التدريــب  لحــل  التلاميــذ  وجّــه  ذلــك  بعــد 
التلاميــذ علــى الجمــع بيــن لبنــات التشــغيل )Trigger(، وذلــك مــن أجــل 
فــي  لصقهــا  ثــم  الكتــاب  نهايــة  فــي  الموجــودة  الملصقــات  علــى  العثــور 
المواضــع الصحيحــة، وبعــد قيامهــم بحــل التدريــب ناقــش إجاباتهــم فــي 
الفصــل ولمســاعدتهم علــى معرفــة الحــل الصحيــح قــم بإنشــاء المقاطــع 
البرمجية في تطبيق ScratchJr -إن أمكن- ثم قم بتنفيذ البرنامج وعرض 
 نتيجتــه عليهــم. وللتأكــد مــن فهمهــم للبنــة التشــغيل ابــدأ عنــد الاصطــدام 

)Start on Bump( اطرح عليهم السؤال الآتي:   

• تلقــاء 	 مــن  الفراشــة  بكائــن  الخــاص  البرمجــي  المقطــع  هــل ســيُفعّل 
 حتــى يتــم تشــغيل هــذا المقطــع 

ً
نفســه؟ مــا الــذي يجــب فعلــه أولًا

البرمجــي؟

قــم بدعــم التلاميــذ وناقــش أي صعوبــات قــد تواجههــم أثنــاء قيامهــم بحــل 	<
التدريبــات.
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

فــي نهايــة شــرح الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس 	<
لا  المثــال  ســبيل  علــى  الاســئلة  بعــض  طــرح  خــال  مــن  معرفتهــم  وقيّــم 

الحصــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• مـــــــا لبنـــــــات التشـــــــغيل التـــــــي تعلمتهـــــــا لتفعيـــــــل المقاطـــــــع البرمجيـــــــة 	
الخاصـــــــة بـــــــك؟ 

• اذكر الحالات التي يمكنك فيها استخدام تلك اللبنات؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
الــدرس. ستســتخدمها لغلــق 
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1
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2

طابِقِ اللَّبِناتِ بِالفِئاتِ الَّتي تَنْتَمي �إِلَيْها. 1

الإجابات النموذجية للتدريبات
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حيحَ.2 يَّ ال�صَّ مََجِ اِخْتََرِ الْـمَقْطَعَ الْبََرْ
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لاحِظْ هُنا �أَنَّ 
الْكائِنَ Tic يُحاوِلُ �أَنْ 

�سِكَ بِالفَرا�شَةِ لَكِنَّها تَطيُر  يُُمْ
بَعيدًا.

حيحِ لِكُلِّ كائِنٍ. يِّ ال�صَّ مََجِ قِ اللَّبِناتِ الْـمُنا�سِبَةَ لإإِنْ�شاءِ الْـمَقْطَعِ الْبََرْ �أَلْ�صِ 3
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وصف الدرس 

يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ الرســوم المتحركــة وكيفيــة إنشــائها باســتخدام تطبيــق ScratchJr، حيــث 
ســيتعلمون كيفيــة تغيــري حجــم الكائــن ليعــ�ي إيحــاء بالحركــة، كمــا ســيتعرفون إلى كيفيــة إضافــة عنــوان إلى 

وتحريــره. وع،  المــرش

أهداف الدرس / المخرجات

1. التعرف إلى مفهوم الرسوم المتحركة.

2. استخدام لبنات المظاهر لتغي�ي حجم الكائن.

وع. 3. إضافة وتحرير عنوان الم�ش

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
الدرس 6: الرسوم المتحركةالوحدة 1
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التحديات المتوقعة 	

قــد يصعــب علــى التلاميــذ تحديــد القيمــة التــي يجــب عليهــم إدراجهــا فــي لبنــات المظاهــر )Looks( لجعــل الكائــن 	<
يظهــر بحجــم معيــن. شــجعهم علــى إدراج قيــم مختلفــة واختبــار النتائــج.

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــه فــي تحديــد العنــوان وتغييــر موضعــه علــى المنصــة، وجههــم بالنقــر عليــه باســتمرار 	<
لتحريكــه.

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Animationsرسوم متحركة

Looksمظاهر

Growتكب�ي

Shrinkتصغ�ي

 Reset sizeاستعادة حجم

Titleعنوان

Sizeحجم

Colorاللون
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اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

فــي بدايــة الــدرس اســتخدم اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة لتقديم مفهوم 	<
إضافــة  مفهــوم  شــرح  يمكنــك  حيــث  التلاميــذ  إلــى  المتحركــة  الرســوم 

التأثيــرات، مــن خــال اجابــات التلاميــذ علــى أســئلة التمهيــد.

اشــرح للتلاميــذ أنــه لا يمكــن أن نضيــف تأثيــر للكائــن ليبــدو أنــه يقتــرب مــن 	<
المشــاهد أو يبتعــد عنــه إلا مــن خــال تصغيــر حجمــه أو تكبيــره.

> قبــل البــدء فــي إنشــاء المشــروع أكــد علــى التلاميــذ أنــه مــن المهــم اختيــار 	
خلفيــة وكائنــات المشــروع بمــا يتناســب مــع الهــدف مــن المشــروع.

ثــم اطلــب منهــم إنشــاء 	<  ،)Grow( اشــرح لهــم وظيفــة لبنــة تكبيــر كائــن
النتيجــة. ومناقشــة  عليــه  والنقــر   Earth للكائــن  برمجــي  مقطــع 

بعــد ذلــك حفّــز التلاميــذ علــى اتبــاع الخطــوات الموضحــة بأيقونــة الفــأرة 	<
فــي كتــاب التلميــذ لإضافــة لبنــة تصغيــر كائــن )Shrink( لتصغيــر الكائــن 

.Rocket

باســتخدام اســتراتيجية الاكتشــاف حفــز التلاميــذ بالنقــر علــى كل كائــن عــدة 	<
مرات حســب الحاجة من أجل الوصول إلى النتيجة الموضحة في الصورة 
)Shrink( كائــن  تكبيــر )Grow( وتصغيــر  لبنتــي  قيمــة  أن  عليهــم  وأكــد 
تحــددان تغييــر حجــم الكائــن، حيــث أنــه  كلمــا زاد الرقــم صــار التغييــر فــي 

حجــم الكائــن أكبــر.

التمهيد	 

قــدم الهــدف مــن الــدرس عــن طريــق تحفيــز اهتمــام التلاميــذ بإنشــاء رســوم 	<
 .ScratchJr متحركة باســتخدام تطبيــق

اطــرح 	< ثــم  التلاميــذ،  علــى  واعرضــه  الفضائــي،  الصــاروخ  مشــروع  جهّــز 
مثــل: للتفكيــر  المثيــرة  الأســئلة  بعــض  عليهــم 

• صف حركة كائن الصاروخ؟	

• صف حركة كائن الأرض؟	

•  أم أنها خدعة؟	
ً

هل كائن الأرض تحرك فعلًا
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بالكائــن 	< المتعلقَيــن  البرمجييــن  المقطعيــن  إكمــال  علــى  التلاميــذ  شــجع 
علــى  بنــاءً  النتيجــة  تخميــن  منهــم  اطلــب  ثــم   Rocket والكائــن   Earth

 .10 إلــى  تغييرهــا  تــم  والتــي  للبنــات  الجديــدة  القيــم 

البرمجــي 	< المقطــع  إكمــال  منهــم  اطلــب  ســابقًا،  تعلمــوه  مــا  علــى  بنــاءً 
الخــاص بالكائــن Rocket، والفــت انتباههــم إلــى أن وجــود لبنــة الســرعة 
عــدم  حــال  فــي  حركتــه  مــن  أبطــأ  بســرعة  الكائــن  تحــرك  )المنخفضــة( 

وجودهــا.

بعــد الانتهــاء مــن المشــروع أخبرهــم أنــه يجــب أن يكــون لــه عنــوان، ثــم 	<
لمشــروعهم.  عنــوان  واختيــار  الخطــوات  لاتبــاع  وجّههــم 

مــرات، 	< عــدة  وتشــغيلها  المتحركــة  الرســوم  تجربــة  علــى  التلاميــذ  شــجع 
ثــم تأكــد مــن أن جميعهــم قــد انتهــوا مــن إنشــاء المشــروع بشــكل صحيــح 

لــه وحفظــه. رهــم باختيــار اســم 
ّ
وذك

>	 ،)Reset size( بعــد ذلــك انتقــل إلــى شــرح لبنــة اســتعادة حجــم الكائــن
ScratchJr وإنشــاء  فــي تطبيــق  إنشــاء مشــروع جديــد  ثــم اطلــب منهــم 
المقطعيــن البرمجييــن المتعلقَيــن بالكائــن Rocket وتشــغيلهما لاختبــار 

النتائــج.  

فــــــي نهايــــــة الــــــدرس اســــــتخدم التدريــــــب الأول كتقييــــــم ختامــــــي وشــــــجع 	<
التلاميــــــذ علــــــى الإبــــــداع فــــــي إنشــــــاء الرســــــوم المتحركــــــة الخاصــــــة بهــــــم.

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

الــدرس 	< الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف  فــي نهايــة شــرح 
لا  المثــال  ســبيل  علــى  الاســئلة  بعــض  طــرح  خــال  مــن  معرفتهــم  وقيّــم 

الحصــر: 

ر: 	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• مــا الرســوم المتحركــة؟ وهــل تعرفــون أيّ تقنيــات تُســتخدم لتحريــك 	
الكائنــات؟

• ما اللبنات التي استخدمتموها لتغيير حجم الكائن؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

التــي 	< الاســتراتيجيات  التلميــذ ضمــن  بتدريبــات كتــاب  الاســتعانة  يمكنــك 
الــدرس. لغلــق  ستســتخدمها 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

�سْمُ  هَذا الرَّ
كُ الَّذي  الْـمُتَحَرِّ

�أَنْ�شَ�أْتُهُ.
كًا مِنْ خَيالِكَ.1 �أَنْ�شِئْ رَ�سْمًا مُتَحَرِّ

تلميح: يمكنــك تقســيم التلاميــذ إلى مجموعــات، وتوجيهــم لتنفيــذ التدريــب بشــكل 

ز المجموعــات عــى التنافــس بينهــم، واحــرص عــى تقديــم الدعــم  ، وتحفــزي جمــاعيي
ي حال عدم توفر الوقت، يمكنك اعتبار 

والمســاندة للتلاميذ أثناء تنفيذ التدريب. �ف
هــذا النشــاط إثرائيًــا، ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.
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وصف الدرس 

ي الرسوم المتحركة. 
ي تعلمها التلاميذ من الدرس السابق �ف يهدف الدرس إلى تعزيز المعارف والمهارات ال�ت

أهداف الدرس / المخرجات

1. معرفة خطوات إنشاء عنوان.

، واستعادة حجم كائن. ، وتصغ�ي 2. التدرب على استخدام لبنات تكب�ي

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Animationsرسوم متحركة

Looksمظاهر

Growتكب�ي

Shrinkتصغ�ي

 Reset sizeاستعادة حجم

Titleعنوان

الدرس 7:  لنتدرب على الرسوم المتحركةالوحدة 1
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التحديات المتوقعة 	

قــد لا يتذكــر التلاميــذ ترتيــب خطــوات إنشــاء العنــوان وتعديلــه يمكنــك فتــح البرنامــج -إن أمكــن- واطلــب مــن أحــد 	<
التلاميــذ تنفيــذ الخطــوات. 

قد يجد بعض التلاميذ صعوبة في تخمين المقاطع البرمجية بعد رؤية نتائجها.	<

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة فــي تخيــل ورســم مســار الكائــن بنــاءً علــى المقطــع البرمجــي. وجههــم إلــى النظــر بعنايــة 	<
إلــى كل لبنــة يحتــوي عليهــا المقطــع البرمجــي.

التمهيد	 

التــي 	< المهــارات  علــى  التــدرب  وهــو  الــدرس  مــن  الهــدف  للتلاميــذ  قــدم 
تكبيــر  لبنــة  اســتخدام  خــال  مــن  وذلــك  الســابق،  الــدرس  فــي  تعلموهــا 
 )Reset size( ولبنــة اســتعادة حجــم ،)Shrink( ولبنــة تصغيــر ،)Grow(

لمشــروعاتهم. عنــوان  اختيــار  وكذلــك  الكائــن 

الحالــي 	< بالــدرس  الســابق  الــدرس  مهــارات  وربــط  التلاميــذ  انتبــاه  لجــذب 
تســألهم: أن  يمكنــك 

• كيف يمكننا جعل الكائن يبدو قريبًا أو بعيدًا؟	

• إجــــــراء 	 بعــــــد  لكائــــــن  الافتراضــــــي  الحجــــــم  اســــــتعادة  يمكنكــــــم  كيــــــف 
عليــــــه؟ التغييــــــرات 

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

لحل التدريب الأول يمكنك:	<

• فتـــــح تطبيـــــق ScratchJr وإنشـــــاء مشـــــروع يتعلـــــق بالفضـــــاء مثـــــل 	
مشـــــروع كتـــــاب التلميـــــذ، ثـــــم اســـــأل التلاميـــــذ عـــــن خطـــــوات إنشـــــاء 
مـــــن  المشـــــاركة  منهـــــم  تطلـــــب  أن  يمكنـــــك  المشـــــروع، كمـــــا  عنـــــوان 
خـــــال تنفيـــــذ إجـــــراء إضافـــــة العنـــــوان أمـــــام زملائهـــــم فـــــي الصـــــف.

اســتخدم هــذا التدريــب كتقويــم تكوينــي للتحقــق مــن مــدى فهــم التلاميــذ 	<
.ScratchJr لخطــوات إنشــاء عنــوان لمشــروع فــي تطبيــق
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

في نهاية شرح الدرس تأكد من فهم التلاميذ لجميع أهداف الدرس وقيّم 	<
معرفتهم من خلال طرح بعض الاسئلة على سبيل المثال لا الحصر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• ا لمشروعك؟	
ً
كيف تضيف عنوان

• واسـتعادة 	  )Shrink( وتصغيـر   )Grow( تكبيـر  لبنـات  تعمـل  كيـف 
)Reset size( كائـن؟ حجـم 

• ــــر 	 ــ ــــر )Grow( وتصغيـ ــ ــــي تكبيـ ــ ــــي لبنتـ ــ ــــم فـ ــ ــــــاف القيـ ــــر اختـ ــ ــــــف يؤثـ كيـ
)Shrink( كائـــــــن علـــــــى حجمـــــــه؟

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

التـي 	< الاسـتراتيجيات  ضمـن  التلميـذ  بتدريبـات كتـاب  الاسـتعانة  يمكنـك 
الـدرس. لغلـق  ستسـتخدمها 

بعــد ذلــك انتقــل إلــى التدريــب الثانــي وشــجع التلاميــذ علــى حلــه. وجههــم 	<
للعثــور علــى ملصقــات اللبنــات الموجــودة فــي نهايــة الكتــاب ثــم لصقهــا 
 )Grow( تكبيــر  لبنتــي  لوظائــف  فهمهــم  مــن  وللتأكــد  صحيــح،  بشــكل 
وتصغيــر )Shrink( كائــن، راجــع إجاباتهــم بعــد الانتهــاء مــن حــل التدريــب 

وقــم بتطبيقــه علــى البرنامــج إن أمكــن.

قبل البدء في التدريب الثالث اسأل التلاميذ:	<

• هل سبق لكم رؤية كيف يتحرك رواد الفضاء؟ صفوا حركتهم؟	

التلاميــذ  أحــد  تكليــف  خــال  مــن  الفضــاء  رائــد  حركــة  توضيــح  يمكنــك 
ي الصــف عــى القيــام بإرشــاده بالخطــوات بنــاءً عــى 

بالوقــوف، وحــث زملائــه �ف
ي عــى ســطح 

المــيش ن  بــني الفــرق  ناقشــهم حــول  ثــم  ي الأول،  مــيج ال�ب المقطــع 
القمــر. وســطح  الأرض 

وفيما يتعلق بالجزء الثاني من التدريب يمكنك أن تسأل التلاميذ:	<

• من أين يأتي الضوء؟ 	

• هل تتحرك الشمس؟	

تحــرك الأرض  بمناقشــتهم حــول كيفيــة  ابــدأ  أكــرث  سلاســة،  الأمــر  ولجعــل 
حــول الشــمس واطلــب مــن تلميذيــن آخريــن الوقــوف وإظهــار هــذه الحركــة، 

ي الكتــاب.
ثــم وجههــم لحــل التدريــب ورســم المســارات �ف

نهائــي 	< الأخــرى كتقييــم  التدريبــات  بحــل  التلاميــذ  تكليــف  الآن  يمكنــك 
الــدرس.  لأهــداف  فهمهــم  مــدى  مــن  للتحقــق 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

الكائن Rocket ينطلق

الكائن Rocket ينطلق

قنا
ب ر

رز
لا 

رسيألا ةرأف سر
لأي

ة ا
فأر
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انقر بز

2

3

4

مْ خُطُواتِ �إِنْ�شاءِ عُنْوانٍ مِنْ 1 �إلِى 1:4 رَقِّ
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1
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يَّةِ الآآتيَةِ:2 مََجِ حيحَةَ لإإِنْ�شاءِ الْـمَقاطِعِ الْبََرْ قِ اللَّبِناتِ ال�صَّ �أَلْ�صِ
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ي هــذا التدريــب، تأكــد مــن فهــم التلاميــذ 
تلميح: مــن أجــل رســم الأســهم الصحيحــة �ف

ي الخــاص بــه، مــع العلــم بأنــه ليــس مــن  مــيج لكيفيــة تحــرك كل كائــن بنــاءً عــى المقطــع ال�ب
وري تحديــد عــدد الخطــوات بدقــة.  الــرض

3 . يِّ مََجِ ارُْ�سُمْ مَ�سارَ الْكائِنِ بِناءً عَلى الْـمَقْطَعِ الْبََرْ
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حيحَ.4 يَّ ال�صَّ مََجِ اِخْتََرِ الْـمَقْطَعَ الْبََرْ

12

12
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حيحَةِ.5 يَّ بِالنَّتيجَةِ ال�صَّ مََجِ عَ البََرْ طابِقِ الْـمَقْطََ
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وصف الدرس 

وع.   ي نفس الم�ش
يهدف الدرس إلى تعريف التلاميذ كيفية التعامل مع صفحات متعددة �ف

أهداف الدرس / المخرجات

 .ScratchJr ي تطبيق
1. إضافة صفحات �ف

وع. ي صفحات مختلفة لنفس الم�ش
2. برمجة الكائنات �ف

وع. ن صفحات الم�ش 3. التنقل ب�ي

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
الدرس 8: التعامل مع الصفحاتالوحدة 1
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المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Pageصفحة

Animationsرسوم متحركة

ي Scriptمقطع برم�ج

Endالنهاية

التحديات المتوقعة	

قــد يجــد التلاميــذ صعوبــة فــي فهــم أنــه عنــد إضافــة صفحــة جديــدة فــإن الأمــر يشــبه فتــح مشــروع جديــد صغيــر 	<
داخــل المشــروع الحالــي، ممــا يعنــي أن كل صفحــة لهــا كائناتهــا الخاصــة وكل كائــن لــه مقاطعــه البرمجيــة الخاصــة.

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة فــي التنقــل بيــن الصفحــات والتمييــز بيــن الكائنــات التــي تنتمــي إلــى كل صفحــة، وقــد 	<
يختلــط عليهــم الأمــر أيضًــا فــي معرفــة المقطــع البرمجــي الصحيــح الــذي ينتمــي إلــى كائــن محــدد. وجههــم إلــى 
ملاحظــة اللــون البرتقالــي الــذي يظهــر حــول الصفحــة المحــددة كمــا يمكنهــم تفعيــل كل مقطــع برمجــي علــى حــدة 

للتحقــق مــن ذلــك. 

التمهيد	 

اشــرح للتلاميــذ الهــدف مــن الــدرس وهــو التعامــل مــع صفحــات متعــددة 	<
خلفيــة  إضافــة  علــى  القــدرة  لديهــم  تكــون  بحيــث  المشــروع،  نفــس  فــي 
لمحتــوى  وفقًــا  للعمــل  برمجــة كل كائــن  لــكل صفحــة، وكذلــك  وكائنــات 

المشــروع. وهــدف  الصفحــة 

أثنــاء الشــرح، ممــا 	< أمــام التلاميــذ  يفضــل إحضــار كتــاب مصــور وعرضــه 
 مــن 

ً
يعــزز التعليــم المباشــر المناســب لهــذه المرحلــة العمريــة، وذلــك بــدلًا

المجــرد. التعليــم 
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لجذب انتباه التلاميذ، اسألهم ما يلي:	<

• هــل تلاحظــون فــي هــذا الكتــاب المصــور أن كل صفحــة لهــا خلفيــة 	
وكائنــات ونــص خــاص بهــا؟

• عــدة صفحــات 	 مــن  تتكــون  متحركــة  رســوم  إنشــاء  لكــم  ســبق  هــل 
هــو  فمــا  نعــم،  الإجابــة  كانــت  إذا  الحاســوب؟  جهــاز  باســتخدام 
المتحــرك؟ الرســم  ذلــك  اســتخدمتموه؟ ومــاذا كان  الــذي  البرنامــج 

• هــل يمكنكــم إنشــاء رســوم متحركــة فــي صفحــات متعــددة بواســطة 	
تطبيــق ScratchJr؟ إذا كانــت الإجابــة نعــم،  فكيــف يمكنكــم فعــل 

ذلــك؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

باســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر اشــرح للتلاميــذ أنــه فــي مشــروع 	<
ScratchJr يمكنهــم إنشــاء أكثــر مــن صفحــة.

المشــروع، 	< مــن  الأولــى  الصفحــة  إنشــاء  التلاميــذ  مــن  اطلــب  ذلــك،  بعــد 
كمــا يجــب عليهــم ملاحظــة الصــورة الموجــودة فــي كتــاب التلميــذ وإضافــة 

لهمــا. المناســبة  البرمجيــة  والمقاطــع  والكائــن  الخلفيــة 

باســتخدام الخطــوات الموضحــة بأيقونــة الفــأرة فــي كتــاب التلميــذ، وجّــه 	<
التلاميــذ لإنشــاء صفحــة جديــدة، ثــم اشــرح لهــم أن الصفحــة الجديــدة لا 
تحتــوي علــى خلفيــة ولا مقطــع برمجــي، وأنهــا تشــتمل فقــط علــى الكائــن 

Tic وذلــك مــن أجــل تعديلهــا.

ــع صفحــات، 	< ـ أربـ وإنشــاء  الســابقة  المهــارات  تطبيــق  التلاميــذ  مــن  اطلــب 
البرمجيــة لإكمــال  والكائنــات، ومقاطعهــا  والعناويــن،  الخلفيــات،  وإضافــة 

المشــروع.

وجّــه التلاميــذ لاختيــار الخلفيــات والكائنات المطلوبة وســاعدهم في إنشــاء 	<
المقاطــع البرمجيــة، وكذلــك الإجابــة على استفســاراتهم عند الحاجة.
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اشــرح للتلاميــذ لبنــة انتقــل إلــى الصفحــة )Go to Page(، ثــم اذكــر أنهــم 	<
اللبنــة  يتــم عــرض هــذه  إلــى وجــود صفحتيــن علــى الأقــل حتــى  بحاجــة 
مــن فئــة لبنــات النهايــة )End(. بعــد ذلــك اطلــب منهــم إكمــال المقطــع 

البرمجــي الخــاص بالصفحــة الأولــى.

التلاميــذ 	< تعريــف  أجــل  مــن  الاكتشــاف،  اســتراتيجية  اســتخدام  يمكنــك 
الصفحــة  فــي   .)Go to Page( الصفحــة  إلــى  انتقــل  لبنــة  بخصائــص 
الأولى قم بتغيير المقطع البرمجي واجعل المشــروع ينتقل من الصفحة 
الأولــى إلــى الصفحــة الثانيــة ثــم إلــى الثالثة ثم إلى الرابعــة، وبــهذه الطريقة 
ســيدرك التلاميــذ أنــه يمكنهــم التنقــل بحريــة عبــر الصفحــات باســتخدام 
اللبنــة المناســبة، والفــت انتباههــم بــأن الصفحــة التــي يقومــون ببرمجتهــا 

.)End( لــن تظهــر لديهــم ضمــن فئــة لبنــات النهايــة

بعــد ذلــك وباســتخدام كتــاب التلميــذ، اطلــب مــن التلاميــذ إكمــال المقاطــع 	<
البرنامــج  بتشــغيل  قــم  النهايــة  وفــي  بالمشــروع،  الخاصــة  البرمجيــة 

وُجــدت. إن  الاخطــاء  وتصحيــح 

الــدرس كتقويــم 	< مــن  الأول  التدريــب  لتنفيــذ  التلاميــذ  توجيــه  يمكنــك 
مشــروع  مــع  التعامــل  علــى  قدرتهــم  مــدى  مــن  للتحقــق  وذلــك  ختامــي، 

الصفحــات. متعــدد 

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

في نهاية شرح الدرس تأكد من فهم التلاميذ لجميع أهداف الدرس وقيّم 
معرفتهم من خلال طرح بعض الاسئلة على سبيل المثال لا الحصر:

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيف يمكنك إضافة صفحة إلى المشروع؟	

• مــــا اللبنــــة التــــي تحتــــاج إلــــى اســــتخدامها للانتقــــال مــــن صفحــــة إلــــى 	
أخــــرى؟

ر التلاميذ بالمصطلحات المهمة وكررها معهم. 	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
ستســتخدمها لغلــق الــدرس.
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الإجابات النموذجية للتدريبات

مََجيَّةِ في مَ�شْروعِ الْفُ�صولِ الأأرْبَعَةِ. فِ الْـمَزيدَ مِنَ الْكائِناتِ وَالْـمَقاطِعِ الْبََرْ �أَ�ضِ 1

ي هــذا التدريــب تأكــد مــن قيــام التلميــذ بإضافــة الكائنــات بنــاءً 
تلميح: �ف

ي تعلموهــا ســابقًا بطريقــة  عــى محتــوى كل صفحــة، وتوظيــف اللبنــات الــيت
صحيحــة.

1

4

2

3
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وصف الدرس 

يهدف الدرس إلى تعريف التلاميذ مفهوم النمط )Pattern(، وأنواعه المختلفة.

أهداف الدرس / المخرجات

1. التعرف إلى مفهوم النمط.

ن الأنواع المختلفة للأنماط.  ز ب�ي 2. التمي�ي

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Repeatتكرار

Patternsأنماط

1
الدرس 9: الأنماطالوحدة 1
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التحديات المتوقعة 	

قد يجد بعض التلاميذ صعوبة في تحديد الأنواع المختلفة من الأنماط.	<
قد يواجه التلاميذ صعوبة في تحديد الأجزاء المتكررة من النمط. ساعدهم في تحديد تلك الأجزاء.	<

التمهيد	 

اشــرح للتلاميــذ الهــدف مــن الــدرس، مــن خــال فهــم أن العديــد من المهام 	<
تحتــوي علــى إجــراءات متكــررة، وذكرهــم بمــا تعلمــوه فــي مــادة الرياضيــات 

حــول التماثــل والأنماط.

حــاول تقديــم أمثلــة مــن الحيــاة اليوميــة للتلاميــذ، حيــث يمكنــك البــدء 	<
بمثــال تنــاول طبــق مــن الشــوربة، ثــم اطــرح عليهــم بعــض الأســئلة مثــل:

• هل يمكنكم وصف الخطوات التي تتبعونها عند تناول الشوربة؟	

• هل هناك أي خطوات تقومون بها مرارًا وتكرارًا؟	

• كم ملعقة شوربة يجب تناولها لإنهاء الطبق؟	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

خطــوات 	< إلــى  معقــدة  مهمــة  تقســيم  بكيفيــة  رهــم 
ّ
وذك التلاميــذ  ناقــش 

صغيــرة لفهمهــا بشــكل أفضــل، ثــم اذكــر لهــم أنــه فــي بعــض الحــالات يتــم 
تنفيــذ هــذه الخطــوات الصغيــرة أكثــر مــن مــرة فــي نفــس المهمــة، واضــرب 

لهــم بعــض الأمثلــة علــى ذلــك مثــل أداء الصــاة.

باســتخدام كتــاب التلميــذ، يمكنــك الاســتمرار فــي شــرح مفهــوم النمــط، 	<
حيــث يمكنــك أن تطلــب مــن التلاميــذ تحديــد التصميــم المُكــرر فــي الكمــة 

العمانيــة.

اســتمر بذكــر الأنــواع المختلفــة مــن الأنمــاط، ووضــح أن النمــط يمكــن أن 	<
يعتمــد علــى اللــون أو الشــكل أو كليهمــا.
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يمكــن 	< أنــه  للتلاميــذ  اشــرح  الحيوانــات،  نمــط  مثــال  مــع  التعامــل  أثنــاء 
تحديــد النمــط أفقيًــا وعموديًــا وحتــى قطريًــا. فــي هــذه المرحلــة يحتــاج 
التلاميــذ إلــى فهــم أن النمــط ليــس لــه اتجــاه، ويعــد هــذا المثــال فرصــة 
جيــدة للتدريــب مــن خــال تحديــد جميــع الأنمــاط التــي تحتــوي عليهــا 

الصــورة. هــذه 

باســتخدام اســتراتيجية التعلــم القائــم علــى الاكتشــاف، يمكنــك أن تطــرح 	<
علــى التلاميــذ بعــض الأســئلة مثــل:

• ما الذي يتبع البطة من يمينها ويسارها وأعلاها وأسفلها؟	

• هــل هنــاك نمــط واحــد فقــط؟ إذا كانــت الإجابــة لا، فهــل يمكنكــم 	
مــن الأنمــاط؟ المزيــد  العثــور علــى 

نســتخدم 	< أننــا  للتلاميــذ  اذكــر  المشــي،  حركــة  نمــط  مثــال  مناقشــة  أثنــاء 
أنماطًــا فــي الحيــاة اليوميــة ولا ندركهــا فــي بعــض الأحيــان، ثــم شــجعهم 
علــى ذكــر المزيــد مــن الأمثلــة علــى الأنمــاط المتعلقــة بحياتهــم اليوميــة.

مــن 	< المثــال  لإكمــال  التلاميــذ  وجــه  الاكتشــاف،  اســتراتيجية  باســتخدام 
خــال تحديــد نمــط المقطــع البرمجــي وإكمــال الجــزء المفقــود، ثــم لصــق 

البرمجــي. المقطــع  نتيجــة  بالترتيــب الصحيــح لمطابقــة  النتيجــة 

ناقــش إجابــات التلاميــذ وامنحهــم الفرصــة للتعبيــر عــن آرائهــم بوضــوح، 	<
فــي  المذكــور  الكائــن  وأضــف  أمكــن-  -إن   ScratchJr تطبيــق  افتــح  ثــم 
ثــم  النتيجــة،  لرؤيــة  وشــغّله  الكامــل  البرمجــي  المقطــع  وأنشــئ  المثــال، 

الحاجــة.  تعديلهــا حســب  منهــم  واطلــب  إجاباتهــم  راجــع 

بعــد شــرح النمــط، وجّــه التلاميــذ إلــى تنفيــذ التدريبيــن الأول والثانــي مــن 	<
التعــرف علــى  فــي  مــن مــدى قدرتهــم  الــدرس كتقويــم تكوينــي، للتحقــق 

الأنمــاط المختلفــة، ثــم قــدم لهــم الدعــم عنــد الحاجــة.

فــي الختــام يمكنــك اســتخدام اســتراتيجية الألعــاب والمحــاكاة مــن خــال 	<
بهــم  الخــاص  النمــط  فــي رســم  اســتخدام خيالهــم  التلاميــذ علــى  تحفيــز 
فــي  زملائهــم  مــع  الأوراق  تبــادل  منهــم  اطلــب  ذلــك  بعــد  الــورق،  علــى 

الــورق. الــذي يرونــه علــى  الجديــد  النمــط  ثــم محاولــة تحديــد  الصــف، 
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

فــي نهايــة الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس وقيّــم 	<
معرفتهــم مــن خــال أســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر:

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• ما النمط؟	

• ما نوع الأنماط التي تعرفها؟	

• أين يمكننا أن نجد الأنماط؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات المهمة وكررها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
الــدرس. ستســتخدمها لغلــق 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

حيحِ لإإِكْمالِ النَّمَطِ. كْلِ ال�صَّ �ضَعْ دائِرَةً حَوْلَ ال�شَّ 1
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كْلَ الْـمُنا�سِبَ، وَ�أَكْمِلِ النَّمَطَ. قِ ال�شَّ �أَلْ�صِ 2
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وصف الدرس 

ي التكــرار )Repeat( والتكــرار  مجــة، ووظيفــة لبنــيت ي ال�ب
يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ مفهــوم التكــرار �ف

نامــج. ال�ب ي 
�ف اســتخدامهما  وكيفيــة   )Repeat Forever( باســتمرار 

أهداف الدرس / المخرجات

1. التعرف إلى مفهوم التكرار.

2. التعامل مع لبنات التكرار.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
الدرس 10: التكرارالوحدة 1

77



المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Repeatتكرار

Patternsأنماط

Controlالتحكم

Endالنهاية

Repeat Foreverالتكرار باستمرار

التحديات المتوقعة 	

قد يواجه التلاميذ صعوبة في تحديد أوامر اللبنة التي سيتم تنفيذها أثناء التكرار.	<

باســتمرار 	< والتكــرار   )Repeat( التكــرار  لبنتــي  بيــن  التمييــز  فــي  صعوبــة  العمــر  هــذا  فــي  التلاميــذ  يواجــه   قــد 
، ثــم لبنــة 

ً
)Repeat Forever(. اطلــب منهــم إنشــاء مقطــع برمجــي قصيــر باســتخدام لبنــة التكــرار )Repeat( أولًا

التكــرار باســتمرار )Repeat Forever( وملاحظــة الفــرق.

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة فــي حســاب العــدد الصحيــح مــن التكــرارات للحصــول علــى النتيجــة المطلوبــة. اطلــب 	<
منهــم أن يحســبوا بعنايــة عــدد المــرات التــي يجــب فيهــا تنفيــذ الأوامــر، ثــم اذكــر أنــه مــن المفيــد تشــغيل واختبــار 

المقطــع البرمجــي الخــاص بهــم لاكتشــاف العــدد الصحيــح مــن التكــرارات المطلوبــة. 

التمهيد	 

اشــرح للتلاميــذ الهــدف مــن الــدرس، وهــو اســتخدام التكــرارات لجعــل تلــك 	<
المقاطــع البرمجيــة أقصــر وأوضــح.

البرمجــي 	< المقطــع  عليهــم  اعــرض  الــدرس،  إلــى  التلاميــذ  انتبــاه  لجــذب 
الطويــل الــذي يكــرر لبنتيــن فقــط مــن خــال تطبيــق ScratchJr، ثــم اطــرح 

الآتيــة: الأســئلة  عليهــم 
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• كــم عــدد اللبنــات التــي يحتــوي عليهــا هــذا المقطــع البرمجــي؟ وكــم 	
عــدد الإجــراءات التــي عليكــم القيــام بهــا لإكمالــه؟

• ما نتيجة هذا المقطع البرمجي؟ هل من السهل عليكم قراءتها؟	

• هــل تتذكــرون المقصــود بالنمــط؟ هــل يمكنكــم تحديــد أي نمــط فــي 	
هــذا المقطــع البرمجــي؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

اســتخدم إســتراتيجية الحــوار والمناقشــة واطلــب مــن التلاميــذ الانتبــاه إلــى 	<
صــورة ســارة وهــي تمشــي فــي الصفحــة الأولــى مــن الــدرس، وشــجعهم علــى 

إيجــاد أكبــر عــدد ممكــن مــن الأنمــاط، ثــم قــم بالتأكيــد علــى نمــط المشــي.

بعــد الانتهــاء مــن المناقشــة، اشــرح للتلاميــذ أهميــة التكــرارات فــي البرمجــة 	<
رهــم بــأن لبنــات المقطــع البرمجــي يتــم تنفيذهــا دائمًــا بالتتابع، أي 

ّ
أيضًــا وذك

الواحــدة تلــو الأخــرى، ومــع ذلــك ففــي بعــض الأحيــان نريــد مــن الحاســوب 
القيــام بتنفيــذ نفــس المجموعــة مــن المقاطــع البرمجيــة عــدة مــرات، لذلــك 
مــرارًا  اللبنــات  نفــس  تنفيــذ  بإعــادة  لنــا  تســمح  التــي  التكــرارات  نســتخدم 
وتكــرارًا، بالإضافــة إلــى أن تطبيــق ScratchJr يدعــم نوعيــن مــن التكــرارات 

 .)Repeat Forever( والتكــرار باســتمرار )Repeat( وهمــا: التكــرار

اســتخدامها، 	< لهــم أهميــة  التكــرار )Repeat( واشــرح  لبنــة  للتلاميــذ  قــدم 
ثــم اذكــر أن لبنــات التكــرار تســاعدنا علــى إنشــاء مقاطــع برمجيــة معقــدة 
فــي وقــت قصيــر، بالإضافــة إلــى أنهــا لا تشــغل مســاحة كبيــرة فــي منطقــة 
الأوامــر البرمجيــة، ومــن الجديــر بالذكــر أن عــدد التكــرارات يمكــن أن يصــل 

إلــى 99 إذا لــزم الأمــر.

إضافــة 	< للتلاميــذ كيفيــة  وضــح  المباشــر،  التعليــم  إســتراتيجية  باســتخدام 
إضافــة  وكذلــك كيفيــة  البرمجــي،  المقطــع  إلــى   )Repeat( التكــرار  لبنــة 

داخلهــا.  اللبنــات 

داخــل 	< البرمجــي  المقطــع  نقــل  علــى  التعــود  علــى  التلاميــذ  لمســاعدة 
منطقــة الأوامــر البرمجيــة، بيّــن لهــم كيفيــة إزالــة لبنــة داخــل لبنــة التكــرار 
)Repeat(، وكيفيــة تحريــك لبنــة التكــرار )Repeat( بمــا تحتــوي عليــه مــن 

برمجيــة. أوامــر 
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بعد ذلك قم بتغيير عدد التكرارات، واسأل التلاميذ:	<

• ما الحركة التي تعتقدون أن الكائن Tic سيقوم بها الآن؟	

• لبنــة 	 داخــل  البرمجيــة  الأوامــر  تنفيــذ  ســيتم  أنــه  تعتقــدون  مــرة  كــم 
)Repeat(؟ التكــرار 

أضــف لبنــة قبــل لبنــة التكــرار )Repeat( ولبنــة أخــرى بعدهــا، ثــم اطــرح 	<
علــى التلاميــذ نفــس الأســئلة.

اشــرح للتلاميــذ مفهــوم التكــرار باســتمرار فــي حياتنــا اليوميــة، ثــم اســتخدم 	<
لبعــض  أمثلــة  إعطــاء  علــى  وشــجعهم  والمناقشــة  الحــوار  اســتراتيجية 
الإجــراءات التــي تتكــرر باســتمرار. مثــل دورة المــاء أو الأمــواج فــي البحــر. 

كتقويــم 	< الــدرس  آخــر  فــي  الموجــود  التدريــب  اســتخدام  الآن  يمكنــك 
لعبتهــم. إنشــاء  فــي  للبــدء  التلاميــذ  وتوجيــه  ختامــي 

الاكتشــاف 	< إســتراتيجية  اســتخدم  الــدرس،  خطــوات  مــن  الانتهــاء  بعــد 
البرمجــي  المقطــع  إنشــاء  خــال  مــن  التجربــة  علــى  التلاميــذ  لتشــجيع 
الأوامــر  جميــع  اســتخدام  عليهــم  يجــب  بأنــه  رهــم 

ّ
ذك ثــم  بهــم،  الخــاص 

تعلموهــا.   التــي  المختلفــة  اللبنــات  بفئــات  المرتبطــة 

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ي نهاية الدرس تأكد من فهم التلاميذ لجميع أهداف الدرس وتقييم 
�ف

معرفتهم من خلال أسئلة على سبيل المثال لا الحصر:

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• ما العلاقة بين الأنماط والتكرار؟	

• متى نستخدم لبنة التكرار )Repeat(؟	

• متى نستخدم لبنة التكرار باستمرار )Repeat Forever(؟	

• باســتمرار 	 التكــرار  لبنــة  علــى  يحتــوي  برمجــي  مقطــع  يتوقــف  متــى 
)Repeat Forever(؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
الــدرس. ستســتخدمها لغلــق 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

وعاتهــم، وقــدّم لهــم الدعــم  تلميح: خــال هــذا التدريــب تابــع تقــدم التلاميــذ أثنــاء إنشــاء م�ش

ي حــال عــدم توفــر الوقــت، يمكنــك اعتبــار هــذا 
رهــم بالخطــوات عنــد الحاجــة. �ف

ّ
والمســاعدة وذك

، ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.
ً
النشــاط إثرائيــا

هَذِهِ 
لُعْبَةُ �سِباقِ 

يَّاراتِ الَّتي  ال�سَّ
�أَنْ�شَ�أْتُها.

�أَنْ�شِئْ لُعْبَةً مِنْ خَيالِكَ. 1
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وصف الدرس 

 )Repeat( ي التكــــرار مجيــــة باســــتخدام لبنــــيت يهــــدف الــــدرس إلى تعزيــــز معــــارف ومهــــارات إنشــــاء المقاطــــع ال�ب
.)Repeat Forever( باســــتمرار  والتكــــرار 

أهداف الدرس / المخرجات

ي التكرار والتكرار باستمرار.  1. التدرب على استخدام لبن�ت

2. التعامل مع الأنماط لحل المشكلات.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Repeat تكرار

Patternsأنماط

Repeat Foreverتكرار باستمرار 

الدرس 11: لنتدرب على التكرارالوحدة 1
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التحديات المتوقعة 	

قــد يجــد بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي  تحديــد اللبنــات التــي ســيتم تنفيذهــا أكثــر مــن مــرة. اشــرح لهــم كيفيــة عمــل 	<
لبنــات التكــرار.

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة أيضًــا فــي توقــع عــدد مــرات تنفيــذ المقطــع البرمجــي، لذلــك اشــرح لهــم كيفيــة 	<
ــع النتيجــة.

ّ
قــراءة اللبنــات بتأنــي وتوق

التمهيد	 

التكــرار 	< لبنــات  اســتخدام  تعلــم  وهــو  الــدرس،  هــدف  للتلاميــذ  اشــرح 
وحســاب عــدد التكــرارات المطلوبــة لتنفيــذ مهمــة محــددة، وكذلــك معرفــة 

البرنامــج. فــي  مــرة  مــن  أكثــر  تنفيذهــا  ســيتم  التــي  اللبنــات  مجموعــة 

لجــذب انتبــاه التلاميــذ إلــى الــدرس يمكنــك وضــع صــورة أرنــب وجــزرة علــى 	<
إلــى  التقــدم  لبنــات حركــة  التلاميــذ لصــق  مــن  اطلــب  المثــال  اللــوح، وفــي 
الأمــام مــع القفــز حتــى يصــل الأرنــب إلــى الهــدف، ثــم اطــرح عليهــم الأســئلة 

الآتيــة:

• كم مرة تكررت حركة الأرنب؟	

• الحركـــــة	 ينفـــــذ  الأرنـــــب  لجعـــــل  ستســـــتخدمونها  التـــــي  اللبنـــــات   مـــــا 
5 مرات؟

• ما اللبنة التي ستستخدمونها لجعل الأرنب يكرر الحركة باستمرار؟	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

اطلــب مــن التلاميــذ حــل التدريــب الأول واســتخدام الملصقــات الموجــودة 	<
فــي نهايــة كتــاب التلميــذ، ثــم حفّزهــم وادعمهــم لاكتشــاف نمــط المقطــع 
الصحيحــة،  الأماكــن  فــي  اللبنــات  ملصقــات  لوضــع  المحــدد  البرمجــي 
الكــرة  المقطــع، ووضــع ملصقــات  نتيجــة هــذا  ثــم شــجعهم علــى تخميــن 

الصحيــح. المــكان  فــي  والســهم 
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بعــد ذلــك، افتــح تطبيــق ScratchJr -إن أمكــن- وأنشــئ المقطــع البرمجــي 	<
الصحيــح وقــم بتشــغيله، ثــم وضّــح وظيفتــه واطلــب مــن التلاميــذ التحقــق 

مــن إجابتهــم وتقييــم أنفســهم ذاتيًــا.

حيــث 	< الثانــي،  التدريــب  إكمــال  منهــم  اطلــب  الأول،  التدريــب  إكمــال  بعــد 
يتوجــب عليهــم اختيــار العــدد الصحيــح مــن التكــرارات لــكل مقطــع برمجــي، 

ثــم قــم بعــرض نتيجــة التدريــب بعــد انتهائهــم مــن الحــل.

يمكنك أن تطرح عليهم الأسئلة الآتية:	<

• لماذا تعتقدون أن إجابتكم صحيحة؟	

• ما النمط الموجود في المقاطع البرمجية الواردة في التدريب؟	

قــدم لهــم المســاعدة عنــد الحاجــة، وتأكــد مــن فهمهــم للخطــوات بشــكل 	<
صحيــح.

بعــد ذلــك وجههــم لحــل التدريــب الثالــث بربــط كل مقطــع برمجــي بالنتيجــة 	<
الصحيحــة والتأكــد مــن أن إجابتهــم صحيحــة.

قبل البدء بالتدريب الرابع، يمكنك أن تطرح عليهم الأسئلة الآتية:	<

• كيــف يمكنكــم جعــل الكائــن Tic يكــرر نفــس الحركــة باســتمرار؟ وكيــف 	
يمكنكــم جعلــه يكررهــا بعــدد معيــن مــن المــرات؟

بعــد إجابــة التلاميــذ عــن هــذه الأســئلة، اطلــب منهــم حــل التدريــب الرابــع، 	<
حيــث يتوجــب عليهــم العثــور علــى المقطــع البرمجــي الصحيــح.

أخيرًا، بعد إكمال هذا التدريب، اطلب منهم تفسير إجاباتهم.	<

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

فــي نهايــة شــرح الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميذ لجميع أهداف الــدرس وقيّم 	< 	
معرفتهــم مــن خــال طــرح بعــض الاســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• سبب وجود لبنتين مختلفتين لإنشاء التكرارات في ScratchJr؟	

• الاختلاف بين هاتين اللبنتين؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

التــي 	< الاســتراتيجيات  ضمــن  التلميــذ  بتدريبــات كتــاب  الاســتعانة  يمكنــك 
الــدرس. لغلــق  ستســتخدمها 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

32

ي أماكنهــا 
ي نهايــة كتــاب التلميــذ ووضعهــا �ف

تلميح: وجّــه التلاميــذ إلى اســتخدام الملصقــات الموجــودة �ف

الصحيحــة وبالاتجــاه الصحيــح.

3

يِّ بِا�سْتِخْدامِ التَّكْرارِ.1 مََجِ �أَعِدْ �إِنْ�شاءَ الْـمَقْطَعِ الْبََرْ

: يُّ مََجِ الْـمَقْطَعُ الْبََرْ

قِ اللَّبِناتِ: �أَلْ�صِ

قِ النَّتيجَةَ: �أَلْ�صِ
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99

44

22

55

33

44

تلميح: وجّه التلاميذ للعثور على النمط المتكرر ثم عد عدد مرات تكراره.

اِخْتََرِ الْعَدَدَ الْـمُنا�سِبَ مِنَ التَّكْراراتِ.2
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1

2

3

ــــك  ــــهم وكذلـ ــاه الأسـ ــ ــاه إلى اتجـ ــ ــــذ الانتبـ ــــن التلاميـ ــــذا التدريـــــب، اطلـــــب مـ ي هـ
تلميح: �ف

ي تتكـــــرر. العثـــــور عـــــى أنمـــــاط الأســـــهم الـــــيت

3

1

2

يَّ بِالنَّتيجَةِ. مََجِ طابِقِ الْـمَقْطَعَ الْبََرْ 3
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ي هـــــذا التدريـــــب، تأكـــــد 
تلميح: �ف

للتعليمـــــات  التلاميـــــذ  قـــــراءة  مـــــن 
بعنايـــــة لاختيـــــار العـــــدد الصحيـــــح 

مـــــن التكـــــرارات.

4

بَرْمِجِ الْكائِنَ)Tic( لِيَقومَ بِتَنْطيطِ الْكُرَةِ 
بِا�سْتِمْرارٍ.

حيحَ. يَّ ال�صَّ مََجِ اِخْتََرِ الْـمَقْطَعَ الْبََرْ

ويبِ الْكُرَةِ  بَرْمِجِ الْكائِنَ )Tic( لِيَقومَ بِتَ�صْ
. تَيْْنِ مَرَّ
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وصف الدرس 

يهـــــدف الـــــدرس إلى تعريـــــف التلاميـــــذ كيفيـــــة إضافـــــة صـــــوت إلى مشـــــاريعهم، وكيفيـــــة إظهـــــار وإخفـــــاء الكائـــــن 
.)Looks( المظاهـــــر  لبنـــــات  باســـــتخدام 

أهداف الدرس/المخرجات

1. التعامل مع لبنة الصوت.

2. إخفاء وإظهار كائن.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
ي ظهور كائنالوحدة 1

الدرس 12: التحكم �ف
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التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي العثــور علــى الكائــن فــي المنصــة بعــد إخفائــه فقــد يعتقــدون بأنــه حُــذف. أثنــاء 	<
شــرح لبنــة الإخفــاء )Hide(، اذكــر لهــم أنــه إذا قامــوا بإخفــاء كائــن مــا ولــم يتمكنــوا مــن العثــور عليــه فــي المنصــة، 

فيمكنهــم إنشــاء مقطــع برمجــي باســتخدام لبنــة الإظهــار )Show( وتفعيلــه عنــد الضــرورة.

قــد يجــد بعــض التلاميــذ صعوبــة أيضًــا فــي التعامــل مــع المقاطــع البرمجيــة الطويلــة والجمــع بيــن مجموعــة كبيــرة 	<
مــن لبنــات الأوامــر.

التمهيد	 

قــدم الهــدف مــن الــدرس مــن خــال تحفيــز اهتمــام التلاميــذ بإنشــاء لعبــة 	<
باســتخدام  ــا  صوتً يصــدر  وجعلــه  الكائــن  مظهــر  بتغييــر  فيهــا  يقومــون 

.ScratchJr

مناقشــتهم 	< ثــم  التلاميــذ،  علــى  وعرضهــا  الكــرات  لعبــة  تجهيــز  يمكنــك 
حــول الكائنــات التــي يرونهــا وكيفيــة اســتخدامها فــي اللعبــة، وإخبارهــم أنــه 
الــدرس ســيصبحون قادريــن علــى إنشــاء لعبتهــم الخاصــة التــي  فــي نهايــة 

الكائنــات. هــذه  تتضمــن 

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Looksمظاهر

Showإظهار 

Hideإخفاء

Soundصوت

Gameلعبة
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يمكــــــن بــــــدأ المناقشــــــة بســــــؤالهم بعــــــض الأســــــئلة المتدرجــــــة التــــــي تحفّــــــز 	<
مثــــــل: تفكيرهــــــم 

• كــم عــدد الكائنــات Ball الموجــودة علــى المنصــة؟ كيــف تتحــرك هــذه 	
الكائنــات؟

• ماذا يحدث عندما تقومون بالنقر على الكائن Ball؟	

• ما اللبنات التي تعتقدون أنه تم استخدامها في هذه اللعبة؟	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

التعليــم المباشــر، اطلــب مــن التلاميــذ فتــح  	< اتبــاع اســتراتيجية  مــن خــال 
التلميــذ  بكتــاب  الاســتعانة  التلاميــذ  مــن  اطلــب  ثــم   .ScratchJr تطبيــق 
المقاطــع  أثنــاء تشــغيل  الكــرة.  لإضافــة الخلفيــة والكائنــات وبرمجــة لعبــة 
البرمجيــة الخاصــة بهــم، أخبرهــم أنــه حتــى لــو كان البرنامــج يحتــوي علــى 
كائــن واحــد فقــط، يبــدو للاعــب أنــه فــي كل مــرة يكــون هنــاك كــرة جديــدة 

تقــع.

اســــــتخدام 	< يمكنــــــك   .)Sound( الصــــــوت  لبنــــــات  فئــــــة  اشــــــرح  وبعدهــــــا، 
الصــــــوت  لبنــــــة  ســــــحب  التلاميــــــذ  مــــــن  واطلــــــب  الاكتشــــــاف  اســــــتراتيجية 
ــــة  ــــوت "pop" وملاحظــ ــــدار صــ ــا لإصــ ــ ــــر عليهــ ــــة، والنقــ ــــة البرمجــ ــــى منطقــ إلــ

وظيفتهــــــا. يمكنــــــك أيضًــــــا أن تطــــــرح عليهــــــم الأســــــئلة الآتيــــــة:

• كيــف يمكنكــم تشــغيل هــذا الصــوت أكثــر مــن مــرة؟ مــا هــي اللبنــة التــي 	
ستســتخدمونها للقيــام بذلك؟

شــجعهم على البدء بإنشــاء المقطع البرمجي الثاني للكرة وتجربة تكرارات 	<
مختلفة في لبنة التكرار )Repeat(، ثم تشغيلها واختبار النتائج.

قــد يتبــادر فــي ذهــن التلاميــذ كيفيــة إضافــة المزيــد مــن الأصــوات، وضّــح 	<
لهــم بأنــه يمكنهــم ذلــك مــن خــال لبنــة تســجيل.

إلــى شــرح 	< انتقــل  بهــم،  الخاصــة  البرمجيــة  للمقاطــع  التلاميــذ  إكمــال  بعــد 
ثــم  المقاطــع.  فــي هــذه  لبنــة الإخفــاء )Hide( واطلــب منهــم اســتخدامها 
يمكنــك اتبــاع اســتراتيجية الاكتشــاف وســؤالهم حــول كيفيــة إعــادة إظهــار 

كائناتهــم.

الإخفــاء  	< لبنتــي  اســتخدام  عنــد   )Wait( الانتظــار  لبنــة  إلــى  الحاجــة  لفهــم 
الآتيــة: الأســئلة  التلاميــذ  علــى  اطــرح   ،)Show( والإظهــار   )Hide(
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• مــاذا ســيحدث إذا قمتــم بوصــل لبنــة الإظهــار )Show( مباشــرة بلبنــة 	
الإخفــاء )Hide(؟

• لتأخيــر 	 اللبنتيــن  بيــن هاتيــن  تســتخدمونها  أن  يجــب  التــي  اللبنــة  مــا 
الكــرات؟ عــرض 

حفّــز التلاميــذ لإكمــال المقاطــع البرمجيــة الخاصــة بمشــروعهم وقــدّم لهــم 	<
المســاعدة عنــد الحاجــة.

لجميــع 	< البرمجيــة  المقاطــع  إكمــال  منهــم  تطلــب  أن  يمكنــك  ذلــك،  بعــد 
الكــرات والتحقــق مــن قدرتهــا علــى إنشــاء كائنــات عــدة مــن خــال اســتخدام 
المقاطــع البرمجيــة نفســها. اطلــب مــن التلاميــذ استكشــاف طريقــة برمجــة 
الكائنــات الجديــدة بــدون إضافــة المقاطــع البرمجيــة مــن جديــد، ثــم ذكرهــم 
أنــه يمكنهــم ســحب المقطــع البرمجــي وإفلاتــه مــن كائــن إلــى آخــر بهــدف 

إكمــال المشــروع بشــكل أســرع.

التدريــب الأول واســتخدامه كتقييــم ختامــي 	< إكمــال  أخيــرًا، شــجعهم علــى 
الــدرس. للتحقــق مــن فهمهــم لأهــداف 

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

فــي نهايــة شــرح الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس 	< 	
لا  المثــال  ســبيل  علــى  الاســئلة  بعــض  طــرح  خــال  مــن  معرفتهــم  وقيّــم 

الحصــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية إضافة صوت في ScratchJr؟	

• ما هي اللبنات التي تستخدمها لإخفاء كائن ثم إعادة إظهاره؟	

• إلى أي فئة تنتمي هذه اللبنات؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

التــي 	< الاســتراتيجيات  ضمــن  التلميــذ  بتدريبــات كتــاب  الاســتعانة  يمكنــك 
الــدرس. لغلــق  ستســتخدمها 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

�أَنْ�شِئْ لُعْبَةً. 1
يَوانِ  انُْقُرْ عَلى  الْْحَ

وْتًا ، ثُمَّ  دِرُ �صَ عْلِهِ يُ�صْ لِِجَ
ةً �أُخْرى. الْعَبِ  يَخْتَفي، ثُمَّ يَظْهَرُ مَرَّ
ا�شَةِ كاملةً لِـمَزيدٍ  عِ ال�شَّ عْبَةَ بوَ�ضْ اللُّ

مِنَ الْـمُتْعَةِ.

إلى  التلاميــــــــــــذ  تقســــــــــــيم  يمكنــــــــــــك  تلميح: 

مجموعــــــــــــات متجانســــــــــــة، وتوجيهــــــــــــم لتنفيــــــــــــذ 
ز  وتحفــــــــــــزي  ، جمــــــــــــاعيي بشــــــــــــكل  التدريــــــــــــب 
المجموعــــــــــــات عــــــــــــى التنافــــــــــــس بينهــــــــــــم، قــــــــــــدّم 
ــــــــــذ  ــــــــاء تنفيــ ــ ــــــــذ أثنــ ــ ــــــــاندة للتلاميــ ــ ــــــــــم والمســ الدعــ
ــــــت،  ــ ــ ــــر الوقــ ــ ــ ــ ــــدم توفــ ــ ــ ــ ــــال عــ ــ ــ ــ ي حــ

ــــــب. �ف ــ ــ التدريــ
 ،

ً
يمكنــــــــــــك اعتبــــــــــــار هــــــــــــذا النشــــــــــــاط إثرائيــــــــــــا

ويمكــــــــــــن توجيــــــــــــه التلاميــــــــــــذ إلى تنفيــــــــــــذه خــــــــــــارج 
ــــة. ــ ــ ــ ــــت الحصــ ــ ــ ــ وقــ
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وصف الدرس 

ي الــدروس الســابقة، وهيي إخفــاء وإظهــار 
ي تعلمهــا التلاميــذ �ف يهــدف الــدرس إلى مراجعــة المهــارات والمعــارف الــيت
.ScratchJr ي

كائــن، بالإضافــة إلى التعامــل مــع الصفحــات المتعــددة �ف

أهداف الدرس/ المخرجات

ي طويل يحتوي على مجموعة متنوعة من اللبنات. 1. التنبؤ بناتج مقطع برم�ج

ز نتائج لبنات الإخفاء والإظهار. 2. تمي�ي

وع. ي الم�ش
3. التدرب على العمل على صفحات متعددة �ف

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1
ي ظهور الكائنالوحدة 1

الدرس 13: لنتدرب على التحكم �ف
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التحديات المتوقعة 	

قــد يجــد بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي التعــرف إلــى اللبنــات المســتخدمة لإنشــاء مقطــع برمجــي مــن خــال التحقــق 	<
مــن نتيجتــه.

قــد لا يســتطيع بعــض التلاميــذ إدراك ترتيــب تنفيــذ صفحــات متعــددة فــي المشــروع. اشــرح لهــم أن ترتيــب تنفيــذ 	<
الصفحــة يعتمــد علــى لبنــة انتقــل إلــى الصفحــة )Go to Page( التــي نضعهــا فــي نهايــة المقطــع البرمجــي لــكل 

صفحــة.

التمهيد	 

التــدرب علــى مــا تعلمــوه 	< الــدرس، وهــو  الغــرض مــن هــذا  اشــرح للتلاميــذ 
فــي الــدروس الســابقة، حيــث ســيتدربون علــى إخفــاء وإظهــار كائــن والتكــرار،  

بالإضافــة إلــى التنقــل عبــر صفحــات متعــددة فــي المشــروع.

يمكنك طرح الأسئلة الآتية: 	<

• كيف يمكن إخفاء وإعادة إظهار كائن؟	

• ما اللبنات التي استخدمتموها لتكبير وتصغير كائن؟	

• كيف يمكن التنقل من صفحة إلى أخرى في المشروع؟ 	

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Looksمظاهر

Showإظهار

Hideإخفاء

Pageصفحة

Repeatتكرار
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اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

اســتخدم اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة لإكمــال التدريــب الأول مــع التلاميذ، 	<
ويمكنــك أن تذكــر لهــم أن أحــد تأثيــرات الرســوم المتحركــة هــي جعــل الكائــن 
يبــدو وكأنــه يدخــل المبنــى أو يخــرج منــه. يمكنــك أن تطــرح عليهــم الســؤال 

الآتــي:

•  ما اللبنة التي تعتقدون أنه يمكنكم استخدامها لجعل الكائن يبدو	
وكأنه يدخل المبنى أو يخرج منه؟

اطلــب منهــم أن يلاحظــوا بعنايــة الصــور الــواردة فــي التدريــب الأول ومحاولــة 	<
العثــور علــى المقطــع البرمجــي الصحيــح لــكل نشــاط.

علــى 	< للعثــور  التلاميــذ  بتوجيــه  وقــم  الثانــي  التدريــب  إلــى  انتقــل  ذلــك،  بعــد 
الملصقــات الموجــودة فــي نهايــة الكتــاب ولصقهــا بشــكل صحيــح. قبــل أن 

الآتيــة: تطــرح عليهــم الأســئلة  أن  بذلــك، يمكنــك  يبــدأوا 

• ما الحركة التي يقوم بها الطائر؟	

• هل يبدو حجم الطائر متماثل عند نقطة البداية والنهاية؟	

اســتمر فــي شــرح تدريبــات كتــاب التلميــذ، وانتقــل إلــى التدريــب الثالــث الــذي 	<
المختلفــة  اللبنــات  مجموعــة  إلــى  التعــرف  علــى  التلاميــذ  قــدرة  علــى  يركــز 

البرمجيــة. المقاطــع  نتائــج  لمعرفــة 

بإنشــاء 	< قــم  التلاميــذ،  وبمشــاركة   ،ScratchJr فــي  جديــدًا  مشــروعًا  افتــح 
مــع  الثالــث،  التدريــب  فــي  المذكــورة  الثلاثــة  البرمجيــة  والمقاطــع  الكائــن 
الشــرح المفصــل لــكل جــزء مــن هــذه المقاطــع، واطلــب مــن التلاميــذ مشــاركة 

بشــكل صحيــح. للتدريــب  إكمالهــم  مــن  للتأكــد  إجاباتهــم 

ابدأ بشرح التدريب الرابع من خلال طرح السؤال الآتي:	<

• ما مراحل نمو الإنسان؟ وكيف يمكنكم ترتيبها؟	

> اطلــب منهــم التحقــق مــن الصــور الــواردة فــي التدريــب بعنايــة وترتيبهــا بنــاءً 	
علــى الرقــم الموجــود فــي الزاويــة اليمنــى العليــا مــن كل صــورة.

> مســاعدتك 	 التلاميــذ  مــن  واطلــب  أمكــن-  -إن   ScratchJr تطبيــق  افتــح 
لإنشــاء المشــروع خطــوة بخطــوة كمــا هــو موضــح فــي التدريــب الرابــع فــي 

التلميــذ. كتــاب 
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أخيــــــرًا، اطلــــــب مــــــن التلاميــــــذ مطابقــــــة كل مقطــــــع برمجــــــي مــــــع الصفحــــــة 	<
الصحيحــــــة.

قــم بدعــم التلاميــذ وناقــش أي صعوبــات قــد تواجههــم أثنــاء قيامهــم بحــل 	<
التدريبــات.

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

فــي نهايــة شــرح الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس وقيّــم 	<
معرفتهــم مــن خــال طــرح بعــض الاســئلة علــى ســبيل المثــال لا الحصــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية إخفاء وإعادة إظهار كائن؟	

• كيفية التنتقل من صفحة إلى أخرى داخل المشروع؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

التــي 	< الاســتراتيجيات  ضمــن  التلميــذ  بتدريبــات كتــاب  الاســتعانة  يمكنــك 
الــدرس. لغلــق  ستســتخدمها 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

ي هــذا التدريــب، تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لموضــع 
تلميح: �ف

ي كل مــرة.
البدايــة وموضــع النهايــة لـــلكائن Tic �ف

حيحَ.1 يَّ ال�صَّ مََجِ اِخْتََرِ الْـمَقْطَعَ الْبََرْ

98



3

ي هــذا التدريــب، تأكــد مــن فهــم التلاميــذ أنــه بالإضافــة إلى 
تلميح: �ف

ي كل خطــوة.
تحــرك الطائــر، فــإن حجمــه أيضًــا يتقلــص �ف

224

. يِّ مََجِ قِ اللَّبِناتِ الْـمُنا�سِبَةَ لإإِكْمالِ الْـمَقْطَعِ الْبََرْ �أَلْ�صِ 2
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1

2

3

3

2

1

 )Repeat( ي التكرار ن لبن�ت رهم بالفرق ب�ي
ّ
تلميح: أثناء إكمال التلاميذ لهذا التدريب، ذك

 .)Repeat Forever(  والتكرار باستمرار

يَّ بِنَتيجَتِهِ. مََجِ طابِقِ الْـمَقْطَعَ الْبََرْ 3
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طابق المقطع المجبري مع ال�صفحة المنا�سبة. 4

1

31

3

43

1

2

2

2

4

4

ء عــى معرفتهــم بمراحــل نمــو الشــخص 
ً
ي هــذا التدريــب، ترتيــب الصفحــات بنــا

تلميح: اطلــب مــن التلاميــذ �ف

تيــب الصحيــح. ي لاتبــاع ال�ت ي كل مقطــع برمــيج
ة �ف ثــم التحقــق بعنايــة مــن اللبنــة الأخــري
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اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف / المخرجات

1

التلميحات وأفضل الممارسات 	

عــرض المشــروع النهائــي أمــام التلاميــذ مــن خــال اتبــاع التعليمــات الموجــودة 	<
فــي كتــاب التلميــذ، ولتحفيزهــم وجــذب انتباههــم أخبرهــم أنــه فــي نهايــة هــذا 

الــدرس، ســيتمكنون جميعًــا مــن إنشــاء الرســوم المتحركــة الخاصــة بهــم.

 تنظيــم الطريقــة 	<
ً

اشــرح لهــم أن المشــروع يتكــون مــن جزأيــن. يجــب عليهــم أولًا
 .ScratchJr التي ســيعملون بها ثم إنشــاء الرســوم المتحركة الخاصة بهم في

اطلــب مــن التلاميــذ النظــر بعنايــة فــي الصفحــة الأولــى مــن المشــروع وتســمية 	<
الاســترتيجية التــي اتبعوهــا فــي هــذه الوحــدة مــن أجــل فهــم المشــكلة وحلهــا، 

ثــم شــجعهم علــى ذكــر دورة حــل المشــكلات.

الموجــودة 	< البيضــاء  الدوائــر  مــلء  منهــم  اطلــب  خطــوة،  مناقشــة كل  أثنــاء 
نصــي.  وصــف  أو  بســيط  برســم  بالصفحــة 

المشــكلة 	< إدراك  الخطــوة الأولــى ســاعدهم علــى  فــي  أكثــر تحديــدًا،  وبشــكل 
التــي يجــب عليهــم حلهــا والهــدف مــن المشــروع، وهــو نقــل الكائــن Tic إلــى 
المدرســة، وفــي الخطــوة الثانيــة، شــجعهم علــى القيــام بالعصــف الذهنــي عــن 
المثــال  الممكنــة للمشــكلة، علــى ســبيل  الحلــول  طريــق محاولتهــم اكتشــاف 
يمكــن أن يذهــب الكائــن Tic إلــى المدرســة ســيرًا علــى الأقــدام أو بالحافلــة. فــي 
الخطــوة الثالثــة، وجههــم لاختيــار أحــد هــذه الحلــول، ثــم ذكرهــم أنــه لا يوجــد 
حــل واحــد صحيــح لهــذه المشــكلة، لذلــك يمكــن لــكل تلميــذ إنشــاء مشــروع 

مختلــف.  ScratchJr

وصف الدرس

ي الدروس السابقة للوحدة. 
ي تعلمها التلاميذ �ف يهدف الدرس إلى تطبيق المعارف والمهارات ال�ت

وع الوحدة 1 الدرس 14: الم�ش
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عــن طريــق 	<  ScratchJr مشــروع  حــل  عليهــم  يتعيــن  الرابعــة،  الخطــوة  فــي 
الخطــوة  فــي  المناســبة.  البرمجيــة  ومقاطعهــا  والكائنــات  الخلفيــات  اختيــار 

.ScratchJr فــي  مشــروعهم  واختبــار  تشــغيل  عليهــم  يتعيــن  الخامســة 

بعــد الانتهــاء مــن إجــراء حــل المشــكلات، تابــع الجــزء الثانــي مــن المشــروع. 	<
قــم بإجــراء مناقشــة مــع التلاميــذ حــول بعــض الإجــراءات المتعلقــة بالشــكل 

النهائــي للمشــروع ورأيهــم فيــه.

ــر اللبنــات التــي تعلموهــا وكيفيــة اســتخدامها فــي 	<
ّ
لمســاعدة التلاميــذ علــى تذك

مشــاريعهم، قــم بتشــغيل المشــروع واســألهم عــن اللبنــات التــي يعتقــدون أنــك 
لتذكرهــا  الأوامــر  فئــات  استكشــاف  علــى  شــجعهم  لــكل كائــن.  اســتخدمتها 

والعثــور علــى الأوامــر التــي يحتاجــون إليهــا.

بإنشــاء 	< والبــدء   ScratchJr تطبيــق  فتــح  التلاميــذ  مــن  اطلــب  ذلــك،  بعــد 
صفحــات  أربعــة  إنشــاء  عليهــم  يتعيــن  أنــه  لهــم  اشــرح  جديــد.  مشــروع 
مختلفــة، وجعــل الكائنــات تتحــرك فيهــا وتقــوم بتنفيــذ مجموعــة متنوعــة مــن 

الإجــراءات.

بهــم 	< الخاصــة  المتحركــة  الرســوم  أن  للتلاميــذ  اذكــر  تحديــدًا،  أكثــر  وبشــكل 
يجــب أن تــروي قصــة ممتعــة ويجــب أن تتكــون مــن ثلاثــة أجــزاء، البدايــة، 

ثــم يمكنــك أن تطــرح عليهــم الأســئلة الآتيــة: الوســط، والنهايــة. 

• ما موضوع الرسوم المتحركة الخاصة بكم؟	

• أين ستجري أحداث القصة؟	

•  من الكائن الأساسي في القصة؟ ما هدفه؟ هل سيواجه مشكلة؟	
إذا كان الجواب نعم، كيف سيتمكن من حلها؟

• هل توجد كائنات أخرى؟ وما دورها؟		

اطلــب مــن التلاميــذ تنفيــذ خطــوات المشــروع مــن خــال اتبــاع اســتراتيجية 	<
ــم القائــم علــى حــل المشــكلات، وشــجّعهم علــى رســم الخطــوات التــي 

ُّ
التعل

ســيتبعونها لحــل مشــكلة المشــروع فــي الدوائــر الفارغــة.

ــر التلاميــذ أنــه عليهــم ملاحظــة ترتيــب الأوامــر وعــدد التكــرارات بدقــة حتى 	<
ّ
ذك

تتحــرك الكائنــات بشــكل صحيــح. ســاعدهم فــي إكمــال خطــوات مشــروعهم 
عنــد الحاجــة.

تشــغيله 	< منهــم  اطلــب  البرمجــي،  المقطــع  بإنشــاء  التلاميــذ  يقــوم  أن  بعــد 
النتيجــة  تكــن  لــم  إذا  متوقــع.  هــو  كمــا  النتيجــة  كانــت  إذا  ممــا  والتحقــق 
البحــث عــن الأخطــاء لتصحيحهــا. اطلــب منهــم  صحيحــة، شــجعهم علــى 

صحيــح. بشــكل  الكائــن  يتحــرك  حتــى  الفحــص  إجــراء  تكــرار 

اطلب من التلاميذ تسمية مشروعهم وعرضه على زملائهم في الصف.	<
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الإجابات النموذجية للتدريبات

الْـمَ�شْكِلةَُ:

هابِ �إلِى الْـمَدْرَ�سَةِ. �سَيَقومُ الْكائِنُ)Tic( بِالا�سْتِعْدادِ لِلذَّ

�أَنْ�شِئْ مَ�شْروعًا جَديدًا 
لِّ  في )ScratchJr( لِِحَ

الْـمُ�شْكِلةَِ الآآتيَةِ:

دَوْرَةُ حَلِّ 
الْـمُ�شْكِلاتِ

3  
اختر 4 إجراءات

 1  
فهم المشكلة

 2  
ما هي الإجراءات التي 

 Tic يتوجب على

القيام بها؟

 5  
ل المشروع

ّ
شغ

1

2
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1

2

3

4

ي يريدونها  تلميح: ساعد التلاميذ لاختيار الكائنات ال�ت

ScratchJr، بالإضافــة إلى اختيــار خلفيــة  مــن مكتبــة 
تيــب  مــن مكتبــة الخلفيــات، ثــم ســاعدهم لمعرفــة ال�ت
وع، وبعدها قم بالإجابة عن  الصحيح لخطوات الم�ش
استفســاراتهم وادعمهم من خلال التشــجيع المســتمر.

هَذا هُوَ 
لِّ  اِقْتِِراحي لِِحَ

الْـمُ�شْكِلةَِ.
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1

صباح الخ�ي سأقوم بالاستعداد للذهاب للمدرسة.

صباح الخ�ي

2
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3

4

صباح الخ�ي

Tic صباح الخ�ي
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٢
كتاب تقنية المعلومات

الفصل الدراسي الثاني
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