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عُمــــان  �سلـــطنة  في  والتعلــيم  الــتربيــة  ووزارة   Binary Logic SA �شــركة  بين  خا�صــة  اتفاقــية  بموجـب  الكتاب  هذا   نُ�شِرَ 

)عقد رقم 237/2021( للا�ستخدام في �سلطنة عُمان.

Binary Logic SA 2023 © حقوق الن�شر

كما �أنَّ جميع الحقوق محفوظة، ولا يجوز ن�سخ �أي جزء من هذا المن�شور �أو تخزينه في �أنظمة ا�سترجاع البيانات �أو نقله ب�أي �شكل 

من الأأ�شكال، �أو ب�أي و�سيلة �إلكترونية �أو ميكانيكية �أو بالن�سخ ال�ضوئي �أو الت�سجيل �أو غير ذلك دون �إذن كتابي من النا�شرين.

كما يُرجى ملاحظة ما ي�أتي: يحتوي هذا الكتاب على روابط �إلى مواقع ويب لا تُدار من قبل �شركة Binary Logic. ورغم �أنَّ 

�شركة Binary Logic تبذل ق�صارى جهدها ل�ضمان دقة هذه الروابط وحداثتها وملاءمتها، �إلا �أنها لا تتحمل الم�س�ؤولية عن 

محتوى �أي مواقع ويب خارجية.

لة  مُ�سجَّ تجارية  علامات  �أو  تجارية  علامات  تكون  قد  هنا  المذكورة  ال�شركات  �أو  المنتجات  �أ�سماء  التجارية:  بالعلامات  �إ�شعار 

وجود   Binary Logic �شركة  تنفي  حيث  الحقوق،  لانتهاك  نية  �أي  هناك  ولي�س  والتو�ضيح  التعريف  بغر�ض  فقط  وتُ�ستخدم 

Edge و  Bing و  Windows و  Microsoft تُعد  المعنيين.  التجارية  العلامات  ت�أييد من جانب مالكي  �أو  رعاية  �أو  ارتباط   �أي 

و�شعار   Scratch ا�سم  ويعد   .Microsoft Corporation ل�شركة  لة  مُ�سجَّ تجارية  علامات  �أو  تجارية  علامات   Office 365 و 

.Scratch علامات تجارية لفريق Scratch Cat و Scratch

ولا ترعى ال�شركات �أو المنظمات المذكورة �أعلاه هذا الكتاب �أو ت�صرح به �أو ت�صادق عليه. 

حاول النا�شر جاهدًا تتبع مُلّّاك الحقوق الفكرية كافة، و�إذا كان قد �سقط ا�سم �أيٍّ منهم �سهوًا ف�سيكون من دواعي �سرور النا�شر 

اتخاذ التدابير اللازمة في �أقرب فر�صة.

تمت مواءمة الكتاب بموجب القرار الوزاري رقم2021/67 واللجان المنبثقة عنه.

جميع حقوق الطبع والن�شر والتوزيع في �سلطنة عُمان محفوظة لوزارة التربية والتعليم.

ولا يجوز طبع الكتاب �أو ت�صويره �أو �إعادة ن�سخة كاملًا �أو مجز�أً �أو ترجمته �أو تخزينه في نطاق ا�ستعادة المعلومات ب�أي �شكل من 

الأأ�شكال �إلا ب�إذن كتابي م�سبق من الوزارة، وفي حال الاقتبا�س الق�صير يجب ذكر الم�صدر.
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هيكلة دليل المعلم

يحتــوي دليــل المعلــم عــى أربعــة مســتويات أساســية: يقــدم المســتوى الأول معايــري الجمعيــة الدوليــة 
ي 

ي نظــرة عامــة عــى الموضوعــات المتناولــة �ف
ي التعليــم )ISTE(، ويعــرض المســتوى الثــا�ن

للتكنولوجيــا �ف
حــة،  اتيجيات تدريــس مق�ت دروس كتــاب التلميــذ، وعــدد الحصــص، كمــا يحتــوي أيضــا عــى أمثلــة لاســرت
أمــا المســتوى الثالــث فيقــدم وصفًــا للوحــدة مــع أهدافهــا ونتائــج التعلــم ومعايــري )ISTE( ذات الصلــة، 
 

ً
مفصــا وصفًــا  الرابــع  المســتوى  ويعــرض  الوحــدة،  لتنفيــذ  المطلوبــة  والأجهــزة  والأدوات  والمصــادر 

اتيجيات تدريــس، وحــل لتدريبــات  احــات لاســرت ي أثنــاء تنفيــذه، مــع اق�ت
للــدرس، والتحديــات المتوقعــة �ف

كتــاب التلميــذ.

أولًا: معاي�ي المناهج ومنهجيتها
 )ISTE( ي التعليــم

تــم تغطيــة معايــري الجمعيــة الدوليــة للتكنولوجيــا �ف
المعلومــات  تقنيــة  موضوعــات  خــال  مــن  الدراســية  المناهــج  ي 

�ف
والاتصــالات.
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ثانيًا: نظرة عامة على موضوعات كتاب التلميذ
نظــرة عامــة عــى الوحــدات الدراســية، وأهــداف التعلــم والمواضيــع 
مجيــات  وال�ب الأدوات  إلى  بالإضافــة  التلميــذ،  ي كتــاب 

�ف المتضمنــة 
حــة.  ي كل وحــدة، وعــدد الحصــص المق�ت

المســتخدمة �ف

حة:  اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت
ي  الــيت حــة  المق�ت التعليميــة  اتيجيات  الاســرت بعــض  تصــف 
يمكــن اتباعهــا وفقًــا للمرحلــة العمريــة والدراســية للتلاميــذ، 
تطويــر  عــن كيفيــة  للمعلــم  توضيحيــة  أمثلــة  تقديــم  مــع 

التلاميــذ. مــع  اتيجيات  الاســرت هــذه  واســتخدام 
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وصف الوحدة:
هنــا يتــم عــرض المواضيــع والأفــكار الرئيســة 

ي ســتتناولها الوحــدة. الــيت

ا: التعريف بالوحدة الدراسية
ً
ثالث

المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة:
ي  الــيت والملفــات  بالوحــدة،  الخاصــة  التعليميــة  المصــادر  عــرض 
ســيتم مشــاركتها مع التلاميذ من قِبل المعلم، إضافة إلى الأدوات 
والأجهــزة   الأدوات  لبعــض  حــات  ومق�ت المعلــم،  يحتاجهــا  ي  الــيت
ي هــذه الوحــدة.

ي سيســتخدمها التلاميــذ �ف امــج الــيت الاختياريــة، وال�ب

أهداف الوحدة:
ي 

مــه �ف
ُّ
وصــف مــا يتوقــع مــن التلاميــذ تعل

نهايــة كل وحــدة.

معاي�ي )ISTE( للوحدة:
ي 

وصــف معايــري )ISTE( المدرجــة �ف
كل وحــدة.
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أهداف الدرس/المخرجات:
وصــف مــا يتوقــع مــن التلاميــذ تعلمــه 

الــدرس. نهايــة  ي 
�ف

وصف الدرس: 
نظــرة عامــة عــى المواضيــع، والأفــكار 

ي الــدرس.
الأساســية المطروحــة �ف

رابعًا: التعريف بالدرس

المصطلحات:
ية. ز ي كل درس باللغة العربية مع مرادفاتها بالإنجل�ي

يتم عرض الكلمات المفتاحية �ف

تكامل الوحدة مع المواد الأخرى:
والمواضيــع  الوحــدة  مواضيــع  ن  بــني ابــط  ال�ت إظهــار 

الأخــرى. المــواد  ي 
�ف التلاميــذ  يدرســها  ي  الــيت
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اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ: اس�ت
أثنــاء  المعلــم  تفيــد  عمليــة  وخطــوات  احــات  اق�ت تقديــم  هنــا  يتــم 
احــات النهــج الــذي  ح الــدرس، وتصــف بعــض هــذه الاق�ت قيامــه بــرش

يُــوصى باتباعــه لتقديــم الموضــوع للتلاميــذ.

التحديات المتوقعة:
عنــد  التلاميــذ  يواجههــا  قــد  ي  الــيت العقبــات  بعــض  عــرض  هنــا  يتــم 
التعــرض لمفاهيــم جديــدة، كمــا تصــف المفاهيــم والأفــكار الخاطئــة 
ي  الــيت لــدى التلاميــذ حــول الموضــوع المطــروح، و  المتوقــع تواجدهــا 
القســم  هــذا  يقــدم  بهــا.  درايــة  عــى  يكــون  أن  المعلــم  عــى  يجــب 
ي يمكــن اســتخدامها للتغلــب عــى تلــك  احــات لطــرق التعليــم الــيت اق�ت
ي بعــض الأحيــان تتــم التوصيــة بتقديــم بعــض الأدلــة أو 

الصعوبــات، و�ف
الخاطئــة.  المفاهيــم  تلــك  تغيــري  ي 

�ف تســاعد  ي  الــيت الأمثلــة 

التمهيد: 
يتــم هنــا عــرض مجموعــة أنشــطة تســاعد المعلــم عــى 
إدارة نقــاش تمهيــدي خــاص بموضــوع أو فكــرة معينــة، 
التلاميــذ  انتبــاه  تثــري  قــد  ي  الــيت الأفــكار  عــرض  وكذلــك 

الــدرس. أهميــة موضــوع  يدركــون  وتجعلهــم 
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم: اس�ت
حــــــــــة لغلــــــــــق  اتيجيات مق�ت يحتــــــــــوي عــــــــــى اســــــــــرت
الــــــــــدرس وتقييــــــــــم معرفــــــــــة التلاميــــــــــذ، كمــــــــــا يتضمــــــــــن 

تذكــــــــــري بمصطلحــــــــــات الــــــــــدرس.

الإجابات النموذجية للتدريبات:
والأنشــطة  بالتدريبــات  الخاصــة  الإجابــات  عــرض  هنــا  يتــم 
ي تتطلــب إنشــاء مــواد  الــيت ي الأنشــطة 

ي الكتــاب. �ف
الموجــودة �ف

رقميــة كالرســومات، ســتعرض صــورة توضــح النتيجــة النهائيــة 
عــى  التلاميــذ  تســاعد  قــد  ي  الــيت الإرشــادات  بعــض  أو  للعمــل، 

النهائيــة.  بصورتهــا  الرقميــة  المــادة  إنتــاج 
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معاي�ي المناهج ومنهجيتها

ي وزارة 
ي تمــت موائمتهــا �ف كــة Binary Logic والــيت ي تقدمهــا �ش ( الــيت تغــ�ي سلاســل تقنيــة المعلومــات )عالــ�ي الرقــ�ي

ي تقنية المعلومات والاتصالات. 
بية والتعليم بقسم مناهج تقنية المعلومات، مجموعة واسعة من الموضوعات �ف ال�ت

ي تتنــاول العديــد مــن  ي التعليــم )ISTE( والــيت
 لمعايــري الجمعيــة الدوليــة للتكنولوجيــا �ف

ً
حيــث تــم بنــاء هــذه السلســلة وفقــا

: ي تأهيل التلاميذ على تلبية متطلبات العصر وهيي
ي تسهم �ف مجالات المعرفة الأساسية والمهارات ال�ت

 :Empowered Learner ن المتعلم 1 تمك�ي

ي تنفيذ المشاريــــع والأنشطة لتحقيق 
ي تعلم التقنية واستثمارها �ف

اكتساب التلاميذ الكفاءات اللازمة �ف
أهداف التعلم الخاصة بهم مستندين على مهارات التعلم السابقة، ويصبح التلميذ قادرًا على أن: 

مه الشخصيّة.
ّ
ي تحقيق أهداف تعل

يوظف التقانة �ف 	- أ	

ي نقد عملية التعلم لتحسينها. 
يعتمد على التقانة �ف 	- ب	

اف ودعم من المعلم، وتخصيص بيئاتهم لتعزيز تعلمهم. ي شبكات تعلم مع أقرانه بإ�ش يبن� 	- ج	

ي مشــاركة أعمالــه مــع الآخريــن بمــا يتناســب مــع أعمارهــم والحصــول عــى 
-	�يســتخدم التقانــة �ف د	

التغذية الراجعة من أقرانه، لإظهار قدرته على التعلم بطرق مختلفة. 

ي نقــل 
-	�يســتوعب المفاهيــم الأساســية للعمليّــات التقنيــة، ويظهــر قدرتــه عــى توظيــف التقانــة �ف هـ	

ما تعلمه لحل المشكلات الرقمية.

:Digital Citizen 2 المواطن الرقميي

 يدرك التلاميذ حقوقهم ومسؤولياتهم فيما يتعلق باستخدام التقانة والتواصل مع الآخرين، بحيث 
يوظفون التقانة بطرق آمنة وقانونية وأخلاقية وفقا لقواعد أخلاقية سليمة، وحمايتهم من المسائل 
هــا، ويصبــح  ، وانتهــاك الخصوصيــة وغ�ي ، والإدمــان الرقــ�ي القانونيــة العصريــة، مثــل: التنمــر الرقــ�ي

التلميذ قادرًا على أن:  

يؤسس لذاته هويّة رقميّة تتما�ش مع عاداته وتقاليده ودينه الحنيف. 	- أ	

، مثــل:  	�يمــارس ســلوكيات إيجابيــة وآمنــة وقانونيــة وأخلاقيــة عنــد التعامــل مــع العالــم الرقــ�ي ب	-
 . نت ومواقع التواصل الاجتماعيي شبكات الإن�ت

م حقوق الملكية الفكرية عند الن�ش ومشاركة الآخرين للمواضيع.  يح�ت 	- ج	

ي التعقب بشكل آمن للحفاظ على خصوصيته وسلامته 
	�يدير بياناته الشخصيّة المستخدمة �ف - د	

نت. ي شبكة الإن�ت
�ف
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:Innovative Designer 3 المصمم المبتكر

ي عملية التصميم للتعب�ي عن أفكارهم وحل المشكلات من خلال تقديم 
يستخدم التلاميذ التقانة �ف

حلول مفيدة ومبتكرة تنميي لديهم الإبداع والابتكار وريادة الأعمال، ويصبح التلميذ قادرًا على أن: 

ي عمليات التصميم المتطّورة وتوليد الأفكار، واختبار 
-	�يستخدم مجموعة متنوعة من التقنية �ف أ	

 فنيّة مبتكرة لحل مشكلات واقعيّة.
ً

ئ أعمالًا حلول من خلال طرح أسئلة، وين�ش

ن الاعتبــار العوائــق  ي تأخــذ بعــني 	�يختــار وســائل رقميّــة للتخطيــط وإدارة عمليــات التصميــم الــيت ب	-
والمخاطر المتوقعة. 

ها ويصقلها باعتبارها جزء من عمليّة التصميم الدوريّة.  -	�يصمم نماذج أولية ويطّورها ويخت�ب ج	

-	�يظهر القدرة على تخطيي الصعوبات واستيعاب النتائج غ�ي المتوقعة عند التعامل مع المشاكل  د	
ي ليس لها حلول واضحة. ال�ت

:Computational Thinking ي 5 ذو التفك�ي الحاسو�ب

ي اختبــار وتطويــر الحلــول، 
اتيجيات فهــم المشــكلات وحلهــا، ويوظفــون التقانــة �ف يطــور التلاميــذ اســرت

بحيث يصبح التلميذ قادرًا على أن:

البيانــات، وتوظيــف  تحليــل  مثــل:  التقانــة،  عــى  تعتمــد  بأســاليب  للمشــكلة  تعريــف  	�يصيــغ  - أ	
ي حل المشكلات.

الخوارزميات �ف

	�يجمــع البيانــات ويســتخدم الأدوات الرقميّــة لتحليلهــا، وعرضهــا عــرب وســائل متعّــددة لتســهيل  ب	-
حل المشكلات واتخاذه للقرار.  

	�يحلل المشكلات إلى أجزاء أصغر، ويستخرج المعلومات الرئيسة لتساعده على فهم الأنظمة  - ج	
المعقدة وتسهيل حلها. 

	�يفهم العمل الممنهج، ويستخدم الخوارزميات لكتابة الحلول بخطوات متسلسلة. - د	

:Knowledge Constructor 4 منتج المعرفة

ي جمــع المعلومــات وتقييمهــا وتنظيمهــا باســتخدام الأدوات 
اتهــم �ف يوظــف التلاميــذ مهاراتهــم وخ�ب

ات تعلــم  الرقميــة مــن مصــادر التعلــم المتنوعــة، لبنــاء المعرفــة وإنتــاج أعمــال إبداعيــة، وتكويــن خــرب
هادفة لأنفسهم وللآخرين، ويصبح التلميذ قادرًا على أن:  

ي تســاعدهم عــى عمليــة التعلــم  	�يوظــف تقنيــات البحــث المناســبة لتحديــد المــوارد الرقميــة الــيت - أ	
وتحقق النمّو الإبداعيي والفكري.  

	�يقيّــم دقــة ومصداقيــة ومــدى ملائمــة المعلومــات، أو الوســائط، أو البيانــات، أو المــوارد الرقميــة  ب	-
الأخرى. 

	�يســتنبط المعلومــات مــن المــوارد الرقميّــة باســتخدام أدوات وطرائــق متعّــددة وينظمهــا بطريقــة  - ج	
ابطة ذات مغزى. م�ت

ي تطوير الأفكار وتقديم الحلول.
، ويتعاون مع الآخرين �ف ي

-	�يستكشف مشاكل العالم الحقي�ق د	
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:Creative Communicator 6 المتواصل المبدع

ون عــن أنفســهم بطريقــة إبداعيــة ومبتكــرة لأغــراض متعــددة،  يتواصــل التلاميــذ بشــكل واضــح ويعــرب
مــن خــال اســتخدام المنصــات، وأدوات، ووســائل إعلاميــة رقميــة تتناســب مــع أهدافهــم، ليصبــح 

التلميذ قادرًا على أن: 

يختار المنصات والأدوات المناسبة لتحقيق أهدافه الإبداعية. 	- أ	

	�يبتكــر أعمــال أصيلــة، أو يمــزج عــدة أعمــال باســتخدام أدوات رقميّــة للوصــول إلى إبداعــات  ب	-
جديدة.

	�يوصــل الأفــكار المعقــدة بوضــوح وفاعليــة مــن خــال وســائل رقميّــة متنوعــة، مثــل: الوســائل  - ج	
البصرية أو المحاكاة. 

ين�ش المحتوى المناسب لإيصال الرسالة المرجوة إلى الفئة المستهدفة.  	- د	

:Global Collaborator 7 المشارك العالميي

يســتخدم التلاميــذ الأدوات الرقميــة لتوســيع آفاقهــم، وإثــراء تعلمهــم مــن خــال التعــاون مــع الآخريــن 
، ليصبح التلميذ قادرًا على أن:  ي فرق على الصعيدين المحليي والعالميي

والعمل بطريقة فاعلة �ف

ن مــن خلفيّــات وثقافــات متنّوعــة، ويشــاركهم  	�يســتخدم الأدوات الرقميّــة للتواصــل مــع متعلمــني - أ	
ات وتوسيع مدى فهمه.  أعماله لتبادل الخ�ب

اء، وأفــراد المجتمــع، لفحــص  	�يســتخدم التقانــة للتعــاون والعمــل مــع الآخريــن كالأقــران، والخــرب ب	-
القضايا والمشكلات من خلال وجهات نظر متعّددة. 

فرق ذات الأدوار والمسؤوليّات المختلفة للعمل بشكل فاعل 
ِّ
ي ال

-	�يسهم بشكل بنّاء للمشاركة �ف د	
ي سبيل تحقيق هدف موّحد.

�ف

التقنيّــات  -	�يستكشــف قضايــا محليــة وعالميّــة، ويتعــاون مــع الآخريــن للعمــل عــى اســتخدام  هـ	
للوصول إلى حلول فعالة.
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ي 
اتباع المنهج الحلزو�ن

ي المعــارف الســابقة، ويضيــف 
 حلزونيــا يعيــد النظــر �ف

ً
( منهجــا اعتمــد بنــاء سلاســل تقنيــة المعلومــات )عالــ�ي الرقــ�ي

إليها معارف جديدة ح�ت يدرك التلميذ المفهوم الكامل بوضوح.

: ي هيي
ي يكتسبها التلاميذ من المنهج الحلزو�ن

الفوائد ال�ت

ي موضــوع مــا، يتــم تعزيــز 	•
ي كل مــرة يعيــد التلميــذ النظــر �ف

��ف
معلوماته حوله.

مــن 	• ي 
المنطــقي بالتقــدم  أيضًــا  ي 

الحلــزو�ن المنهــج  �يســمح 
الأفكار البسيطة إلى الأفكار المعقدة.

ي 	•
�يُشجع التلاميذ على تطبيق المعرفة المكتسبة مبكرًا �ف

أهداف الدروس اللاحقة.

: ي هيي
السمات الرئيسة للمنهج الحلزو�ن

التلميــذ موضوعًــا دراســيًا مــرات 	• �مراجعــة 
ته المدرسية. عدة خلال مس�ي

�زيادة تعقيد الموضوع مع كل مراجعة له.	•

�بناء المعلومات الجديدة وفقًا للمعلومات 	•
المكتسبة سابقًا.



نظرة عامة على موضوعات كتاب التلميذ

الوحدة 1

عنوان الوحدة / المحور
ر

ّ
لنفك

الأهداف العامة
وصف المهام البسيطة.	•
اتباع خطوات متسلسلة لأداء مهمة.	•
ة.	•  تقسيم مهمة إلى خطوات صغ�ي
 �التعرف إلى الأوامر الأساسية لتطبيق 	•

Digital Kids Go! 
إعطاء تعليمات لتحريك كائن.	•
استكشاف الأخطاء وتصحيحها.	•

الموضوعات
اتباع التعليمات	•
تنفيذ مهمة بسيطة	•
استكشاف الأخطاء	•
تنفيذ مهمة معقدة	•

عدد الحصص
4

مجيات الأدوات وال�ب
Digital Kids Go!

الوحدة 2

عنوان الوحدة / المحور
مج هيا ن�ب

الأهداف العامة
اتباع قواعد إعطاء التعليمات للحاسوب.	•
•	.ScratchJr التعرف إلى أساسيات بيئة تطبيق
إنشــــاء برامــــج مختلفــــة باســــتخدام الأوامــــر 	•

مجية. ال�ب
•	.ScrtchJr ي تطبيق

إضافة خلفية �ف

الموضوعات
اتباع القواعد	•
•	ScratchJr ي تطبيق

مجة �ف ال�ب
•	ScratchJr لنتدرب على تطبيق
التعامل مع الخلفية	•
لنتدرب على التعامل مع الخلفية	•
تدوير الكائن	•
لنتدرب على التدوير	•
التحكم بالسرعة	•
لنتدرب على التحكم بالسرعة	•
وع	• الم�ش

عدد الحصص
10

مجيات الأدوات وال�ب
ScratchJr

ي
الفصل الدراسيي الثا�ن

14



	 التعليم المبا�ش

ي بعــض الأحيــان هــو الأكــرث فاعليــة وكفــاءة عنــد تعليــم فكــرة أو 
ي هــذه المرحلــة العمريــة �ف

يكــون التعليــم المبــا�ش �ف
مهــارة. 

أمثلة

حة اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت

57

ScratchJr ِةُ في تَطْبيق مََجَ رْ�سُ 2.2: البََرْ الدَّ

.ScratchJr ِفْ اإِلََى واجِهَةِ تَطْبيق لِنَتَعَرَّ

تَ�شْغيلٌ

ةِ مََجيَّ مِنْطَقَةُ الأأوامِرِ البََرْ
 فِئاتُ اللَّبِناتِ

)Block Categories(

ةُ المنِ�شَّ

الكائِناتُ

هُنا 
ميمُ  كِنُكَ تَ�شْ يُُمْ

مَ�شْروعِكَ.

لَوْحُ اللَّبِناتِ 
)Blocks Palette(

مَعْلوماتُ الْـمَ�شْروعِ

.ScratchJr ي تعليم بيئة تطبيق
اتيجية التعليم المبا�ش �ف يمكن اتباع اس�ت

، أعطِ التلاميذ إرشادات حول كيفية اختيار الأنواع المختلفة من فئات 
ً

< �مثلًا
اللبنات، أو اعرض كيفية استخدام اللبنات للتحكم في حركة الكائن. 

ي تعليم الأدوات الأساسية لتطبيق 
اتيجية التعليم المبا�ش �ف  يمكن اتباع اس�ت

.Digital Kids Go!

، أعطِ التلاميذ إرشادات حول كيفية فتح التطبيق وكيفية استخدامه.	<
ً

مثلًا

24

1

2
3

ةٍ بَ�سيطَةٍ تَنْفَيذُ مَهَمَّ رْ�سُ 1.2:  الدَّ

سر
لأي
ة ا
فأر
ر ال

ر بز
انق

3

ب
ح
اس

ر و 
انق 2

سر
لأي
ة ا
فأر
ر ال

ر بز
انق

1

رْ�سِ  في هذا الدَّ
�سَنَ�سْتَخْدِمُ التَّعليماتِ 
لِتَنْفيذِمَهامَّ في تَطْبيقِ 

Digital Kids Go!

هَيّا بِنا 
ةَ  ذَ المهَمَّ لِنُنَفِّ

الأأولى.

Digital Kids Go! َاِفْتَحِ تَطْبيق

33

هابُ اإِلََى المكتبةِ. ريطَةُ الذَّ الْْخَ
الَّتي بِحَوْزَتي لَيْ�سَتْ 

كُنِنُي الو�سولُ  حيحَةً، ولا يُُمْ �سَ
ريقُ  اإِلََى الْمكتَبَةِ، فما الطَّ

حيحُ؟ ال�سَّ

رْ�سُ 1.3: اِ�سْتِكْ�سافُ الاأَخْطاءِ الدَّ ن  الطريقــني ن  بــني ز  بالتميــزي القيــام  الاكتشــاف  اتيجية  اســرت خــال  مــن  للتلاميــذ  يمكــن 
ي دعــم وتشــجيع التلاميــذ عــى أخــذ زمــام 

كــز دور المعلــم �ف الصحيــح والخطــأ، حيــث ي�ت
بينهــم. فيمــا  والتعــاون  المبــادرة 

الاكتشاف	 

ة عــى نشــاط التلاميــذ وقدراتهــم الذاتيــة لاكتشــاف مفهــوم أو مبــدأ مــا وبنــاء  اتيجية بدرجــة كبــري تعتمــد هــذه الاســرت
معرفتهــم الخاصــة مــن خــال المــرور بتجــارب وأنشــطة محــددة. 

أمثلة

15



الحوار والمناقشة 	

النقــدي، وتعتــرب الأســئلة المتكــررة  ز التفكــري  ي عــى الحــوار والمناقشــة فرصًــا لتحفــزي المبــين التعلــم  اتيجية  تتيــح اســرت
ي تحقيــق الأهــداف 

 �ف
ً
)ســواء مــن المعلــم أو مــن التلاميــذ( وســيلة لجعــل عمليــة التعليــم والتعلــم أكــرث متعــة، وعمقــا

ام الــرأي والــرأي الآخــر. بويــة، حيــث تخلــق جــواً مــن الحــوار الدائــم واحــرت ال�ت

أمثلة

يمكنــك إجــراء حــوار مــع التلاميــذ للتعــرف عــى مفهــوم التسلســل مــن خــال مناقشــتهم 
ي حياتهــم اليوميــة.

ي ينفذونهــا �ف حــول تسلســل المهــام الــيت

حة اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت

اتيجية التعلم القائم على حل المشكلات، اطلب من التلاميذ إكمال  �من خلال اس�ت
تدريبات الدرس.

علــى ســبيل المثــال، أرشــد التلاميــذ لحــل المشــكلة التــي تواجههــا ســارة والموضحــة 	<
فــي الصــورة المقابلــة.

م القائم على حل المشكلات 	
ُّ
التعل

 تهــدف إلى تقديــم 
ً
اتيجية التعلــم القائــم عــى حــل المشــكلات عــى مجموعــة خطــوات منظمــة منطقيــا تعتمــد اســرت

حلــول مختلفــة لمشــكلة معينــة، حيــث أن الهــدف ليــس الحصــول عــى إجابــة واحــدة صحيحــة كمــا هــو الحــال مــع نهــج 
الاستكشــاف الموجــه، وإنمــا أن يجــد التلاميــذ أكــرب عــدد ممكــن مــن الحلــول المختلفــة للتحــدي المطــروح أمامهــم. 

أمثلة

1717

1

هابِ اإِلى الْْمدرَ�سَةِ. الا�سْتِعدادُ لِلذَّ

2

فْ اأَ�سْنانَكَ. نَظِّ

3

اِرْتَدِ مَلابِ�سَكَ.

4

لِّ الفَجْرَ. �سَ

6

اِحْمِلْ حقيبَتَكَ.

5

تَناوَلْ وَجْبَةَ الفُطورِ.

اِ�سْتَيقِظْ.

رْ�سُ 1.1: اِتِّباعُ التَّعليماتِ  الدَّ

36

الأأَخْطاءُ المتعَلِّقَةُ بِالتَّعليماتِ.

لِ  لماذا لََمْ تَ�صِ
يارةُ اإلِى مِنْطَقَةِ وقوفِ  ال�صَّ

ياراتِ؟ ال�صَّ

لُ اإِلَى  يارَةِ تَ�صِ عْلِ ال�صِّ حيحَةَ لِِجَ ارُْ�صُمِ الأأوامِرَ ال�صَّ
ياراتِ. مِنْطَقَةِ وقوفِ ال�صَّ 1

41 2 3
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الألعاب والمحاكاة 	

ي العملية التعليمية.
ن �ف ن فاعل�ي اتيجية الألعاب والمحاكاة السبيل للتلاميذ أن يكونوا مشارك�ي توفر اس�ت

أمثلة

المتاهــة.  لحــل  وإيجــاد طريقــة  التدريــب،  هــذا  إكمــال  التلاميــذ  مــن  تطلــب  أن  يمكنــك 
ي فــرق وإعــداد مكافــأة للفريق أو التلاميذ الذين ســيقومون 

ن التلاميــذ �ف يمكنــك أيضًــا تعيــني
بحلهــا بشــكل صحيــح.

حة اتيجيات التعليمية المق�ت الاس�ت

71

لََى المنْزِلِ.4 قِ اللَّبِناتِ لِــمُـ�ساعَدَةِ الكائِنِ Tic عَلى العَوْدَةِ اإِ اأَلْ�سِ

ScratchJr ِبْ عَلى تَطْبيق رْ�سُ 2.3: لِنَتَدَرَّ الدَّ

	 ي
التقويم التكوي�ن

ي لــكل هــدف مــن أهــداف الــدرس الــذي يــازم عمليــة التدريــس؛ بهــدف  يحــدد المعلــم أســلوب/أدوات التقويــم التكويــين
تزويــد المعلــم والمتعلــم بنتائــج الأداء باســتمرار، وذلــك مــن أجــل التعــرف عــى مــدى تحقيــق هــذه الأهــداف وتقديــم 

التغذيــة الراجعــة للتلاميــذ. 

أمثلة

68

ScratchJr ِبْ عَلى تَطْبيق رْ�سُ 2.3:  لِنَتَدَرَّ الدَّ

ياتِ. قِ الم�سَمَّ اأَلْ�سِ 1

يمكنك استخدام تدريبات مختلفة كأنشطة تقويم تكوينية.

�على سبيل المثال، يمكنك استخدام هذا التدريب للتأكد من فهم التلاميذ للمكونات 	<
.ScratchJr الأساسية لـ

أساليب وأدوات التقويم
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	 التقويم الختاميي

ي مختلف الحصص 
ي نفــذت �ف يطــرح المعلــم فيــه أســئلة أو أنشــطة تقويميــة عامــة تعمــل عــى ربــط أهــداف الــدروس ال�ت

ي تحقيــق أهــداف / مخرجــات التعلــم بنهايــة 
بهــدف قيــاس تعلــم التلاميــذ، أي إصــدار حكــم عــى مــدى نجــاح المتعلــم �ف

. ن تدريــس موضــوع مع�ي

 ليدركــوا بأنفســهم مــدى تحقيقهــم لأهــداف ومخرجــات 
ً
 تقييــم معرفتهــم ذاتيــا

ً
ي ختــام الوحــدة، يمكــن للتلاميــذ أيضــا

�ف
. ن التعلــم لموضــوع معــني

أمثلة

ي الصف.
حها �ف ي يتم �ش تمثل هذه الأيقونة الدروس ال�ت

ي مخت�ب الحاسوب.
حها �ف ي يتم �ش تمثل هذه الأيقونة الدروس ال�ت

ح أيقونات دروس كتاب التلميذ �ش

46

في الِختامِ

46

رجاتُ التَّعَلُّمِ مُُخْ

بَعْدَ تَعَلُّمي لِلْوَحْدَةِ، اأَ�سْتَطيعُ اأَنْ:

نَةٍ.  ةٍ مُعَيَّ بِعَ خُطُواتٍ مُتَ�سَلْ�سِلةًَ لِتَنْفيذِ مَهَمَّ < اأَتَّ

يَ اليوميَّةَ. طَ مَهامِّ < اأُبَ�سِّ

  Digital Kids Go! ِاأَ�سْتَخْدِمَ اأَوامِرَ تَطْبيق  >
ةٍ. لِتَنْفيذِ مَهَمَّ

حَها. حِّ <  اأَ�سْتَكْ�سِفَ الأأَخْطاءَ وَاأُ�سَ

غيَرةٍ. عْبَةً اإِلى خُطُواتٍ �سَ ةً �سَ مَ مَهَمَّ <  اأُقَ�سِّ

      

      

      

      

      

في الِختامِ عــى ســبيل المثــال يمكــن للتلميــذ تقييــم نفســه مــن خــال الإجابــة عــى أســئلة أســتطيع 
أن.  

أساليب وأدوات التقويم
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تمثــل هــذه الأيقونــات رقــم الخطــوة ونــوع الإجــراء الــذي يتــم تنفيــذه باســتخدام لوحــة 
المفاتيــح.

تمثل هذه الأيقونات رقم الخطوة ونوع الإجراء الذي يتم إجراؤه بالفأرة.

خطوات تطبيق المهارات

ب
ح

اس
ر و 

انق 1
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انق 1

افلت 1

1

1 1

11 1

19



الوحدة الأولى

ر
ّ
لنفك

ي هذه الوحدة كيفية تنظيم أنشــطتهم اليومية من خلال إنشــاء تعليمات واتباعها بشــكل صحيح. 
ســيتعلم التلاميذ �ف

 كيفيــة 
ً
ة ليســهل تنفيذهــا، وســيتعلمون أيضــا كمــا ســيفهمون أن المهــام المعقــدة يمكــن تقســيمها إلى خطــوات صغــري

ي برنامجهــم وإصلاحهــا.
استكشــاف الأخطــاء �ف

 وصف المهام البسيطة. 	<

 اتباع خطوات متسلسلة لأداء مهمة. 	<

ة. 	<  تقسيم مهمة إلى خطوات صغ�ي

>	.Digital Kids Go! التعرف إلى الأوامر الأساسية لتطبيق 

 إعطاء تعليمات لتحريك كائن.	<

 استكشاف الأخطاء وتصحيحها.	<

4

>	.Computational Thinking ي ذو التفك�ي الحاسو�ب

>	.Creative Communicator المتواصل المبدع

وصف الوحدة

أهداف الوحدة

معاي�ي ISTE للوحدة
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الأدوات والأجهزة الاختيارية

جهاز لوحيي	<

حاسوب محمول	<

هاتف ذكيي	<

>	Bumblebee Alda

معلومات حول الأدوات

ي متجر	<
 يتوفر تطبيق !Digital Kids Go لأجهزة Windows �ف

 .Google play ي متجر
Microsoft، كما يتوفر لأجهزة Android �ف

الأدوات والأجهزة

ي	< حاسوب مكت�ب

>	Digital Kids Go!

المصادر

عالميي الرقميي

)الصف الأول – كتاب التلميذ(

١
كتاب تقنية المعلومات
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انِي راسيُّ الثَّ الفَصْلُ الدِّ
الطبعة التجريبية 1444 هـ - 2023 م www.moe.gov.om

المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة
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تكامل الوحدة مع المواد الأخرى

�المهارات الحياتية

النظافة الشخصية وخطوات غسل اليدين للحفاظ على صحة اليدين.

18

2 1

34

5

عِنْدَ غَ�سْلِ يَديْكَ 
تََحتاجُ اإِلى اتِّباعِ 

تيبٍ  خُطُواتٍ مُعيَّنةٍ بِتََرْ
دٍ. دَّ مُُحَ

العلوم

كيف تنمو البذرة لتصبح نبتة، والعناصر الأساسية لنمو النباتات. 

35

لَقَدْ نَ�سيتِ 
رَيَّها.

رْ�سُ 1.3: اِ�سْتِكْ�سافُ الأأَخْطاءِ الدَّ

الرياضيات

الأعداد وطريقة تكوينها.

31

2 1

1 2 3 4

يارَةَ اأرَْبَعَ خُطُواتٍ لِلْْأأمَامِ، ثُمَّ خُطْوتَيْْنِ لِلْخَلْفِ. كِ ال�سَّ ةَ الأأولى، وَحَرِّ اِفْتَحِ المهََمَّ 1

ةٍ بَ�سيطَةٍ رْ�سُ 1.2: تَنْفَيذُ مَهَمَّ الدَّ

�الفنون التشكيلية

رسم النحلة من خلال تقسيمها إلى خطوات متسلسلة.

21

2 1   

34

مُ  عْبًا، وَلكِنْ عِنْدما تُقَ�سِّ قَدْ يَبْدو رَ�سْمُ هذهِ النَّحْلةَِ اأَمْرًا �سَ
بِحُ الأأمْرُ �سَهْلًًا. غيرةٍ يُ�سْ ةَ اإِلى خُطُواتٍ �سَ المهََمَّ

�سْمُ بِالُخطُواتِ. الرَّ

رْ�سُ 1.1: اِتِّباعُ التَّعليماتِ  الدَّ
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وصف الدرس 

يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ مفهــوم التسلســل، واتبــاع التعليمــات، وكيفيــة تقســيم المهــام المعقــدة إلى 
ة. خطــوات صغــري

أهداف الدرس/المخرجات

1. وصف المهام البسيطة.

2. اتباع خطوات متسلسة لأداء مهمة.

ة. 3. تقسيم مهمة إلى خطوات صغ�ي

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Instructionsتعليمات

Orderترتيب

Sequenceتسلسل

Stepخطوة

Followاتباع

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

الوحدة 1
1

الدرس 1: اتباع التعليمات
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التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة فــي تمييــز الخطــوات المتضمنــة فــي مهمــة. اشــرح لهــم أن كل مهمــة، ولــو كانــت بســيطة 	<
فإنهــا تتكــون مــن مهــام أصغــر. وضّــح لهــم ذلــك مــن خــال إعطــاء المزيــد مــن الأمثلــة.

قــد يجــد العديــد مــن التلاميــذ صعوبــة فــي فهــم معنــى كلمــة تسلســل، لذلــك يمكنــك توضيحهــا لهــم مــن خــال شــرح 	<
أنــه يجــب أن تكــون الخطــوات مرتبــة بطريقــة صحيحــة لأداء مهمــة بشــكل صحيــح.

التمهيد	 

قــدم الغــرض مــن الــدرس، وهــو أن يتعلــم التلاميــذ وصــف المهــام البســيطة، 	<
وكيفيــة اتبــاع التعليمــات والتعامــل مــع مهمــة معقــدة.

لمناقشــة 	< والمناقشــة  الحــوار  اســتراتيجية  اســتخدام  يمكنــك  بعدهــا، 
التلاميــذ فــي كيفيــة اتبــاع التعليمــات باســتخدام مثــال )لعبــة الحجلــة(، كمــا 
يمكنــك أن تعطيهــم أمثلــة مــن الحيــاة اليوميــة، وطــرح أســئلة عليهــم مثــل:

• للاســتعداد 	 ليلــة  تتبعونهــا كل  التــي  الخطــوات  وصــف  يمكنكــم  هــل 
للنــوم؟

• ماذا سيحدث إذا نسيتم القيام بإحدى هذه الخطوات؟ 	

• قمتــم 	 إذا   ،
ً

مثــا مختلــف؟  بترتيــب  الخطــوات  بهــذه  قمتــم  لــو  مــاذا 
بإطفــاء الضــوء أولًا، هــل ســتتمكنون مــن ارتــداء ملابــس النــوم بشــكل 

صحيــح؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

وصــف 	< التلاميــذ  مــن  اطلــب  والمناقشــة،  الحــوار  اســتراتيجية  باســتخدام 
التــي  بالترتيــب الصحيــح  الخطــوات  ثــم وصــف  المفضلــة،  ألعابهــم  إحــدى 
فــي حياتنــا  التعليمــات  نتبــع  أننــا  لهــم  اشــرح  اللعبــة.  للعــب  اتباعهــا  يجــب 
اليوميــة حتــى لــو لــم نــدرك أننــا نقــوم بذلــك فــي معظــم الأوقــات، وقــم بإعطاء 

الأمثلــة. بعــض 
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فــي كتــاب 	< المذكــورة  الأمثلــة  أحــد  واســتخدم  التسلســل،  مفهــوم  اشــرح 
التلميــذ حــول خطــوات الاســتعداد للذهــاب إلــى المدرســة أو غســل اليديــن، 
بتغييــر  قامــوا  إذا  ســيحدث  مــا  حــول  التلاميــذ  مــع  مناقشــة  بإجــراء  وقــم 
تسلســل هــذه الخطــوات. فــي هــذه المرحلــة، الهــدف هــو أن يــدرك التلاميــذ 
أهميــة الخطــوات المتسلســلة، ولتحقيــق ذلــك، اطلــب منهــم تقديــم أمثلــة 
تغييــر تسلســل  ارتكابهــا عنــد  يمكــن  التــي  المحتملــة  علــى جميــع الأخطــاء 

الخطــوات.

هــذه 	< مــن  الهــدف  أن  لهــم  ووضــح  التدريبــات،  حــلّ  التلاميــذ  مــن  اطلــب 
الخطــوات. فــي  التسلســل  أهميــة  علــى  التأكيــد  هــو  التدريبــات 

باســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة، اشــرح للتلاميــذ كيفيــة تقســيم 	<
لفهمهــا  أصغــر  إلــى خطــوات  البدايــة معقــدة،  فــي  تبــدو  والتــي  مــا،  مهمــة 
مــا  يصفــوا  وأن  الشــطيرة  صــورة  ملاحظــة  منهــم  اطلــب  أفضــل.  بطريقــة 
إلــى خطــوات  يحتــاج  الشــطيرة  اعــداد  أن  لهــم  اشــرح  ذلــك،  بعــد  يرونــه. 

ذكرهــا. علــى  أصغــر وحفزهــم 

باســتخدام اســتراتيجية التعلــم القائــم علــى حــل المشــكلات، اعــرض تحــدي 	<
مــن  ســيكون  أنــه  يعتقــدون  إذا كانــوا  عمــا  التلاميــذ  واســأل  النحلــة،  رســم 
الســهل عليهــم رســمها. بعــد الانتهــاء مــن شــرح خطــوات الرســم، يمكنــك أن 

تطــرح عليهــم أســئلة مثــل:

• هل تعتقدون أنه من الأسهل عليكم رسم النحلة الآن؟	

• أي جزء من النحلة سترسمونه أولًا، وكيف ستكملون عملية الرسم؟	

اطلــب مــن التلاميــذ إكمــال التدريــب فــي كتــاب التلميــذ ورســم نحلــة. ذكرهــم 	<
يقومــون  النحلــة  مــن  جــزء  أي  خطــوة  فــي كل  يدركــوا  أن  المهــم  مــن  أنــه 
برســمه. فــي النهايــة، عليهــم التأكــد مــن أنهــم رســموا جميــع أجــزاء النحلــة 

كاملــة. فــي هــذه المرحلــة، ســيكون دورك داعمًــا لهــم.

اطلــب مــن التلاميــذ إكمــال التدريــب الرابــع فــي كتــاب التلميــذ، ووضــح لهــم 	<
وتجنــب  الصحيــح  الطريــق  لاختيــار  ســارة  مســاعدة  هــو  منــه  الهــدف  أن 

العوائــق.
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس وتقييم 
�ف

معرفتهــم مــن خــال أســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحصر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• أهمية اتباع خطوات متسلسلة لتنفيذ مهمة؟	

• كيفية تقسيم مهمة إلى خطوات أصغر؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
الــدرس. لغلــق  ستســتخدمها 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

حيحِ. تيبِ ال�صَّ وَرَ وَفْقًا لِلتَّرَّ مِ ال�صُّ رَقِّ 1

حيحِ. تيبِ ال�صَّ وَرَ وَفْقًا لِلتَّرَّ مِ ال�صُّ رَقِّ 2

ي مــادة العلــوم حــول مراحــل عمليــة الإنبــات، 
ــر التلاميــذ بمــا درســوه �ف

ّ
تلميح: ذك

ي مختلــف نــواحيي الحيــاة.
ووضــح لهــم أن التسلســل يمكــن أن نــراه �ف

27
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3

ض أن تبدو عليه النحلة وأنهم قد قاموا بالتحقق من جميع خطوات  تلميح: تأكد من فهم التلاميذ لما يف�ت

، ويمكن توجيه التلاميذ إلى تنفيذه خارج 
ً
ي حال عدم توفر الوقت، يمكنك اعتبار هذا النشاط إثرائيا

المهمة. �ف
وقت الحصة.

ارُْ�سُمْ نَحْلةًَ.
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تلميح: يمكنك استخدام هذا النشاط لغلق الدرس، وتأكد من فهم التلاميذ لهدف هذا التدريب، ووضح 

ي حال عدم توفر الوقت، يمكنك اعتبار 
ن عليهم اختيار المسار الذي لا توجد فيه أي عقبات. �ف لهم أنه يتع�ي

، ويمكن توجيه التلاميذ إلى تنفيذه خارج وقت الحصة.
ً
هذا النشاط إثرائيا

لى المنزِلِ.4 ارُْ�سُمِ الم�سارَ )Path( الَّذي يَجِبُ �أَنْ تَتَّبِعَهُ �سارَةُ لِلْو�صولِ �إِ
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الوحدة 1

وصف الدرس

يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ بيئــة تطبيــق !Digital Kids Go، وكيفيــة إعطــاء التعليمــات، بالإضافــة إلى 
ي اتجاهــات مختلفــة.

إنشــاء أوامــر برمجيــة بســيطة لتحريــك كائــن الســيارة �ف

أهداف الدرس/المخرجات

.Digital Kids Go! 1. التعرف إلى الأوامر الأساسية لتطبيق

ي اتجاهات مختلفة.
2. إعطاء تعليمات لتحريك كائن السيارة �ف

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Commandأمْر

Directionاتجاه

Moveتحرك

Pathمسار

Missionمهمة

طْبيقٌ Applicationتَ

الدرس 2: تنفيذ مهمة بسيطة
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التحديات المتوقعة	 

لا يســتطيع التلاميــذ فــي كثيــر مــن الأحيــان التركيــز علــى مــكان وجــود مؤشــر الفــأرة فــي ســطح المكتــب، لذلــك فإنــه 	<
ــة إلــى ذلــك، غالبًــا مــا يرتبــك التلاميــذ عنــد عودتهــم إلــى الصفحــة الرئيســة أو إلــى 

ً
يختفــي مــن مجــال رؤيتهــم. إضاف

نافــذة المهــام. اطلــب منهــم تجربــة بيئــة البرنامــج حتــى يصبحــوا علــى درايــة بهــا.

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي ربــط الأوامــر مــع عملياتهــا. اشــرح لهــم الأوامــر ووظيفتهــا فــي تحريــك كائــن 	<
الســيارة باتجاهــات مختلفــة.

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي إنشــاء أمــر برمجــي جديــد. اشــرح لهــم أنــه عنــد إضافــة أمــر مــا، يجــب عليهــم 	<
النقــر عليــه وســيتم إضافتــه تلقائيًــا إلــى منطقــة التعليمــات بعــد الأمــر الأخيــر.  

التمهيد 	

قــدم الغــرض مــن الــدرس وهــو أن يتعلــم التلاميــذ كيفيــة  إعطــاء التعليمــات 	<
لتحريــك كائــن الســيارة فــي اتجاهــات مختلفــة. 

بعــض 	< عليهــم  واطــرح  الواقعيــة  حياتهــم  مــن  أمثلــة  التلاميــذ  مــع  ناقــش 
مثــل: الأســئلة 

• هــل ســبق لكــم أن لعبتــم لعبــة إلكترونيــة؟ إذا كان الجــواب نعــم، مــا 	
لعبتكــم المفضلــة؟ صفــوا باختصــار كيــف تعمــل.

• هــل تعرفــون كيــف يعطــي اللاعبــون التعليمــات للكائنــات للتحــرك فــي 	
هــذه الألعــاب؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

باســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر، اطلــب مــن التلاميــذ فتــح تطبيــق 	<
!Digital Kids Go واستكشــاف بيئتــه بعنايــة. ثــم اطلــب منهــم وصــف مــا 

يلاحظونــه ومــا وظائــف الأزرار المختلفــة فــي التطبيــق.

أثناء شرح بيئة تطبيق !Digital Kids Go، استخدم جهاز العرض لتوضيح 	<
كل إجــراء خطــوة بخطــوة، اشــرح للتلاميــذ أن بيئــة هــذا التطبيــق تحتــوي 

علــى أوامــر بســيطة للتحكــم فــي حركــة الســيارة.
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ي نهاية الدرس تأكد من فهم التلاميذ لجميع أهداف الدرس وتقييم معرفتهم 
�ف

من خلال أسئلة على سبيل المثال لا الحصر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية فتح تطبيق !Digital Kids Go؟	

• كيفية إعطاء تعليمات لتحريك السيارة للأمام وللخلف؟	

• الفرق بين أمري الحذف وإعادة الكائن إلى نقطة البداية؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك

التــي 	< الاســتراتيجيات  الكتــاب ضمــن  بتدريبــات  الاســتعانة  يمكنــك 
الــدرس. لغلــق  ستســتخدمها 

الموضحــة 	< الخطــوات  باتبــاع  الأولــى  المهمــة  إكمــال  التلاميــذ  مــن  أطلــب 
جعــل  عليهــم  يتعيــن  أنــه  لهــم  اشــرح  التلميــذ.  فــي كتــاب  الفــأرة  بأيقونــة 
الســيارة تتحــرك للأمــام للوصــول إلــى منطقــة وقــوف الســيارات، لــذا عليهــم 

بذلــك. للقيــام  المناســب  الأمــر  اختيــار 

بعدهــا، بنفــس الطريقــة اطلــب مــن التلاميــذ إكمــال المهمــة الثانيــة. فــي هــذه 	<
إلــى  المرحلــة، عليــك أن تشــرح أمــري الحــذف )Delete( وإعــادة الكائــن 
نقطــة البدايــة. وباســتخدام اســتراتيجية الاكتشــاف، اعطــي التلاميــذ الوقــت 

الكافــي لإكتشــاف الفــرق بيــن هذيــن الأمريــن.

أخيــرًا، شــجعهم علــى إكمــال التدريــب للتأكــد مــن أنهــم علــى درايــة بالتطبيــق 	<
وكيفيــة اســتخدامه.
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2

الإجابات النموذجية للتدريبات

الأوامــر  اســتخدام  ثــم  الأولى  المهمــة  تحديــد  عليهــم  ن  يتعــني أنــه  للتلاميــذ  أ�ش  تلميح: 

ي البدايــة، عليهــم الضغــط عــى زر "التحــرك للأمــام" ثــم عــى 
المناســبة لتحريــك الســيارة. �ف

ي اختيــار التعليمــات الصحيحــة إذا لــزم الأمــر أو اطلــب 
زر "التحــرك للخلــف". ســاعدهم �ف

ي حــال عــدم توفــر الوقــت، يمكنــك 
ي كتــاب التلميــذ. �ف

منهــم الرجــوع للتعليمــات الموجــودة �ف
، ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.

ً
اعتبــار هــذا النشــاط إثرائيــا

يارَةَ �أرَْبَعَ خُطُواتٍ لِلْْأأمَامِ، ثُمَّ خُطْوتَيْْنِ لِلْخَلْفِ. كِ ال�سَّ ةَ الأأولى، وَحَرِّ اِفْتَحِ المهََمَّ 1

2 1

1 2 3 4
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وصف الدرس

ي الخطــوات المفقــودة أو تسلســل التعليمــات 
يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ كيفيــة استكشــاف الأخطــاء �ف

وتصحيحهــا للحصــول عــى النتيجــة المطلوبــة.

أهداف الدرس/المخرجات

1. استكشاف الأخطاء وتصحيحها.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Commandأمْر

Directionاتجاه

Moveتحرك

Pathمسار

Mistakeخطأ

الدرس 3: استكشاف الأخطاءالوحدة 1
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التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي العثــور علــى الأخطــاء فــي الأوامــر البرمجيــة. اشــرح لهــم أنــه مــن أجــل العثــور 	<
علــى خطــأ، عليهــم أولًا معرفــة الخطــوات الصحيحــة وترتيبهــا الصحيــح.

قــد يواجــه التلاميــذ أيضًــا صعوبــة فــي التمييــز بيــن الأنــواع المختلفــة من الأخطاء. على ســبيل المثــال، في التعليمات 	<
قــد يجــدون خطوة مفقــودة أو خطوة خاطئة.

التمهيد 	

قــدم الغــرض مــن هــذا الــدرس، وهــو أن يتعلــم التلاميــذ كيفيــة العثــور علــى 	<
الأخطــاء وتصحيحهــا.

ثــم 	< الــدرس،  مــن  الأولــى  الصفحــة  فــي  المثــال  عليهــم  تعــرض  أن  يمكنــك 
مثــل: الأســئلة  بعــض  اطــرح 

• هل يوجد خطأ؟ ما هو؟	

• كيف يمكننا تصحيح الخطأ؟	

• هــل ســبق لكــم أن ارتكبتــم خطــأ أثنــاء إعطــاء التعليمــات للســيارة فــي 	
تطبيــق !Digital Kids Go؟ كيــف أدركتــم ذلــك؟ مــا الإجــراءات التــي 

قمتــم بهــا لتصحيــح الأخطــاء؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

باســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر، اشــرح للتلاميــذ أن هنــاك أنــواع 	<
مختلفــة مــن الأخطــاء مســتعينا بالتدريبــات الموجــودة فــي كتــاب التلميــذ. 
تنفيــذ  عنــد  مهمــة  إكمــال  يمكــن  لا  أنــه  لهــم  اشــرح  المثــال،  ســبيل  علــى 
مــن  نوعًــا آخــر  لهــم أن هنــاك  اذكــر  ثــم  الخطــوات بترتيــب غيــر صحيــح، 
الأخطــاء وهــو عــدم تنفيــذ خطــوة مــن الإجــراء، وفــي هــذه الحالــة أيضًــا، لــن 

يتــم إتمــام المهمــة.
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من المهم أن يدرك التلاميذ الفرق بين هذه الأنواع من الأخطاء. ولتحقيق 	<
أمثلــة  الحــوار والمناقشــة وإعطائهــم  ذلــك يمكنــك اســتخدام اســتراتيجية 
علــى بعــض الأخطــاء التــي نرتكبهــا عنــد تنفيــذ مهــام الحيــاة اليوميــة واطلــب 

منهــم تصنيفهــا بحســب الفئــات التــي تنتمــي إليهــا.

الوصــول 	< طريــق  ســارة  تجــد  أن  يجــب  حيــث  المتاهــة  شــرح  فــي  اســتمر 
مــن  اطلــب  اســتراتيجية الاكتشــاف،  اســتخدام  المكتبــة، ومــن خــال  إلــى 
أنــه قــد يكــون هنــاك طريــق  إلــى  التلاميــذ العثــور علــى هــذا الطريــق. أشــر 

أكثــر. أو  واحــد  صحيــح 

فــي 	< المفقــودة  الخطــوة  اكتشــاف  أهميــة  للتلاميــذ  اشــرح  ذلــك،  بعــد 
التعليمــات، وباســتخدام التعليمــات الموجــودة فــي كتــاب التلميــذ، ناقشــهم 
الأخطــاء  بعــض  استكشــاف  منهــم  اطلــب  ثــم  زهــرة،  زراعــة  مثــال  حــول 
الأخــرى مثــل الأخطــاء فــي التسلســل، وتصنيفهــا بحســب نوعهــا علــى أنهــا 

الصحيــح. غيــر  الترتيــب  أخطــاء  أم  المفقــودة  الخطــوات  أخطــاء 

اطلــب 	< المشــكلات،  حــل  علــى  القائــم  التعلــم  اســتراتيجية  باســتخدام 
مــن التلاميــذ العثــور علــى الخطــأ فــي التعليمــات الــذي يمنــع الســيارة مــن 

الســيارات. وقــوف  منطقــة  إلــى  الوصــول 

أيقونتــي 	< بيــن  الفــرق  لهــم  ووضــح  الثانــي،  التدريــب  لحــل  التلاميــذ  وجّــه 
البدايــة. نقطــة  إلــى  الكائــن  وإعــادة  الحــذف 

أثنــاء حــل التدريبــات، تحقــق مــن أن كل تلميــذ قــد فهــم الخطــوات واتبعهــا 	<
بشــكل صحيــح وقــدم إرشــادات فرديــة لمــن يحتــاج إلــى المســاعدة. 

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ي نهايــــــة الــــــدرس تأكــــــد مــــــن فهــــــم التلاميــــــذ لجميــــــع أهــــــداف الــــــدرس وقيّــــــم 
�ف

معرفتهــــــم مــــــن خــــــال أســــــئلة عــــــى ســــــبيل المثــــــال لا الحــــــر: 

هل تستطيع أن تتذكر:	<

• الأنواع المختلفة من الأخطاء؟	

رها معهم.	< ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة المذكورة في الدرس وكرٍّ
ّ
ذك

يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات الكتــاب ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
ستســتخدمها لغلــق الــدرس.
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الإجابات النموذجية للتدريبات

لُ �إِلََى  يارَةِ تَ�صِ عْلِ ال�سِّ حيحَةَ لِِجَ ارُْ�سُمِ الأأوامِرَ ال�صَّ
ياراتِ. مِنْطَقَةِ وقوفِ ال�سَّ 1

تلميح: أ�ش للتلاميــذ إلى أن الاتجــاه كان صحيحًــا، لكــن الســيارة لــم 

تصــل إلى منطقــة وقــوف الســيارات بســبب وجــود خطــوة مفقــودة.

5
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حيحَةَ. اِخْتََرِ الإإِجابَةَ ال�صَّ 2

اختفى الأأمر البرمجي بعد �أن 
ا�ضفته في منطقة الأأوامر، ما الزر الذي 

نقرته بالخط�أ؟
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وصف الدرس

ي تطبيــق 
يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ كيفيــة إعطــاء تعليمــات لكائــن الســيارة للــدوران يمينًــا أو يســارًا �ف

!Digital Kids Go، وكيفيــة اختيــار المســار الصحيــح للوصــول إلى نقطــة محــددة.

أهداف الدرس/المخرجات

ي اتجاهات مختلفة.
1. إعطاء تعليمات إلى كائن السيارة للدوران �ف

2. تقسيم المهام المعقدة إلى مهام أصغر.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Turnأدر

Directionاتجاه

Pathمسار

Missionمهمة

الدرس 4: تنفيذ مهمة معقدةالوحدة 1
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التحديات المتوقعة 	

ن واليسار عندما يحتاجون إلى تتبع اتجاه السيارة.	< ن اليم�ي ز التلاميذ ب�ي ّ قد لا يم�ي

ي تحديد الأجزاء المحتملة للمهمة.	<
ي تقسيم مهمة معقدة إلى مهام أصغر. ساعدهم �ف

قد يجد التلاميذ صعوبة �ف

التمهيد 	

قــدم الغــرض مــن هــذا الــدرس، وهــو تعلــم كيفيــة تحريــك الســيارة للــدوران 	<
فــي اتجاهــات مختلفــة.

يمكنــك التأكــد مــن أن التلاميــذ اصبــح بإمكانهــم التمييــز بيــن جهــة اليميــن 	<
وجهــة اليســار مــن خــال اســتراتيجية الألعــاب والمحــاكاة. علــى ســبيل 

المثــال، يمكنهــم لعــب لعبــة يتبعــون فيهــا توجيهــات شــرطي المــرور 
باســتخدام بطاقــات لرمــوز الاتجاهــات نحــو اليميــن واليســار.

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

باســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر اطلــب مــن التلاميــذ إكمــال المهمــة 	<
الثالثــة، حيــث يتعيــن عليهــم جعــل الســيارة تتحــرك للأمــام وتســتدير يمينًــا.

>	 ،
ً

أولًا خطــوات،  ثلاثــة  إلــى  الطريــق  تقســيم  عليهــم  أنــه  للتلاميــذ  اشــرح 
ســتتحرك الســيارة إلــى الأمــام، بعدهــا ستســتدير يمينًــا، ثــم ســتتحرك للأمــام 
مــرة أخــرى. تأكــد مــن تحديــد التلاميــذ الأمــر الصحيــح للــدوران إلــى اليميــن. 

ثــم اطلــب منهــم اســتكمال المهمــة الرابعــة باتبــاع الطريقــة نفســها.

يبــدأ التلاميــذ بالمهمــة الســابعة، اذكــر أن هنــاك مســارين يمكنهــم 	< عندمــا 
المســارات  هــذه  أحــد  الســيارات.  وقــوف  منطقــة  إلــى  للوصــول  اتباعهمــا 
أســرع مــن الآخــر لأن الســيارة تحتــاج إلــى قطــع مســافة أقــل. لكــن الهــدف 
مــن المهمــة هــو عبــور محطــة المثلجــات ثــم الوصــول إلــى منطقــة وقــوف 

الســيارات. يمكنــك أن تطلــب منهــم أن يجربــوا كلا المســارين.
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عليــه 	< يجــب  مــا  فهــم  قــد  تلميــذ  أن كل  مــن  تحقــق  التدريبــات،  حــل  أثنــاء 
ي التدريــب الأول، ذكــر التلاميــذ أن الهــدف هــو 

فعلــه. عــى ســبيل المثــال، �ف
ي 

الوصــول إلى منطقــة وقــوف الســيارات وتجنــب أي عقبــات يواجهونهــا �ف
طريقهــم، ولذلــك عليهــم أن يختــاروا المســار الــذي لا يحتــوي عــى عوائــق.

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس وقيّم 
�ف

معرفتهــم مــن خــال أســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحصر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• ي تطبيق !Digital Kids Go؟	
كيفية الدوران يمينًا ويسارًا �ف

• كيفية اختيار المسار الصحيح للوصول إلى نقطة محددة؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك
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ةِ الثّامِنَةِ، و�أَعْطِ التَّعليماتِ للو�صولِ �إِلى مِنْطَقَةِ  اِنْتَقِلْ �إلِى المهَمَّ
ياراتِ. وقوفِ ال�سَّ 1

ح للتلاميــذ أن الهــدف مــن هــذا التدريــب هــو أن يصــل   تلميح: ا�ش

ي حــال عــدم 
العقبــات. �ف مــع تجنــب  الســيارات  إلى منطقــة وقــوف 

، ويمكــن توجيــه 
ً
توفــر الوقــت، يمكنــك اعتبــار هــذا النشــاط إثرائيــا

التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.

الإجابات النموذجية للتدريبات
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اِبْحَثْ عَنِ الأأَخْطاءِ المتَعَلِّقَةِ بِالتَّعليماتِ.2

ةِ الخامِ�سَةِ، ثُمَّ لاحِظْ ما �إذا  اِنْتَقِلْ �إِلى المهَمَّ
حيحَةً �أَوْ خاطِئةً. كانَتِ التَّعليماتُ �صَ

تلميح: شجع التلاميذ على تنفيذ التعليمات المعطاة لتحديد 

المشــكلة. ثــم اطلــب منهــم تجربــة التعليمــات الصحيحــة وتأكــد 
ي حــال عــدم توفــر الوقــت، يمكنــك 

مــن أن جميعهــم يتبعونهــا. �ف
، ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه 

ً
اعتبــار هــذا النشــاط إثرائيــا

خــارج وقــت الحصــة.

لقد 
�أعطيتُ ال�سيارة هذه 

التعليمات، ولكنها لم تُكمل 
المهمة.
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الوحدة الثانية

مج هيا ن�ب

سيســتخدمون  للحاســوب، كمــا  التعليمــات  لإعطــاء  الصحيحــة  القواعــد  اتبــاع  الوحــدة  هــذه  ي 
�ف التلاميــذ  ســيتعلم 

  .ScratchJr تطبيــق  باســتخدام  مختلفــة  برامــج  إنشــاء  ي 
�ف إبدعاتهــم 

وصف الوحدة

 إتباع قواعد إعطاء التعليمات للحاسوب.	<

>	.ScratchJr التعرف إلى أساسيات بيئة تطبيق 

مجية. 	<  إنشاء برامج مختلفة باستخدام الأوامر ال�ب

>	.ScratchJr ي تطبيق
 إضافة خلفية �ف

أهداف الوحدة

10

>	.Innovative Designer المصمم المبتكر

>	.Computational Thinking ي ذو التفك�ي الحاسو�ب

معاي�ي ISTE للوحدة
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 المصادر والأدوات والأجهزة المطلوبة

المصادر

الأدوات والأجهزة

ي	< حاسوب مكت�ب

>	ScratchJr

معلومات حول الأدوات

الأدوات والأجهزة الاختيارية

حاسوب محمول	<

>	TurtleArt

>	iPad

>	Move the Turtle

عالميي الرقميي

)الصف الأول – كتاب التلميذ(
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>	 Windows لأنظمة ScratchJr يتوفر تطبيق 
.iOs و Android و
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�العلوم

ي تتواجد فيها. الحيوانات والبيئات ال�ت

الرياضيات

الدوران مع عقارب الساعة أو عكس عقارب الساعة.

تكامل الوحدة مع المواد الأخرى

97

رْ�سُ 2.10:  الْــمَ�شْروعُ الدَّ

1. اأَنْ�شِئْ مَ�شْروعًا جَديدًا.

فِ الكائِناتِ اإِليها. ةَ، ثُمَّ اأَ�شِ ِ الَخلْفيَّ 2. غَيِّرِّ

تَها  عْلِ الغابَةِ الَّتي اأَنْ�شَاأْ رِ لِِجَ 6.  انُْقُرْ فوقَ العَلمَِ الأأَخْ�شَ
تَنْبِ�سُ بِالَحياةِ.

لَ  كَ لِتَ�شِ 4.  بَرْمِجْ كائِنَ الفَرا�شَةِ لِتَدورَ �شَريعًا، ثُمَّ تَتَحَرَّ
هْرةِ. اإِلََى الزَّ

كَ  3.  بَرْمِجْ كائِنَ القِرْدِ لِيَقْفِزَ وَيَدورَ يَ�شارًا، ثُمَّ يَتَحَرَّ
فاحَةِ. لَ اإِلََى التُّ حَتَّى يَ�شِ

كَ، ثُمَّ يَقْفِزَ  فْدَعِ لِيَقْفِزَ وَيَتَحَرَّ 5.  بَرْمِجْ كائِنَ ال�شِّ
بابَةِ. لَ اإِلََى الذُّ كَ حَتّى يَ�شِ وَيَتَحَرَّ

80

رْ�سُ 2.6:   تَدْويرُ الْكائِنِ الدَّ
اِ�سْتَخْدِمِ اللَّبِناتِ لِتَدْويرِ الْكائِنِ.

اإِلََى اليَميِن اإِلََى اليَ�سارِ

فِئَةُ لَبِناتِ الَحرَكَةِ.
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وصف الدرس 

يهدف الدرس إلى تعريف التلاميذ قواعد إعطاء التعليمات للحاسوب.  

أهداف الدرس/المخرجات

1. اتباع قواعد إعطاء التعليمات للحاسوب.

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Instructionsتعليمات

Mistake خطأ

Command أمر

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1
الدرس 1: اتباع القواعدالوحدة 2

التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة فــي فهــم كيفيــة عمــل أجهــزة الحاســوب. اشــرح لهــم بطريقــة ســهلة الخطــوات التــي 	<
تحــدث لإكمــال مهمــة فيهــا.

قــد لا يســتطيع بعــض التلاميــذ التمييــز بيــن اتجــاه اليميــن واتجــاه اليســار. ســيصبح الفــرق أكثــر وضوحًــا بينهــا مــن 	<
خــال حــل التدريبــات.
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التمهيد	 

قــدم الغــرض مــن الــدرس، وهــو أن يتعلــم التلاميــذ أن الحاســوب يــؤدي 	<
الإرشــادات. باتبــاع  وظائفــه 

بعدهــا، يمكنــك اســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة لتحفيــز اهتمــام 	<
التلاميــذ بكيفيــة إعطــاء التعليمــات واتباعهــا. 

يمكنك أن تطرح عليهم أسئلة مثل:	<

• ما أهمية التسلسل في تنفيذ مهام الحياة اليومية؟ 	

• هــل تعتقــدون أن كل الأشــياء مــن حولنــا بمــا فيهــا أجهــزة الحاســوب 	
تتبــع التعليمــات؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

للتلاميــذ 	< اشــرح  التلميــذ،  فــي كتــاب  الموجــودة  الإرشــادات  باســتخدام 
أهميــة اتبــاع القواعــد بتسلســل لإكمــال مهمــة محــددة، وذلــك مــن خــال 
الحاســوب،  جهــاز  تشــغيل  المثــال:  ســبيل  علــى  الأمثلــة،  بعــض   طــرح 

تشــغيله. عنــد  الخطــأ  واحتمــالات 

تسلســل 	< أن  إلــى  أشــر  والمناقشــة،  الحــوار  اســتراتيجية  باســتخدام 
الخطــوات التــي يتبعهــا الحاســوب تكــون مشــابهة لعمليــة حــل أحجيــة، 
بحيــث أن كل قطعــة مــن الأحجيــة يكــون لهــا مكانهــا الخــاص، ولا يمكننــا 
وضعهــا فــي مــكان عشــوائي. وتأكيــدًا علــى ذلــك، اشــرح لهــم انــه يجــب 
، عمــل قائمــة 

ً
اتبــاع خطــوات معينــة لإعطــاء التعليمــات للحاســوب، أولًا

فــي  الأوامــر  هــذه  نضــع  ثانيًــا  لتنفيــذ مهمــة محــددة،  المطلوبــة  بالأوامــر 
ترتيــب محــدد، ثالثًــا نبحــث عــن الأوامــر المتكــررة بشــكل متتالــي ونضعهــا 
المهمــة  نفــس  تنفــذ  والثانيــة  الأولــى  القطعتيــن   

ً
فمثــا مجموعــات،  فــي 

وهــي التقــدم إلــى الأمــام لذلــك دمجــت لتصبــح قطعــة واحــدة بتــدرج لونــي 
أزرق وأصفــر وكتــب عليهــا عــدد تكــرار هــذه الخطــوة، رابعًــا، فــي خطــوة 
القطعــة  ســهم  إتجــاه  إلــى  التلاميــذ  إنتبــاه  ألفــت  الأخطــاء  استكشــاف 
الرابعــة.  الخطــوة  فــي  اتجاهــه  ومقارنــة  الأولــى  الخطــوة  فــي  الخضــراء 

الخضــراء. القطعــة  ســهم  اتجــاه  وتعديــل  الأخطــاء،  إصــاح  خامسًــا، 
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وبعدهــا، اطلــب مــن التلاميــذ إكمــال التدريــب الأول حيــث يتعيــن عليهــم 	<
كتابــة عــدد الخطــوات التــي يجــب أن يقــوم بهــا الروبــوت للوصــول إلــى 
خــط النهايــة. أشــر إلــى أنــه تــم تقديــم الأوامــر فــي التدريــب، ولكــن عــدد 

مفقــود. الخطــوات 

ملاحظــة 	< عليهــم  يتوجــب  حيــث  الثانــي  التدريــب  للتلاميــذ  اشــرح 
الخطــوات والتعليمــات ومحاولــة تخميــن الشــكل الــذي سيرســمونه وفقًــا 
وضــح  الشــبكة.  علــى  الشــكل  رســم  منهــم  اطلــب  ثــم  الخطــوات.  لهــذه 

واحــدًا. مربعًــا  تســاوي  الواحــدة  الخطــوة  أن  للتلاميــذ 

بعــد ذلــك، اشــرح التدريــب الثالــث، حيــث يجــب علــى التلاميــذ اكتشــاف 	<
الأخطــاء فــي الأوامــر وإصلاحهــا بنــاءً علــى الشــكل المرســوم علــى الشــبكة. 

يمكنــك طــرح بعــض الأســئلة مثــل:

• هــل تعتقــدون أن الأوامــر صحيحــة؟ إذا لــم تكــن كذلــك، مــا الأوامــر 	
الخاطئــة؟

أخيــرًا فــي التدريــب الرابــع، يتعيــن علــى التلاميــذ لصــق الأوامــر الصحيحــة 	<
التــي يجــب علــى الروبــوت اتباعهــا. اذكــر أن هنــاك عقبــات فــي المتاهــة 

يجــب تجنبهــا.

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

وتقييــم  الــدرس  أهــداف  لجميــع  التلاميــذ  فهــم  مــن  تأكــد  الــدرس  نهايــة  ي 
�ف

الحــر:  لا  المثــال  ســبيل  عــى  أســئلة  خــال  مــن  معرفتهــم 

هل تستطيع أن تذكر:	<

• كيفية إتباع الحاسوب للتعليمات؟	

• كيفية إعطاء التعليمات واتباعها بشكل صحيح؟	

• كيفية تمييز الاتجاهات إلى الأمام والخلف والأعلى والأسفل؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
 ذك

 يمكنــك الاســتعانة بتدريبــات كتــاب التلميــذ ضمــن الاســتراتيجيات التــي 	<
ستســتخدمها لغلــق الــدرس.
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الإجابات النموذجية للتدريبات

2 23 3

موعَةٍ. اتِ تَكْرارِ الأأوامِرِ لِكُلِّ مََجْ اكُْتُبْ عَدَدَ مَرَّ 1
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كُلُّ مُرَبَّعٍ == خُطْوَةً

2 222 22

44 44

ارُْ�سُمِ الأأَ�شْكالَ بِناءً عَلى التَّعليماتِ الآآتِيَةِ: 2

تلميح: وضح للتلاميذ أن الأوامر مرتبة من 

. ن اليسار إلى اليم�ي

يمكنك أن تطلب من التلاميذ ذوي القدرات 
العالية تلوين مربعات كل خطوة.

�سْمَ مِنَ  اِبْدَ�أ الرَّ
عِ الَّذي يُ�شيُر  المو�ضِ

�إِليهِ القَلمَُ.
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2 22 131 2

( �أَ�سْفَلَ الأأوامِرِ الخاطِئَةِ. اِكْتَ�شِفِ الَخطَ�أَ في الأأوامِرِ، ثُمَّ �ضَعْ عَلامَةَ ) 3

حيحَةَ. الآآنَ اكُْتُبِ الأأوامِرَ ال�صَّ

223 241 2
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لِّ المتاهَةِ. قِ الأأوامِرَ لِِحَ �أَلْ�صِ 4

تلميح: الفــت انتبــاه التلاميــذ 

لوضع الملصقات على السهم 
مــن  وترتيبهــا  المتاهــة  أســفل 

. ن اليســار إلى اليمــني
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وصف الدرس

يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ بيئــة تطبيــق ScratchJr، وفئــات اللبنــات المختلفــة، وكيفيــة اســتخدامها. 
كمــا ســيتعلمون كيفيــة إنشــاء برامــج لجعــل كائــن يتحــرك باتجاهــات مختلفــة.

أهداف الدرس/المخرجات

 .ScratchJr 1. التعرف إلى أساسيات بيئة تطبيق

2. 	إنشاء برنامج لتحريك كائن.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Blockلبنة

Objectكائن

ي Script أمر برم�ج

Moveتحرّك

Stageمنصّة

ي تطبيق ScratchJrالوحدة 2
مجة �ف الدرس 2: ال�ب
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التحديات المتوقعة	 

قــد يجــد التلاميــذ صعوبــة فــي التمييــز بيــن فئــات اللبنــات ووظائفهــا. اشــرح الفئــات المذكــورة فــي هــذا الــدرس 	<
الــدروس التاليــة. بمزيــد مــن التفصيــل واذكــر للتلاميــذ أنهــم ســيتعلمون فئــات اللبنــات الأخــرى فــي 

قــد يصعــب علــى بعــض التلاميــذ فهــم كيفيــة حــذف أحــد الأوامــر. اشــرح لهــم أنــه يمكنهــم حــذف لبنــة أو مجموعــة 	<
مــن اللبنــات أيضًــا عــن طريــق ســحبها وإفلاتهــا خــارج منطقــة البرمجــة.

التمهيد 	

قــدم الغــرض مــن هــذا الــدرس وهــو أن يتعلــم التلاميــذ كيفيــة إنشــاء برنامــج 	<
الأســئلة  طــرح  يمكنــك  الغــرض،  لهــذا   .ScratchJr باســتخدام  بســيط 

الآتيــة عليهــم:

• ماذا نعني بالكائن في اللعبة؟	

• تطبيـــــــــــق 	 فـــــــــــي  الســـــــــــيارة  تتذكـــــــــــرون كيفيـــــــــــة تحريـــــــــــك كائـــــــــــن   هـــــــــــل 
!Digital Kids Go؟

• من أين تحصل الكائنات على التعليمات من أجل التحرك؟	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ	 اس�ت

باســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر، اطلــب مــن التلاميــذ فتــح تطبيــق 	<
التطبيــق  لهــم أساســيات واجهــة  ScratchJr واستكشــاف بيئتــه. وضّــح 

باســتخدام الإرشــادات فــي كتــاب التلميــذ.

اشــرح للتلاميــذ أنــه لإنشــاء برنامــج، عليهــم ســحب وإســقاط اللبنــات التــي 	<
يبــدأ  البرنامــج  أن  لهــم  واذكــر  البرمجيــة  الأوامــر  منطقــة  فــي  يحتاجونهــا 
دائمًــا بلبنــة بــدء )Start(، لذلــك عليهــم قبــل بــدء أي برنامــج، أن يقومــوا 
منطقــة  إلــى  ســحبها  ثــم  عليهــا  الضغــط  خــال  مــن  اللبنــة  هــذه  بــإدراج 

البرمجيــة. الأوامــر 

وضعهــا 	< بمجــرد  البعــض  ببعضهــا  تلتصــق  اللبنــات  أن  للتلاميــذ  وضّــح 
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بالقــرب مــن نتــوء لبنــة أخــرى، واذكــر لهــم أيضًــا أن الأوامــر البرمجيــة تنفــذ 
واحــدة تلــو الأخــرى باتجــاه أفقــي مــن اليســار إلــى اليميــن.

التطبيــق 	< أن  للتلاميــذ  واشــرح  المباشــر  التعليــم  اســتراتيجية  فــي  اســتمر 
اتبــاع الخطــوات الموضحــة  ثــم اطلــب منهــم  ـع تلقائيــا،  ـ ـ يحفــظ المشــاريـ

مشــروعهم.  لتســمية  التلميــذ  فــي كتــاب  الفــأرة  بأيقونــة 

فــي هــذه المرحلــة، اطلــب مــن التلاميــذ البــدء بإنشــاء برنامــج، وارســم لهــم 	<
علــى اللــوح أوامــر التحــرك للأمــام، وللخلــف، ولأعلــى، ولأســفل مــن فئــة 

لبنــات الحركــة )Motion( واشــرح اســتخدام كل واحــدة منهــا.

ثــم اطلــب منهــم إنشــاء برنامــج يتألــف مــن لبنتيــن لجعــل الكائــن يتحــرك 	<
للأمــام. تأكــد مــن تحديدهــم الأمــر الصحيــح ووضعــه بجانــب لبنــة البــدء 
)Start(. شــجعهم علــى الاســتعانة بالخطــوات الموضحــة بأيقونــة الفــأرة 
فــي كتــاب التلميــذ وســاعدهم إذا لــزم الأمــر. وبعــد إنشــاء البرنامــج، اطلــب 
العلــم  علــى  النقــر  عليهــم  يجــب  أنــه  لهــم  واذكــر  اختبــاره،  التلاميــذ  مــن 
الأخضــر لتشــغيله، وعندهــا ســيتقدم الكائــن خطــوة واحــدة للأمــام، وهــذه 

هــي القيمــة الافتراضيــة لــكل حركــة.

أكمــل الشــرح مــن خــال اســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة واطــرح 	<
علــى التلاميــذ الأســئلة الآتيــة:

• هــل تعرفــون كيــف يمكنكــم إعــادة كائــن الســيارة إلــى نقطــة البدايــة 	
تطبيــق !Digital Kids Go؟ فــي 

• هل تعرفون كيفية حذف أمر في هذا التطبيق؟	

عــن 	< يختلــف   ،ScratchJr تطبيــق  فــي  لبنــة  حــذف  أن  للتلاميــذ  اشــرح 
 ،ScratchJr ففــي ،Digital Kids Go! حــذف أحــد الأوامــر فــي تطبيــق
لا يوجــد زر للنقــر فوقــه للقيــام بذلــك، بــل عليهــم القيام بســحب وإســقاط 
اللبنــة خــارج منطقــة الأوامــر البرمجيــة. ثــم اشــرح لهم أنــه إذا كانوا يرغبون 
بإعــادة الكائــن إلــى مكانــه، فمــا عليهــم ســوى النقــر فــوق الــزر الــذي يحمــل 

الســهم بجــوار العلــم الأخضــر.

بعــد ذلــك، قبــل أن يواصــل التلاميــذ اســتخدام لبنــات الحركــة الأخــرى، 	<
اشــرح لهــم كيفيــة تغييــر عــدد الخطــوات التــي يرغبــون أن يتبعهــا الكائــن. 
واذكــر لهــم أنــه عنــد النقــر فــوق الرقــم "1" فــي الجــزء الســفلي مــن اللبنــة، 
البرمجيــة  الأوامــر  منطقــة  مــن  الأيمــن  الجانــب  فــي  أرقــام  لوحــة  تظهــر 
الرقــم  كتابــة  يمكنهــم  كمــا  يريدونــه،  الــذي  الرقــم  فــوق  النقــر  وعليهــم 

المفاتيــح. لوحــة  باســتخدام 

وبعدهــا، اطلــب مــن التلاميــذ تجربــة لبنــات الحركــة الأخــرى، ووضــح لهــم 	<
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أنــه ليــس مــن الضــروري إنشــاء برنامــج جديــد مــن البدايــة لــكل لبنــة حركــة 
جديــدة، بــل يمكنهــم فقــط إدراج لبنــة التحــرك للخلــف، ولأعلــى ولأســفل 

واحــدة تلــو الأخــرى. وبــهــذه الطريقــة ســيرون حركــة كاملــة للكائــن.

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

وتقييــم  الــدرس  أهــداف  لجميــع  التلاميــذ  فهــم  مــن  تأكــد  الــدرس  نهايــة  ي 
�ف

الحــر:  لا  المثــال  ســبيل  عــى  أســئلة  خــال  مــن  معرفتهــم 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية استخدام تطبيق ScratchJr؟	

• كيفية إعطاء التعليمات لتحريك الكائن Tic للأمام وللخلف ولأعلى 	
تطبيــق ي 

�ف التعليمــات  إعطــاء  طريقــة  ن  وبــني بينهــا  والفــرق   ولأســفل 
 !Digital Kids Go؟

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك

التــــــــي 	< الاســــــــتراتيجيات  الكتــــــــاب ضمــــــــن  بتدريبــــــــات  الاســــــــتعانة  يمكنــــــــك 
الــــــــدرس. لغلــــــــق  ستســــــــتخدمها 
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الإجابات النموذجية للتدريبات

أنهـــــــــم  للتلاميـــــــــذ  وضّـــــــــح  تلميح:  

 بإنشـــــــــاء التعليمـــــــــات 
ً

ســـــــــيقومون  أولًا
باســـــــــتخدام  الأساســـــــــية  مجيـــــــــة  ال�ب
ــــــن  ــ ــــــــك الكائـ ــــــبة لتحريـ ــ ــــــر المناسـ ــ الأوامـ
بعـــــــــد  المحـــــــــدد.  المســـــــــار  ي 

�ف  Tic
ــــدد  ــ ــ ــــد عـ ــ ــ ي تحديـ

ــــاعدهم �ف ــ ــ ــــك، سـ ــ ــ ذلـ
خطـــــــــوات كل حركـــــــــة بعنايـــــــــة لوضـــــــــع 
ة عـــــــــى تعليماتهـــــــــم  اللمســـــــــات الأخـــــــــري
توفـــــــــر  عـــــــــدم  حـــــــــال  ي 

�ف مجيـــــــــة.  ال�ب
هـــــــــذا  اعتبـــــــــار  يمكنـــــــــك  الوقـــــــــت، 
، ويمكـــــــــن توجيـــــــــه 

ً
إثرائيـــــــــا النشـــــــــاط 

ــــت  ــ ــ ــارج وقـ ــ ــ ــ ــــذه خـ ــ ــ ــــذ إلى تنفيـ ــ ــ التلاميـ
الحصـــــــــة.

1 .Tic ِةً لِتَحْريكِ الكائِن �أَنْ�شِئْ �أوامِرَ بَرْمََجيَّ
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وصف الدرس

ي الــدرس الســابق. حيــث ســيتدربون عــى 
ي تعلمهــا التلاميــذ �ف يهــدف الــدرس إلى مراجعــة المهــارات والمعــارف الــيت

: التّحــرك للأمــام، وللخلــف، ولأعــى ولأســفل.  اســتخدام لبنــات الحركــة الأربعــة وهيي

أهداف الدرس/المخرجات

.ScratchJr 1. التدرب على أساسيات تطبيق

2. التدرب على استخدام لبنات الحركة.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Blockلبنة

Objectكائن

Mistakeخطأ

Moveتحرّك

الدرس 3:  لنتدرب على تطبيق ScratchJrالوحدة 2
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التحديات المتوقعة 	

ر مكونات بيئة التطبيق.	<
ّ
قد يجد بعض التلاميذ صعوبة في تذك

قد يواجه بعض التلاميذ أيضًا صعوبة في التمييز بين اللبنات المختلفة.	<

قــد لا يســتطيع التلاميــذ فــي كثيــر مــن الأحيــان الجمــع بيــن اتجاهــات لبنــات الحركــة لجعــل الكائــن Tic يتحــرك فــي 	<
اتجاهــات مختلفــة.

التمهيد 	

تعلمهــا 	< التــي  المهــارات والمعــارف  تعزيــز  الــدرس وهــو  مــن  الهــدف  قــدم 
فــي   Tic الكائــن  تحريــك  الســابق، وتحديــدًا كيفيــة  الــدرس  فــي  التلاميــذ 

مختلفــة. اتجاهــات  أربعــة 

الــدرس، 	< بهــذا  الســابق  الــدرس  مهــارات  وربــط  التلاميــذ  انتبــاه  لجــذب 
الآتيــة: الأســئلة  عليهــم  تطــرح  أن  يمكنــك 

• في أي اتجاهات يمكنكم تحريك الكائن Tic؟	

• كــم عــدد لبنــات الحركــة التــي تســتخدمونها لتحريــك الكائــن Tic  فــي 	
كل اتجــاه؟

• كيف يمكنكم تشغيل البرنامج الذي قمتم بإنشائه؟	

• هــل مــن الممكــن تغييــر القيمــة الافتراضيــة للخطــوات التــي يتحركهــا 	
الكائــن Tic؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

الأول، 	< التدريــب  بشــرح  ابــدأ  المباشــر،  التعليــم  اســتراتيجية  باســتخدام 
حيــث يتعيــن علــى التلاميــذ إلصــاق المســميات الصحيحــة لمكونــات بيئــة 

ســكراتش فــي المربعــات المناســبة.

التلاميــذ 	< علــى  يتوجــب  حيــث  الثانــي  التدريــب  شــرح  يمكنــك  بعدهــا، 
مطابقــة اللبنــات والأزرار بوظائفهــا الصحيحــة، كمــا يمكنــك أن تســألهم 

التطبيــق. بيئــة  فــي  يتذكــرون مواضعهــا  إذا كانــوا  عمــا 
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التلاميــذ 	< ســيحتاج  حيــث  الثالــث  التدريــب  إلى  الانتقــال  يمكنــك  ثــم 
عليهــم  يجــب  التدريــب  هــذا  ي 

�ف أنــه  لهــم  ح  ا�ش لإكمالــه.  الملصقــات  إلى 
ي 

هــو موضــح �ف يتحــرك كمــا   Tic الكائــن لجعــل  التطبيــق  بيئــة  استكشــاف 
لمعرفــة  الأســهم  وتحديــدًا  بعنايــة  الصــور  منهــم ملاحظــة  اطلــب  الصــور. 
الاتجــاه الصحيــح للكائــن. ولمســاعدتهم، ذكرهــم بــأن المربعــات الموجــودة 

الحركــة. لبنــات  بعــدد  مرتبطــة  تكــون  الأســهم  عــى 

اتيجية الألعــاب والمحــاكاة، ســيقوم التلاميــذ بحــل 	< بعــد ذلــك، باتبــاع اســرت
المتاهــة، حيــث عليهــم أن يكتشــفوا المســار الــذي يجــب أن يتبعــه الكائــن 
نهايــة  ي 

�ف الملصقــات  عــى  للعثــور  أرشــدهم  ل.  زنز المــ إلى  للوصــول   Tic
ي الأماكــن الصحيحــة. أ�ش إلى أن هنــاك خمــس ملصقــات 

الكتــاب ولصقهــا �ف
المســار  اختيــار  عــى  ن  حريصــني يكونــوا  أن  يجــب  لذلــك  لاســتخدامها، 
تيــب الصحيــح وإكمــال عــدد خطــوات كل لبنــة. عنــد  الصحيــح ولصقهــا بال�ت

الانتهــاء مــن هــذا التدريــب يمكنــك طــرح الأســئلة الآتيــة:

• هل يمكن أن يتبع الكائن Tic طريقًا آخر خالي من العقبات للوصول 	
إلى المنزل؟

حــل 	< أثنــاء  تواجههــم  قــد  صعوبــات  أي  وناقــش  للتلاميــذ  الدعــم  قــدم 
لتدريبــات. ا

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

وقيّــم  الــدرس  أهــداف  لجميــع  التلاميــذ  فهــم  مــن  تأكــد  الــدرس  نهايــة  ي 
�ف

الحــر:  لا  المثــال  ســبيل  عــى  أســئلة  خــال  مــن  معرفتهــم 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• استخدامات لبنات الحركة )Motion(؟	

• كيفية تحريك الكائن Tic في اتجاهات مختلفة؟	

رها معهم.	< ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة المذكورة في الدرس وكرٍّ
ّ
ذك

يمكنـــــــــك الاســـــــــتعانة بتدريبـــــــــات الكتـــــــــاب ضمـــــــــن الاســـــــــتراتيجيات التـــــــــي 	<
ستســـــــــتخدمها لغلـــــــــق الـــــــــدرس.
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الإجابات النموذجية للتدريبات

بِناتُ  
َّ
بِناتُ الل
َّ
الل

)Blocks(

ةِ بَرْمَجيَّ
ْ
وامِرِ ال

َ
 الأ

ُ
ة

َ
ةِمِنْطِق بَرْمَجيَّ

ْ
وامِرِ ال

َ
 الأ

ُ
ة

َ
بِناتِمِنْطِق

َّ
بِناتِ فئِاتُ الل
َّ
 فئِاتُ الل

)Block Categories(

ياتِ. قِ الم�سَمَّ �أَلْ�صِ 1

تَ�شْغيلٌ

الكائِناتُ

ةُ الْــمِنَ�صَّ

مَعْلوماتُ الْـمَ�شْروعِ
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كُ �إِلََى الَخلْفِ. التَّحَرُّ

كُ �إِلََى الأأَ�سْفَلِ. التَّحَرُّ

كُ �إِلََى الأأَمامِ. التَّحَرُّ

كُ �إِلََى الأأَعْلى. التَّحَرُّ

�إعِادَةُ الكائِنِ Tic �إلََِى مَكانِهِ.

ةِ. مََجيَّ تَ�شْغيلُ الأأوامِرِ الْبََرْ

حيحَةِ. طابِقِ اللَّبِناتِ وَالأأَزْرارَ بِوَظيفَتِها ال�صَّ 2
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حٌ �أَدْناهُ. قِ اللَّبِناتِ لِتَحْريكِ الكائِنِ Tic كَما هُوَ موَ�ضَّ �أَلْ�صِ 3
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1 2 2 2

لََى المنْزِلِ.4 قِ اللَّبِناتِ لِــمُـ�ساعَدَةِ الكائِنِ Tic عَلى العَوْدَةِ �إِ �أَلْ�صِ
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وصف الدرس

 Tic الكائــن ScratchJr وجعــل  ي تطبيــق 
الخلفيــة �ف مــع  التعامــل  التلاميــذ كيفيــة  الــدرس إلى تعريــف  يهــدف 

يقفــز.

أهداف الدرس/المخرجات

.ScratchJr ي
1. تغي�ي الخلفية �ف

2. جعل الكائن Tic يقفز.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Backgroundخلفية

Objectكائن

Jumpاقفز

Blockلبنة

الدرس 4:  التعامل مع الخلفيةالوحدة 2
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التحديات المتوقعة 	

وع.	< ي تتناسب مع موضوع الم�ش ي اختيار الخلفية ال�ت
قد يواجه بعض التلاميذ صعوبة �ف

ي نفس الموضع.	<
ي أنه سيقفز �ف قد لا يدرك بعض التلاميذ أن الكائن يعود إلى مكانه الحاليي بعد القفز، مما يع�ن

التمهيد 	

إنشــاء 	< التلاميــذ كيفيــة  يتعلــم  أن  وهــو  الــدرس،  هــذا  مــن  الغــرض  قــدم 
الخلفيــة  تغييــر  ســيتعلم كيفيــة  بالقفــز، كمــا  الكائــن  فيــه  يقــوم  برنامــج 

جاذبيــة. أكثــر  لتكــون 

ابدأ بسؤال التلاميذ بعض الأسئلة مثل:	<

• هل ترغبون بإضافة صور في المنصة؟	

• هل ترغبون بوضع الكائن Tic في موقع معين في المنصة؟	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

يمكنــك بــدء الشــرح مــن خــال اســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة 	<
لســؤال التلاميــذ عمــا إذا كانــوا يعرفــون مــا الخلفيــة، ثــم يمكنــك أن تشــرح 

لهــم أنهــا صــورة يتــم عرضهــا فــي منصــة البرنامــج.

لعبــة 	< طريــق  عــن  للتلاميــذ  الخلفيــة  مفهــوم  تشــرح  أن  أيضًــا  يمكنــك 
تطلــب فيهــا مــن أحدهــم الوقــوف فــي نقطــة مــا فــي الصــف ثــم تخبــر باقــي 

التلاميــذ أن كل مــا يحيــط بزميلهــم يمثــل الخلفيــة.

اتبــاع 	< التلاميــذ  مــن  اطلــب  المباشــر،  التعليــم  اســتراتيجية  باســتخدام 
الخطــوات الموضحــة بأيقونــة الفــأرة فــي كتــاب التلميــذ لتغييــر الخلفيــة،  
واســتخدام خلفيــات مختلفــة. الوقــت لاستكشــاف  بعــض  امنحهــم  ثــم 

الحركــة 	< لبنــات  )Jump(، كإحــدى  القفــز  لبنــة  لهــم  اشــرح  ذلــك،  بعــد 
مــن  محــددًا  عــددًا   Tic الكائــن  تحــرك  والتــي  الجديــدة،   )Motion(
الخطــوات لأعلــى ثــم نفــس عــدد الخطــوات لأســفل، بحيــث يتوافــق عــدد 

القفــز. عنــد  الكائــن  ارتفــاع  مــدى  مــع  الخطــوات 
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أشــر للتلاميــذ إلــى أن القيمــة الافتراضيــة للبنــة القفــز هــي 2، لذلــك إذا 	<
أو  الأرقــام  لوحــة  مــن  الرقــم  تحديــد  فعليهــم  القيمــة،  هــذه  تغييــر  أرادوا 

المفاتيــح. لوحــة  باســتخدام  كتابتهــا 

بعــد ذلــك، اطلــب مــن التلاميــذ الجمــع بيــن لبنــة القفــز ولبنــة أخــرى مــن 	<
لبنــات الحركــة. وأشــر لهــم أنــه يمكنهــم اســتخدام الخطــوات الموضحــة 
ثــم  الكائــن Tic يتحــرك للأمــام  التلميــذ لجعــل  فــي كتــاب  الفــأرة  بأيقونــة 

يقفــز.

فــي 	< مختلفــة  وحــركات  خلفيــات  اســتخدام  علــى  تشــجيعهم  يمكنــك 
البرنامــج للتأكــد مــن فهمهــم التــام لكيفيــة تغييــر الخلفيــة والتعامــل معهــا.

باســتخدام اســتراتيجية الاكتشــاف، اطلــب مــن التلاميــذ إكمــال التدريــب 	<
إلــى  إضافتهــا  ثــم  الموضحــة  الخلفيــات  عــن  البحــث  خــال  مــن  الأول 

الــدرس. شــرح  خــال  تعلمــوا  مشــروعهم كمــا 

ي تعلموهــا ثــم 	< ــر التلاميــذ بلبنــات الحركــة الــيت
ّ
ي وذك

ح التدريــب الثــا�ن ثــم ا�ش
رهــم بأنــه يمكــن جعــل الكائــن Tic يقفــز 

ّ
اطلــب منهــم إكمــال التدريــب. ذك

 بالارتفــاع الــذي يريدونــه.
ً
عاليــا

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ــــــــم  ي نهايــــــــة الــــــــدرس تأكــــــــد مــــــــن فهــــــــم التلاميــــــــذ لجميــــــــع أهــــــــداف الــــــــدرس وقيّ
�ف

ــــــئلة عــــــــى ســــــــبيل المثــــــــال لا الحــــــــر:  معرفتهــــــــم مــــــــن خــــــــال أســ

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية تغيير خلفية منصة؟	

• ما اللبنة التي يمكنك استخدامها لجعل Tic يقفز؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك
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فْها �إِلى مَ�شْروعِكَ. ةِ، ثُمَّ �أَ�ضِ اِبْحَثْ عَنِ الَخلْفيَّ 1

الإجابات النموذجية للتدريبات

مامِ 10 خُطُواتٍ، ثُمَّ يَقْفِزَ. �أَنْ�شِئْ �أوامِرَ بَرْمََجيَّةً ليتحَرّكَ الكائِنُ Tic لِلْْأأَ 2

تلميح: ذكــر التلاميــذ بأهميــة تســمية مشــاريعهم. وأنــه يمكنهــم التمريــر لأعــى ولأســفل 

ي حــال عــدم توفــر الوقــت، يمكنــك اعتبــار هــذا 
ي المكتبــة. �ف

للعثــور عــى الخلفيــات �ف
، ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.

ً
النشــاط إثرائيــا

ي مــن خــال اســتخدام لبنــة البــدء )Start( وأنــه  مــجي ــر التلاميــذ ببــدء الأمــر ال�ب
ّ
تلميح: ذك

ي هــذا التدريــب يمكنهــم اختيــار مــدى ارتفــاع الكائــن Tic، كمــا يمكنهــم أيضًــا إعادتــه إلى 
�ف

ي حــال عــدم توفــر الوقــت، يمكنــك اعتبــار هــذا 
نامــج. �ف ي ال�ب

ي الحــركات �ف
مكانــه لتجربــة بــا�ق

، ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.
ً
النشــاط إثرائيــا
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وصف الدرس

ي الــدرس الســابق. حيــث أنهم ســيتدربون 
ي تعلمهــا التلاميــذ �ف يهــدف الــدرس إلى مراجعــة المهــارات والمعــارف الــيت

عــى تغيــري الخلفيــات وجعــل الكائــن Tic يقفز. 

أهداف الدرس/المخرجات

 .ScratchJr ي تطبيق
1. ذكر سبب تغي�ي الخلفية �ف

2. ذكر وظيفة لبنة القفز.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Backgroundخلفية

Blockلبنة

Objectكائن

Jumpاقفز

Moveتحرّك

الدرس 5:  لنتدرب على التعامل مع الخلفيةالوحدة 2
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التحديات المتوقعة 	

غالبًا ما يواجه التلاميذ صعوبة في تذكر خطوات تغيير الخلفية.	<

ز عــى المهمــة 	< كــزي ح لهــم أنــه يجــب عليهــم ال�ت ي تحديــد الخلفيــة المناســبة. ا�ش
قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة �ف

ي يريــدون أن يؤديهــا الكائــن. الــيت

ي لبنة القفز )Jump( يحدد مدى ارتفاع قفز الكائن.	<
ي فهم أن عدد الخطوات �ف

قد يجد التلاميذ أيضًا صعوبة �ف

التمهيد 	

قــدم الغــرض مــن هــذا الــدرس ألا وهــو التــدرب علــى التعامــل مــع الخلفيــات 	<
الجاهــزة فــي مكتبــة ScratchJr وجعــل الكائــن يتحــرك.

للقيام بذلك، يمكنك طرح أسئلة على التلاميذ مثل:	<

• هل تتذكرون لبنات الحركة التي تعلمتموها في الدروس السابقة؟	

• هــل يمكنكــم اســتخدام اللبنــات التــي تعلمتموهــا فــي الــدروس الســابقة 	
معًا؟

• هل تتذكرون كيفية تغيير خلفية المنصة؟ 	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

التلاميــذ ملاحظــة 	< مــن  اطلــب  والمناقشــة  الحــوار  اتيجية  اســرت باســتخدام 
ي 

ح لهــم أن الصــور الموجــودة �ف ي التدريــب الأول، ثــم ا�ش
الصــور بعنايــة �ف

ي الجانــب الأيــر فــ�ي 
الجانــب الأيمــن تمثــل الكائنــات أمــا تلــك الموجــودة �ف

بالخلفيــة  الكائــن  مطابقــة  عليهــم  ن  يتعــني أنــه  لهــم  اذكــر  الخلفيــات.  صــور 
المناســبة بحســب المــكان الــذي يمكــن أن يتواجــد فيــه.

التلاميــذ 	< عــى  يتوجــب  حيــث  ي 
الثــا�ن التدريــب  ح  �ش يمكنــك  ذلــك،  بعــد 

يقــوم   Tic الكائــن  تجعــل  ي  الــيت الصحيحــة  اللبنــات  مجموعــة  اختيــار 
ي الصــورة. للتأكــد مــن فهــم التلاميــذ لاســتخدامات 

بالحــركات الموضحــة �ف
الانتهــاء. بعــد  إجاباتهــم  راجــع  الحركــة،  لبنــات  جميــع 
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فهــم 	< مــن  للتحقــق  ي  تكويــني الثالــث كتقييــم  التدريــب  اســتخدام  يمكنــك 
ح  ي يجــب اتباعهــا لاختيــار خلفيــة مــن المكتبــة. ا�ش التلاميــذ للخطــوات الــيت
ي 

�ف الأرقــام  إضافــة  طريــق  عــن  الخطــوات  ترتيــب  عليهــم  ن  يتعــني أنــه  لهــم 
الفارغــة. القطــرات 

ي تشــري 	< ، وملاحظــة الأســهم ال�ت ثــم اطلــب منهــم إكمــال التدريــب الرابــع والأخــري
ي الصــور ومطابقتهــا مــع المجموعــة 

ي يقــوم بهــا الكائــن Tic �ف إلى الخطــوات الــيت
ي هــذه المرحلــة، يمكنك أن تســأل أحد التلاميذ أن 

الصحيحــة مــن اللبنــات. �ف
ي الصــف.

ي يقــوم بهــا Tic أمــام زملائــه �ف يقــوم بــأداء الحــركات الــيت

ا، تأكد من إكمال التلاميذ لجميع التدريبات.	< ً أخ�ي

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ــــم  ــ ــ ــــدرس وقيّ ــ ــــداف الــ ــ ــــع أهــ ــ ــــذ لجميــ ــ ــــم التلاميــ ــ ــــن فهــ ــ ــــد مــ ــ ــــدرس تأكــ ــ ــــة الــ ــ ي نهايــ
�ف

ــــــر:  ــــال لا الحــ ــ ــــبيل المثــ ــ ــــى ســ ــ ــــئلة عــ ــ ــــال أســ ــ ــــن خــ ــ ــــم مــ ــ معرفتهــ

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية إضافة خلفية من المكتبة؟	

• كيفية جعل الكائن يقفز؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك
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2

ةِ الْـمُنا�سِبَةِ. لْفيَّ لِ الكائِنَ بِالْْخَ �صِ 1

الإجابات النموذجية للتدريبات
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حٌ في كُلِّ �صورَةٍ.2 حيحَةَ لتَحْريكِ الكائِنِ Tic كَما هُوَ مَو�ضَّ اخِْتََرِ اللَّبِنَةَ ال�صَّ
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رَتِّبِ الُخطُواتِ الَّتي يَجِبُ اتَّباعُها لِتَغْييِر الَخلْفيَّةِ. 3

2 3

1

4
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3

2
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الدرس 6: تدوير الكائن الوحدة 2

وصف الدرس

ي اتجاهات مختلفة.
يهدف الدرس إلى تعريف التلاميذ كيفية تدوير الكائن �ف

أهداف الدرس/المخرجات

ن واليسار. 1. تدوير الكائن إلى اليم�ي

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Backgroundخلفية

Blockلبنة

Objectكائن

Moveتحرّك

Rotateأدِر
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التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي فهــم التدويــر، وقــد لا يســتطيعون التمييــز بيــن لبنتــي تدويــر الكائــن لليســار 	<
ولليميــن.

ي لبنة التدوير لجعل الكائن يســتدر لمواجهة 	<
ي حســاب الرقــم المطلــوب إدخالــه �ف

قــد يواجــه التلاميــذ صعوبــة أيضًــا �ف
. ن اتجــاه مع�ي

التمهيد 	

ببرمجــة 	< التلاميــذ  اهتمــام  تحفيــز  خــال  مــن  الــدرس،  مــن  الغــرض  قــدم 
كائناتهــم للقيــام بحــركات مركبــة. ثــم يمكنــك أن تطــرح عليهــم أســئلة مثــل:

• هل يمكنكم قراءة الساعة؟	

• في أي اتجاه تدور عقارب الساعة؟	

• 	 ScratchJr هــــــل تتوقعــــــون بأنــــــه يمكننــــــا تدويــــــر الكائنــــــات فــــــي تطبيــــــق
مثلمــــــا تــــــدور عقــــــارب الســــــاعة؟

• هــــــل بإمكانكــــــم تخميــــــن اللبنــــــات الخاصــــــة بتدويــــــر الكائــــــن إلــــــى اليميــــــن 	
وإلــــــى اليســــــار؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

باســتخدام اســتراتيجية الحــوار والمناقشــة، والخطــوات الموضحــة بأيقونــة 	<
مفهــوم  إلــى  التلاميــذ  بتعريــف  البــدء  يمكنــك  التلميــذ،  فــي كتــاب  الفــأرة 
مــا  تدويــر كائــن  يقيــس كيفيــة   ScratchJr تطبيــق  أن  لهــم  اذكــر  التدويــر. 
إلــى 12، مثــل الأرقــام الموجــودة علــى الســاعة. اشــرح  بدرجــة مــن صفــر 
ــع دورة، أو نصــف دورة، أو  ـ لهــم أيضًــا القيــم التــي تجعــل الكائــن يســتدير ربـ

دورة كاملــة.
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اســتمر بشــرح الــدرس مــن خــال اســتخدام اســتراتيجية التعليــم المباشــر 	<
فــي  الفــأرة  بأيقونــة  الموضحــة  الخطــوات  تطبيــق  التلاميــذ  مــن  واطلــب 
كتــاب التلميــذ لجعــل الكائــن Tic يســتدير لليســار. واشــرح لهــم أن الــدوران  
إلــى اليســار هــو عكــس اتجــاه عقــارب الســاعة وأن هــذه اللبنــة تنتمــي إلــى 

فئــة لبنــات الحركــة.

أشــر للتلاميــذ إلــى أن القيمــة الافتراضيــة للبنــات التدويــر هــي 1، واطلــب 	<
ثــم امنحهــم الوقــت لتجربــة  منهــم تغييــر القيمــة كمــا يرونهــا فــي الكتــاب. 
المثــال  ســبيل  علــى  الســاعة،  بأرقــام  الــدوران  قيمــة  اربــط  مختلفــة،  أرقــام 

ــع دورة والقيمــة 6 تشــير إلــى نصــف دورة. ـ القيمــة 3 تشــير إلــى ربـ

أن 	< لهــم  لليميــن، واذكــر  التدويــر  لبنــة  اســتخدام  اطلــب منهــم  ذلــك،  بعــد 
الكائنــات تســتدير بنفــس اتجــاه عقــارب الســاعة عنــد اســتخدام هــذه اللبنــة.

يمكنــك أن تطلــب منهــم إعــادة الكائــن Tic إلــى موضــع البدايــة، لملاحظــة 	<
حركتــه عنــد الــدوران بوضــوح.

تعلموهــا. 	< التــي  المختلفــة  الحركــة  لبنــات  تجربــة  علــى  التلاميــذ  شــجع 
فيــه  يقــف  برنامــج  إنشــاء  منهــم  تطلــب  أن  يمكنــك  المثــال،  ســبيل  علــى 
الكائــن ويســتدير ويتحــرك بإتجاهــات مختلفــة، اتــرك لهــم المجــال لإبتــكار 

الخــاص.  برنامجهــم 

أخيــرًا، اطلــب منهــم تنفيــذ التدريبــات كتقييــم ختامــي للتحقــق مــن فهمهــم 	<
لأهــداف الــدرس، وقــدم لهــم الدعــم والمســاندة أثنــاء قيامهــم بذلــك.

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

وقيّــم  الــدرس  أهــداف  لجميــع  التلاميــذ  فهــم  مــن  تأكــد  الــدرس  نهايــة  ي 
�ف

الحــر:  لا  المثــال  ســبيل  عــى  أســئلة  خــال  مــن  معرفتهــم 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• ما اللبنات التي تُستخدم لتدوير الكائن Tic؟	

• كيفية التحكم بعدد خطوات تدوير الكائن؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك
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ي هــذا التدريــب يمكنهــم اختيــار 
ي باســتخدام لبنــة البــدء )Start( وأنــه �ف مــجي ــر التلاميــذ ببــدء الأمــر ال�ب

ّ
تلميح: ذك

ي كتاب التلميذ أو 
هم أنه يمكنهم الاستعانة بالخطوات الموضحة بأيقونة الفأرة �ف اتجاه تدوير الكائن Tic. أخ�ب

ملاحظــة اتجــاه عقــارب الســاعة لكتابــة العــدد الصحيــح مــن الخطــوات لجعــل الكائــن Tic يســتدير كمــا هــو موضــح 
، ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه 

ً
ي حــال عــدم توفــر الوقــت، يمكنــك اعتبــار هــذا النشــاط إثرائيــا

ي الصــور. �ف
�ف

خــارج وقــت الحصــة.

حٌ �أَدْناهُ. �أدِرِ الكائِنَ Tic  كَما هُوَ مُو�ضَّ 1

الإجابات النموذجية للتدريبات

ــر التلاميــذ بكيفيــة اختيــار الخلفيــة مــن المكتبــة إذا لــزم الأمــر، ثــم اطلــب منهــم أن يلاحظــوا بعنايــة 
ّ
تلميح: ذك

 ،
ً
ي حــال عــدم توفــر الوقــت، يمكنــك اعتبــار هــذا النشــاط إثرائيــا

ي كل لبنــة حركــة. �ف
ي وعــدد الخطــوات �ف مــجي الأمــر ال�ب

ويمكــن توجيــه التلاميــذ إلى تنفيــذه خــارج وقــت الحصــة.

حٌ �أَدْناهُ، ةَ وَالكائِنَ كَما هُوَ مُو�ضَّ فِ الَخلْفيَّ �أَ�ضِ 2
مََجيَّةَ الآآتِيَةَ: بِ الأأوامِرَ البََرْ ثُمَّ جَرِّ
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وصف الدرس

ي الــدرس الســابق، والتــدرّب عــى التدويــر 
ي تعلمهــا التلاميــذ �ف يهــدف الــدرس إلى مراجعــة المهــارات والمعــارف الــيت

ن لبنــات الحركــة المختلفــة لجعــل الكائــن يقــوم بحــركات أكــرث تقدمًــا. بالإضافــة إلى الجمــع بــني

أهداف الدرس/المخرجات

. ن 1. معرفة كيفية استخدام لبنات تدوير الكائن إلى اليسار وإلى اليم�ي

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

1

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Backgroundخلفية

Blockلبنة

Objectكائن

Moveتحرّك

Rotateأدِر

الدرس 7: لنتدرب على التدويرالوحدة 2
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التحديات المتوقعة 	

ح 	< ي حســاب عــدد خطــوات تدويــر الكائــن عندمــا يــرون فقــط نتيجــة التدويــر. ا�ش
قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة �ف

ي اعتبارهــم.
لهــم أنــه يمكنهــم أخــذ  اتجــاه حركــة عقــارب الســاعة �ف

التمهيد 	

بيّــن الغــرض مــن الــدرس، وهــو التــدرب علــى كيفيــة تدويــر الكائــن لليســار 	<
مــن الخطــوات. بعــدد محــدد  ولليميــن 

يمكنك بدء الشرح بطرح بعض الأسئلة على التلاميذ كالآتي:	<

• هل تتذكرون لبنات الحركة التي تستخدمونها لتدوير الكائن؟	

• كيف تحسبون عدد الخطوات اللازمة لتدوير الكائن؟	

• هــل تســتطيعون إعطــاء بعــض الأمثلــة التــي تحتاجــون فيهــا إلــى تدويــر 	
الكائــن Tic؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

مــن خــال اتبــاع اســتراتيجية التعليــم المباشــر، اطلــب مــن التلاميــذ ملاحظة 	<
الصــور الموجــودة فــي التدريــب الأول، حيــث يتعيــن عليهــم حســاب عــدد 
خطــوات تدويــر الكائــن Tic، وأخبرهــم أنــه للقيــام بذلــك يمكنهــم حســاب 
بعــد  ثــم راجــع معهــم إجاباتهــم  الموجــودة علــى الأســهم،  المربعــات  عــدد 

الانتهــاء.

تابــع الشــرح مــن خــال توضيــح مــا يتوجــب علــى التلاميــذ القيــام بــه فــي 	<
الصحيحــة  البرمجيــة  الأوامــر  باختيــار  الثانــي، حيــث ســيقومون  التدريــب 
مــن  تحقــق  الصــور.  فــي  الموضحــة  بالحــركات  يقــوم   Tic الكائــن  لجعــل 
ن أكــرث مــن لبنــة واحــدة، ثــم أطلــب مــن أحــد  فهمهــم لإجــراءات الجمــع بــني
مجــة عــى جهــاز  ال�ب أمــام زمــاءه بتطبيــق  التلاميــذ أن يســتعرض الإجابــة 

أمكــن. إن  المعلــم 
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انتقــل 	< والمناقشــة،  الحــوار  اســتراتيجية  اتبــاع  خــال  مــن  ذلــك،  بعــد 
بعنايــة  الصــور  ملاحظــة  التلاميــذ  مــن  واطلــب  الثالــث  التدريــب  إلــى 
العلامــة  أن  إلــى  أشــر   .Tic لـــلكائن  والنهايــة  البدايــة  موضــع  وتحديــدًا 
الصــور  مطابقــة  عليهــم  يتعيــن  وأنــه  البدايــة،  موضــع  هــي  المائيــة 
علــى  اعتمــادًا  المناســبة  البرمجيــة  بالأوامــر  الكائــن  موضــع  تمثــل  التــي 

بهــا. يقــوم  التــي  الحركــة 

الرابــع كتقييــم 	< التدريــب  إكمــال  التلاميــذ  مــن  تطلــب  أن  يمكنــك  أخيــرًا، 
يجــب  التدريــب،  هــذا  فــي  الــدرس.  لأهــداف  فهمهــم  مــن  للتأكــد  ختامــي 
عليهــم اختيــار الأمــر البرمجــي الصحيــح لجعــل الكائــن Tic يقــوم بالحــركات 
الموضحــة فــي الصــورة. اطلــب منهــم حســاب عــدد المربعــات وملاحظــة 

الكائــن. بهــا  يقــوم  لــكل حركــة  البدايــة والنهايــة  موضــع 

ختامًا، تأكد من إكمال التلاميذ لجميع تدريبات الدرس.	<

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميع أهداف الــدرس وقيّم معرفتهم 
�ف

من خلال أســئلة على ســبيل المثال لا الحصر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• ما اللبنات التي تُستخدم لتدوير الكائن Tic؟	

• كيفية التحكم بعدد خطوات تدوير الكائن؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك
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حٌ  زِمَةِ لِتَدْويرِ الكائِنِ، كَما هُوَ مُو�ضَّ اكُْتُبْ عَدَدَ الُخطُواتِ اللَّاَّ
في كُلِّ �صورَةٍ. 1

الإجابات النموذجية للتدريبات
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حيحَةَ. مََجيَّةَ ال�صَّ اِخْتََرِ الأأوامِرَ البََرْ 2
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حيحِ لِلْكائِنِ. عِ ال�صَّ ةَ بِالمو�ضِ مََجيَّ طابِقِ الأأوامِرَ البََرْ 3

تلميح: طبق مع التلاميذ خطوات التدريب على جهاز 

الإختــاف  مــن ملاحظــة  ليتمنكنــوا  أمكــن-  -إن  المعلــم 
أثنــاء اســتخدام قيــم مختلفــة للبنــات التدويــر.  
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ريقَ. حيحَةَ لِيَعْبُُرَ الكائِنُ الطَّ مََجيَّةَ ال�صَّ اِخْتََرِ الأأوامِرَ البََرْ 4
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الوحدة 2

وصف الدرس

يهــدف الــدرس إلى تعريــف التلاميــذ كيفيــة إضافــة كائــن جديــد وبرمجتــه، بالإضافــة إلى تعريفهــم كيفيــة التحكــم 
بسرعــة الكائنــات.  

أهداف الدرس/المخرجات

1. إضافة كائن جديد.

2. التحكم بسرعة الكائنات.

1

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Backgroundخلفية

Speedالسرعة

Controlالتحكم

الدرس 8: التحكم بالسرعة
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التحديات المتوقعة 	

قــد يجــد التلاميــذ صعوبــة فــي التمييــز بيــن مكتبــة الخلفيــات ومكتبــة الكائنــات. ســاعدهم علــى التمييــز بيــن عمليــة 	<
إضافــة كائــن وعمليــة تغييــر خلفيــة.

رهــم أنــه لإيجــاد حــل لمهمــة كبيــرة، 	<
ّ
قــد لا يســتطيع بعــض التلاميــذ إنشــاء أمريــن برمجييــن لتحريــك الكائنيــن. ذك

عليهــم تقســيمها إلــى مهــام أصغــر.

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة أيضًــا فــي فهــم كيفيــة تشــغيل أكثــر مــن أمــر برمجــي واحــد فــي نفــس الوقــت. أذكــر 	<
.)Start( لهــم أنهــم بحاجــة إلــى النقــر علــى العلــم الأخضــر لتشــغيل جميــع الأوامــر البرمجيــة التــي تبــدأ بلبنــة بــدء

التمهيد 	

قــدم الغــرض مــن هــذا الــدرس وهــو برمجــة أكثــر مــن كائــن معًــا والتحكــم 	<
بســرعة حركتهمــا. يمكنــك طــرح بعــض الأســئلة مثــل:

• هل شاركتم في سباق؟ ما هو؟	

• من المتسابق الذي فاز؟ 	

• كيف يمكننا إنشاء سباق في البرنامج؟	

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

المباشــر، 	< التعليــم  اســتراتيجية  باســتخدام  الــدرس  شــرح  بــدء  يمكنــك 
واطلــب مــن التلاميــذ اتبــاع الخطــوات الموضحــة بأيقونــة الفــأرة فــي كتــاب 
يوجــد  أنــه كمــا  لهــم  اشــرح  المنصــة.  إلــى  جديــد  لإضافــة كائــن  التلميــذ 
مكتبــة تحتــوي علــى الخلفيــات، فهنــاك أيضًــا مكتبــة تحتــوي علــى العديــد 

مــن الكائنــات حيــث يمكنهــم الاختيــار منهــا.

وبعــد إضافــة الكائــن الجديــد، اشــرح لهــم أنــه يمكنهــم حــذف الكائــن القديــم 	<
Tic، إذا كانــوا لا يرغبــون بوجــوده فــي المشــروع الــذي ســيقومون بإنشــائه. 
إمــا فــي خانــة  الكائــن   علــى 

ً
النقــر مطــولًا الكائــن، يمكــن  أنــه لحــذف  اذكــر 

الكائنــات، أو علــى المنصــة والنقــر بعدهــا علــى الدائرة الحمراء التي ســتظهر 
مــع علامــة X بداخلهــا. 

فــي 	< البحــث  التلاميــذ  مــن  اطلــب  الاكتشــاف،  اســتراتيجية  باســتخدام 
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مكتبــات ScratchJr لإيجــاد وإضافــة الخلفيــة والكائنيــن للصــورة المحــددة 
فــي كتــاب التلميــذ.

�تابــع شــرح الــدرس باتبــاع اســتراتيجية التعليــم المباشــر، ووضّــح للتلاميــذ  	<
التحكــم  لبنــة  لهــم  اشــرح   .)Control( التحكــم  لبنــات  فئــة  اســتخدام 
بالســرعة، وصــف اســتخدام كل مــن أنواعهــا الثلاثــة. قــد تلاحــظ بــأن بعــض 
التلاميــذ لا يســتطيعون التمييــز بيــن الأنــواع الثلاثــة، اطلــب منهــم ملاحظــة 

الفــرق فــي خطــوط الســرعة علــى أنــواع الســرعات المختلفــة.

والآن، حــان الوقــت لتطبيــق المعرفــة الجديــدة التــي اكتســبها التلاميــذ مــن 	<
بأيقونــة  الموضحــة  الخطــوات  اتبــاع  منهــم  اطلــب  تنفيــذ مشــروع.  خــال 
إنشــاء  عليهــم  يجــب  ســباق.  إنشــاء  أجــل  مــن  التلميــذ  فــي كتــاب  الفــأرة 
برنامــج لــكل كائــن، بحيــث يكــون الاختــاف الوحيــد بيــن هــذه البرامــج فــي 
لبنــة الســرعة. وضــح لهــم أنــه ليــس مــن الضــروري إنشــاء برنامــج لــكل كائــن 
ثــم نســخه لبرمجــة  بــل يمكنهــم إنشــاء برنامــج للكائــن الأول  مــن البدايــة، 

الكائنــات. بقيــة 

للتأكد من فهمهم لهذه العملية، اطلب منهم إكمال برمجة الكائنين.	<

أثنــاء قيــام التلاميــذ بإنشــاء برامجهــم، اذكــر لهــم كيــف يمكنهــم اســتخدام زر 	<
إعــادة الكائنــات لإعادتهــا جميعًــا إلــى مواضــع البدايــة فــي المنصــة. اشــرح 
البدايــة  موضــع  إلــى  الكائــن  إعــادة  ســيتم  الــزر،  هــذا  باســتخدام  أنــه  لهــم 
البرمجيــة  الأوامــر  فــي  ارتكبوهــا  قــد  أخطــاء  أي  إصــاح  يمكنهــم  وبذلــك 

أخــرى. مــرة  بهــم واختبارهــا  الخاصــة 

عندمــا ينتهــي التلاميــذ مــن إنشــاء برامجهــم، اشــرح لهــم أنــه عليهــم تشــغيل 	<
ثلاثــة أوامــر برمجيــة فــي نفــس الوقــت، ثــم اذكــر أنــه لكــي تتحــرك الكائنــات 

الخاصــة بهــم فــي وقــت واحــد، عليهــم النقــر علــى العلــم الأخضــر.

اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

ي نهايــة الــدرس تأكــد مــن فهــم التلاميــذ لجميــع أهــداف الــدرس وقيّــم معرفتهــم 
�ف

مــن خــال أســئلة عــى ســبيل المثــال لا الحــر: 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية إضافة كائن جديد وحذف آخر؟	

• كيفية التحكم بسرعة الكائن؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكرّرها معهم.	<
ّ
ذك
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الدرس 9الوحدة 2

وصف الدرس

ي الــدرس الســابق، حيــث ســيتدربون عــى 
ي تعلمهــا التلاميــذ �ف يهــدف الــدرس إلى مراجعــة المهــارات والمعــارف الــيت

إضافــة وحــذف الكائنــات الجديــدة والتحكــم بسرعتها.

أهداف الدرس/المخرجات

1. معرفة كيفية إضافة كائن جديد.

2. معرفة استخدام لبنة التحكم بالسرعة.

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

المصطلحات

يةاللغة العربية ز اللغة الإنجل�ي

Backgroundخلفية

Speedسرعة

Controlالتحكم

1
الدرس 9: لنتدرب على التحكم بالسرعةالوحدة 2
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التحديات المتوقعة 	

قــد يواجــه بعــض التلاميــذ صعوبــة فــي التمييــز بيــن الأنــواع الثلاثــة للبنــة الســرعة. اشــرح لهــم أن الاختــاف يكمــن 	<
فــي الخطــوط المرســومة علــى لبنــة الســرعة، فاللبنــة التــي لا تحتــوي علــى خطــوط هــي لبنــة الســرعة المنخفضــة، 
فــي حيــن أن تلــك التــي تحتــوي علــى خطيــن فقــط هــي لبنــة الســرعة المتوســطة، وأخيــرًا، اللبنــة التــي تحتــوي علــى 

خطــوط عــدة تمثــل لبنــة الســرعة العاليــة.

التمهيد 	

قــدم الغــرض مــن هــذا الــدرس، وهــو التــدرب علــى إضافــة كائنــات جديــدة 	<
تقــوم  التــي  والــدورات  القفــزات  المنصــة، والتحكــم بســرعتها، وبعــدد  إلــى 

بهــا.

يمكنك طرح بعض الأسئلة على التلاميذ مثل: 	<

• كيف يمكنكم إضافة كائن جديد إلى المنصة؟	

• مــا اللبنــات التــي تســتخدمونها لتغييــر ســرعة كائــن مــا، ومــا الفئــة التــي 	
تنتمــي لهــا؟

اتيجيات التدريس وآلية التنفيذ 	 اس�ت

إكمــال  التلاميــذ  مــن  اطلــب  المباشــر،  التعليــم  اســتراتيجية  < �باســتخدام 
إليهــا كل  تنتمــي  التــي  الفئــة  يتعيــن عليهــم معرفــة  الأول، حيــث  التدريــب 
لبنــة. يمكنــك تقديــم المســاعدة لهــم مــن خــال الإشــارة إلــى أن لــون اللبنــة 

إليهــا. تنتمــي  التــي  الفئــة  لــون  نفــس  يكــون 

الملصقــات 	< إلــى  التلاميــذ  ســيحتاج  حيــث  الثانــي،  التدريــب  إلــى  انتقــل 
لإكمالــه. اشــرح لهــم أنــه فــي هــذا التدريــب يجــب عليهــم معرفــة مســتوى 
الســرعة التــي تمثلهــا كل لبنــة تحكــم. ثــم اطلــب منهــم ملاحظــة الخطــوط 

الصحيــح. الســرعة  مســتوى  لمعرفــة  اللبنــة  علــى  الموجــودة 
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اتيجيات غلق الدرس والتقويم	 اس�ت

وقيّــم  الــدرس  أهــداف  لجميــع  التلاميــذ  فهــم  مــن  تأكــد  الــدرس  نهايــة  ي 
�ف

الحــر:  لا  المثــال  ســبيل  عــى  أســئلة  خــال  مــن  معرفتهــم 

ر:	<
ّ
هل تستطيع أن تتذك

• كيفية إضافة كائن جديد؟	

• كيفية حذف كائن؟	

• وظيفة لبنة التحكم بالسرعة؟	

ر التلاميذ بالمصطلحات الهامة وكررّها معهم.	<
ّ
ذك

بعــد ذلــك، يمكنــك اســتخدام التدريــب الثالــث كتقييــم تكوينــي للتحقــق مــن 	<
فهمهــم لخطــوات إضافــة كائــن جديــد إلــى المنصــة. اشــرح لهــم أنــه يتعيــن 
عليهــم ترتيــب خطــوات إضافــة كائــن عــن طريــق كتابــة الأرقــام فــي القطرات.

يمكنــك الآن أن تطلــب منهــم إكمــال التدريــب الرابــع كتقييم ختامي للتحقق 	<
مــن فهمهــم لأهــداف الــدرس. قــم بتوجيههــم للعثــور علــى الملصقــات فــي 
نهايــة الكتــاب ولصقهــا بشــكل صحيــح. فــي هــذا التدريــب، يحتــاج التلاميــذ 
إلــى ملاحظــة الأمــر البرمجــي لــكل كائــن بعنايــة ثــم لصــق صــورة الكائــن علــى 
ــج وفقًــا لترتيــب وصولــه إلــى نهايــة الســباق. راجــع إجاباتهــم  ـ ـ ـ منصــة التتويـ
بعــد الانتهــاء. يمكنــك تطبيــق التدريــب علــى جهــازك -إن أمكــن- بمســاعدة 
أحــد التلاميــذ أمــام الجميــع فــي الصــف للتحقــق مــن النتيجــة بعــد تشــغيل 

البرنامــج.

أخيرًا، تأكد من قيام جميع التلاميذ بتنفيذ التدريبات.	<

93



1

1 2232

2 3

1

2

ٌ
ة

َ
ط مُتَوسِّ

ٌ
ة

َ
ط مُتَوسِّ

ٌ
عالِيَة
ٌ
عالِيَة

ٌ
فِضَة

َ
مُنْخ

ٌ
فِضَة

َ
مُنْخ

رْعَةِ. قْ مَ�سْتوى ال�سُّ �أَلْ�صِ

اكُْتُبْ رَقْمَ الفِئَةِ الَّتي تَنْتَمي �إِليها اللَّبِنَةُ.
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رَتِّبِ الُخطُواتِ الَّتي تَتَّبِعُها لإإِ�ضافَةِ كائِنٍ جَديدٍ.3
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الوحدة 2
1

اليوم والتاريــــخ

الحصة

الشعبة

أرقام الأهداف/المخرجات

التلميحات وأفضل الممارسات 	

تغطيهــا  ي  الــيت الــدروس  مــن  النظريــة  الأجــزاء  التلاميــذ مراجعــة  مــن  < �اطلــب 
وع غابــة. الوحــدة، بهــدف تطبيــق المعرفــة المكتســبة مــن خــال إنشــاء مــرش

التعليمــات  باتبــاع   ScratchJr ي 
�ف وع جديــد  مــرش إنشــاء  منهــم  اطلــب  < �ثــم 

ي  ي مكتب�ت
ي التنقــل �ف

ي كتــاب التلميــذ خطــوة بخطــوة. ســاعدهم �ف
الموجــودة �ف

ي هــذه 
المحــددة. �ف للعثــور عــى الخلفيــة والكائنــات  الخلفيــات والكائنــات 

المرحلــة، ســيكون دورك داعمًــا.

ي  مــجي بــأن الأمــر ال�ب ــر التلاميــذ 
ّ
وع، ذك مجيــة للمــرش < �أثنــاء إنشــاء الأوامــر ال�ب

تيــب الصحيــح.  يتــم تنفيــذه أفقيًــا، لذلــك هــم بحاجــة إلى وضــع اللبنــات بال�ت
ي الصحيــح  مــجي ي الحــذر لإنشــاء الأمــر ال�ب

اذكــر أيضًــا أنهــم بحاجــة إلى تــو�خ
وع بأكملــه بشــكل صحيــح. لــكل كائــن حــىت يعمــل المــرش

نامــج، اطلــب مــن التلاميــذ تشــغيله والتحقــق ممــا إذا كانــت  < �بعــد إنشــاء ال�ب
التنفيــذ،  ي 

�ف خطــأ  أي  وجــود  حالــة  ي 
�ف متوقــع.  هــو  تتحــرك كمــا  الكائنــات 

شــجعهم عــى قــراءة برنامجهــم والبحــث عــن الأخطــاء لتصحيحهــا. اطلــب 
نامــج بشــكل صحيــح.  منهــم تكــرار هــذا الفحــص حــىت يعمــل ال�ب

وع. حات حلول لهذا الم�ش مجية أدناه هيي مق�ت < الأوامر ال�ب

وصف الدرس

ي الدروس السابقة للوحدة. 
ي تعلمها التلاميذ �ف يهدف الدرس إلى تطبيق المعارف والمهارات ال�ت

وع الدرس 10: الم�ش

97



الإجابات النموذجية للتدريبات

98



١
كتاب تقنية المعلومات

دليل المعلم

ول
الأ

ي 
س

درا
 ال

صل
لف

ا
ي

قم
الر

ي 
لم

عا
ت

ما
لو

مع
 ال

ية
قن

ب ت
كتا

ول
الأ

ف 
ص

ال

١

ي 
ثان

 ال
ي

س
را

لد
ل ا

ص
لف

ا
لم

مع
 ال

يل
دل

الفصل الدراسي الثاني


	Page_04
	Page_10
	Page_18
	Page_26
	Page_34
	Page_44
	Page_16
	Page_18
	Page_26
	Page_34
	Page_44
	Blank Page



